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ममिका 


. भारत की प्राचीन विद्याएं आज ज्ायः लोप हो गई हैं.। 
एक समय था जब कि भारतवष में ओर विद्याओं के सिवाय 
ऐसो-विद्याएँ सी पाई जाती थीं जिनकी देख सुनकर आरचर्य 
चकित रह जाना पड़ता था उस समय भारतवर्ष से यन्त्र, मन्त्र, 
- हन्त्र, तथा साइन्स का खूब बोल बांला था। भारतवर्ष से अन्य 
देशों ने तो लाभ उठाया मगर यहाँ पर उन विद्याओं का जिक्र 
केवल कहानियों में रह गया है। हमने बचपन में सुना था कि 
बंगाल ओर मिश्र आदि देशों में ऐसे २ जादूगर रहते हैं, जो 
मनुप्य को मेंढा-दोता आदि बनाकर उनसे मन चाहा काम 
लेते हैं, ओर आल्ह! ऊदल के किस्सों में भी हम पढ़ते हैं कि 
कन्न' को उसने जादू के जोर से तोता बना दिया। नत्न नीलः का 
समुद्र में सड़क बनाना, रामचन्द्रजी का पुष्पक विमान में बेठकर 
' झय ध्या ल्ोटना; संजय का घृवराष्ट्र को तमाम युद्ध का हा 
बतताना, पहले तो हम इन बातों पर विश्वास नहीं करते थे 
मगर अब प्रत्यक्ष रूप से हवाई जहाज आदि चलते देखकर हम 
को मानना पड़ेगा कि जादू भी एक विया है, विश्वास तथा 
उद्योगी पुरुष हर एक काम दुर्ब्याँ में कर सकते हैं। 
“जखेस्रक 





अब 
( सिश्र देश का चमत्कार ) 


प्रथम खण्ड 
जादू की व्याख्या 


जादू क्या है ? यह प्रइन जितना कर्णप्रिय एवं हृदय में गुद्‌- 
'शुद्दी पेदा करने वाला है उतना ही गूह, जटिल ओर रहस्यमय 
भी है। मनुष्य की बुद्धि जिस चीज की देखकर आरचयचकित 
हो उठे, उसी का नाम जादू है। अपनी जिस शक्ति विशेष, 
अथवा गुण ज्ञान और बुद्धि इत्यादि से उत्पन्न हुईं अलोकिऋता 
'के द्वारा जो काये जनसाधारण की जुद्धि को -चकरा देने वाला 
किया जाता है, वही जादू कहलाता है । कोई अद्भुत चमत्कार 
अथवा रैरत-अंगेज अनोखा करिश्मा दिखाना, दूसरों की इच्छा 
के विरुद्ध उन्हें अपनी ओर खींच लेना, अनहोती बादे करके 
लोगों को मुग्ध कर देवा, इसी अका( की बहुत-सी बातें जादू 
मे शामिल हैं। 


६ १० » 

प्राचीन काल में जादू का प्रचार अधिक था। परन्तु आज- 
कत्ल बहुत कम हो गया है, क्योंकि लोगों का विश्वास जादू पर, 
से उठता जा रहा है और इसका एकमात्र कारण यही है कि 
वर्तेमान काल में जादू के नाम पर छल्न-कपट और धोखा घड़ी 
बहुत होने लगी है और असली विद्या का लोप सा हो गया है । 
जादू वास्तव सें एक विद्या है; कोई टोना नहीं | इसे पढ़कर यदि 
उचित रीति से इसका ग्रयोग किया जावे तो मनोरंजन के साथ 
साथ इससे लाभ भी उठाया जा सकता है । 

न केवल मारतवर्ष में ही वल्कि यूरोप, अमेरिका आदि देशों 
में मी जादू जानने वाले पर्याप्त संख्या में पाये जाते हैं। जादू. 
के ऐसे-ऐसे मनोर॑जक खेल बहाँ पर दिखाए जाते हैं कि लोग 
जिन्हें देख ओर सुनकर दाँतों में अंगुज्नी दाब लेते हैं। बंतेमान 
काल में इन खेलों को दिखाने के लिये बड़े-बड़े स्टेज (मंच) 
बनाए जाते हैं। कमी-कसी सिनेमा यृहों में भा इन खेलों के 
प्रोप्राम दिखाने का आयोजन किया जाता है। हमारे देश में,मी 
आजकल बेसा ही करने लगे हैं। स्कूलों, कालिजों और बड़ी- 
बड़ी संस्थाओं के कार्यालयों में भी कमी कोई ओफेसर” साम 
बारी जादूगर आकर अपनी कला-कोशल (जादू के चमत्कार) 
दिखाते हैँ, जिन्हें देख ऋर विद्यार्थी हों या अध्यापक, कार्यकर्ता 
हों या व्यवस्थापक सभी आरचयेचक्षित होकर उनकी प्रशंसा 
करने लगते हैं। कोई-कोई खेल तो. उनका बहुत ही रहस्यमय 
होता है। क्‍ 39 2 
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जादू के खेल दिखाने वाली के लिए कुड् योग सम्बन्धी ज्ञान 
का होना सी लितान्त आवश्यक है। जादगरों को अंग्रेजी में 
भजीशियन! ०४००१ कहते हैं। जो लोग जाद के साथ-साथ 
योग-साधन सी जानते हैं, वे ही जादू के खेल दिखाने में अच्छी 
योग्यता का परिचय दे सकते हैँ । इन खेल्लों को सीखने के किए 
शुह्शुरू में काफी परिश्रम ओर धन का भी व्यय करना पड़ता 
है| इनमें से कुछ खेल तो केवल हाथ की सफाई पर ही निर्भर 
होते हैं। परन्तु सभी खेज्ञों में एकमात्र हाथ की सफाई से काम 
नहीं चल सकता | वहाँ शारीरिक बल के साथ-साथ बुद्धि बल 
ओर ज्ञान की मी आवश्यकता होती है। आत्म-संयम से बड़े 
बड़े कठिन काम मो हो जाते हैं । 


जादूगरों को हाथ की सफाई के साथ-साथ कई तरह की 
बाते बनाने में भी निपुण होना पड़ता है। वे लोग इस सफाई के 
साथ तमाशा देखते वालों को अपनी लच्छेदार बातों के जाल 
में उल्लकाते हैं कि कोई भी उनकी सफाई ओर कला का भेद 
नहीं पा सकता । खेल दिखाते समय जादूगर जो बातें बनाता ह्वे 
वह फजूल या निरथक कदापि नहीं कही जा सकतीं । इन बातों 
से उन्हें कई तरह के लाम पहुँचते है । जब बह' बातों ही बाहों 
में दशकों का सन अपनी ओर आकर्षित कर लेता है तो इस बीच 
उसके हाथ अपना काम बराबर:करते रहते हैं। जनता उसको 
बातों में उलकी रहती है और “उघर तब तक वह आगे दिखाए 
जानें वाले खेल की तैयारी अंपने उन हाथों सें कर छ्षेता है | बादे 
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'बनासे का अधिश्रात्र केवल बही है कि क्षमता उसड स्ाशि 
'मांव न सके | यदि सच पूछा झाय तो इन सब खेलों में सफाई 
'ओर भेद ही मुझुय एक कर्तेंठ्य है। जब तक किसी भौ खेल 
का भेद जनता से छ्विप्ा रहेगा, बस तभी तक उसे देखने का 
'आनन्द है वरना छुछ भी नहीं । जो लोग बाते बनाने या हाथ 
को सफाई दिखाते में निपुणता प्राप्त नहीं कर सकते वे इस 
काम में सी कदाप्रि सफल्न नहीं हो सकते। बाते बनाने का 
अभ्यास करना बढ़त जरूरी है। 
जादू के भेद 

यों कहने को तो जादू कई तरह का दुनिया भें दिखाई देता 
है श्र उसी के अनुसार जादू के भेद और उपभेद भी बनाये 
गये हैं । परन्तु यहाँ हम केवल उन बातों का उल्लेख करेंगे, जो 
आम तोर पर छिसी भी जादू प्रेम अथवा इसकी सीखने वाक्ले 
के लिए ज/नना बहुत जरुरी हैः अभी हस सम्पूर्ण विषत्र को तीन 
मुख्य मुख्य भेदों म॑ विभाजित झरे है ओर उन्हीं के अनुसार 
आगे चलकर विस्तारपूर्षफ विचार भी करेंगे। 

लादू के तीन भेद-- 

१--आँख का जादू अर्थात्‌ मेस्मेरेजम । 

२-हाथ का जादू।.._ 

३- मुख, मावना और मन का जादू । 

(१) आंख का जादू (मेस्म्रेरेजम) 


... सष्ट हे कि आँख के जादू में/विशेष कर ऑँख डी शक्ति से. 
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ही पूरा काम लिया जह्ता है। अंग्रेजी में इसे मेस्मेरेजम! कहते' 
हैं। क्‍योंकि $सकी खोज पहले पहल वहाँ पर 'मि० मेस्मर! नाम 
के एक विद्वान ने की थी। इस काये में शारीरिक परिश्रम अधिक 
न होने पर भी आँखों द्वारा बड़ा कठिन अभ्यास करना पड़ता. 
है और तमी कहीं जाकर इसमें एक प्रकार की ऐसी शआाकषेण 
शक्ति उत्पन्न हो जाती है हि साधक जिसे चाहे केवल हस , 
शक्ति के आधार पर ही उसे अपने वश में कर सकता है। इस. 
जादू के जानने वाला 'मेस्मेरेज्मिस्ट” के नाम से पुकारा जावा है 
यद्यपि साधक को पहल्ले काफी साहस, धेये, उत्साह ओर परिश्रम 
से काम लेना पड़ता है, परन्तु एक बार जब उसे इस काये में 
सफलता प्राप्त हो जाती है तो फिर उसे किसी प्रकार की कठिनाई 
का सामना नहीं करना पड़ता । ऐसा मनुष्य बहुत जल्दी दी . 
दूसरों के दिलों में अपने व्यक्तित्व को छाप डाल सकता है 
साधक के नेत्रों में इतनी शक्ति पेदा हो जाती है कि वह किसी , 
को भी अपनी तेजपूण आँखों की ज्योति से मूच्छित करके फिर 
उसके द्वारा अपने मन की बात कदुलवा सकता है। इसमें न तो ' 
कोई सफाई है न चालाकी ही; केवल उस आकषण शक्ति का 
काम है जिसे वह अभ्यास द्वारा ग्राप्त कर चुदा होता है।... 


मेस्मेरेजम के द्वारा साधक न केवल जीवधारियों के साथ ही, , 
बल्कि जड़-पदार्थ के साथ मी सम्बन्ध स्थापित कर सकता है । 
अमेरिका आदि सम्पन्न देशों में इसके विद्वान अधिक संख्या में 
पाये जाते हैं। इमारे देश में मी इस विद्या का पहले/बहुत प्रंचार 
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था, किन्तु मध्यकाल में इसका कुछ लोप-सा हो गया था। बरतें 
पात्र काह् में ऐसा कोई साधन नहीं क्रिया गया, जिसके द्वारा इस 
विद्या की उन्नति हो सके । यदि अन्यान्य शिक्षा-केन्द्रों के साथ 
ही इस विद्या को सिखाने का मी उचित प्रबन्ध कर दिया जाये; 
हो कोई कारण नहीं दीखता की इस विद्या का प्रचार होने के 
साथ-साथ इसकी उन्‍नति भी अपनी चरम सीमा को न पहुँच 
जाये । संस्कृत में पाई गई' कुड्ठ पुस्तकों से पता चलता है कि. 
प्राचीन छाल में इस विद्या को जानने वाल्नों की हमारे देश में 
कोई कमी न थी । परन्तु यह सत्य है कि उन दिनों आजकल की 
तरह इस विद्या का प्रदर्शन सर्वेसाधारण में नहीं किया जाता था 
यह केवल ऋषि-मुनियों और साधु संन्यासियों तक ही सीमित 
थी। क्योंकि इसे भी योग का एक अंग माना जाता था। ओर 
योग-साधन वही कर सकता था, जो संसार विरकत होकर बन- 
वासी जीवन व्यतोत करने क्गता था। संस्कृत में इस विद्या को 
त्राटक योग! कहा जाता है। इसी के कारण उनकी तेजस्वी 
आँखों में ऐसी प्रमावशाज्ञी आकषण शक्ति विद्यमान रहती थी 

जी चाहे जिसे भी वे लोग अपने वश में कर सकते थे । संसार - 
की बड़ी से बड़ी शक्ति मी उनके आगे ठहर नहीं पाती थी। 
योग-साधन में जो उन्नति हमांरा देश कर चुका है, वह नतो 
आज' तक कोई कर सका है ओर न ही कर सकेगा। दें गये है 
किम मारत जेसे गुणवान देश में आकर पेदा हुए! . 

इसी का दूसरा रूप... 
मेस्मेरेजम के अलावा इसका एक और. रुप भी है, जिसे . 
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अंग्रेजी में हिप्नोटिज्मः कहते हैं। दोनों में भेद यह. 
मेस्मेरेजम में केवत सपश और वाणी से काम लिया जाता है. 
ओर उसी के द्वारा जादू का प्रभाव व्यक्ति पर किया जाता है। 
किन्तु हिप्नोटिज्म इससे मी ऊँचे दर्ज की विद्या है। इसमें न हो. 
शब्द का आश्रय लिया जाता है ओर न. स्पश का ही। इस 
विद्या म॑ केवल आत्मा ओर नेत्र का सम्बन्ध होता है। साधक 
इन्हीं दो के द्वारा इसके प्रयोगों में सफल्ञता प्राप्त करवा है। 
हिप्नोटिज्म का अभ्यास भी उतने समय ओर उतने ही परिश्रम 
से हो जाता है, जिदना कि मेस्मेरेजम के लिए जहूरत पड़ती है। 
(२) हाथ का जादू 

यह जादू किसी योग से सम्बन्ध नहीं रखता । यह तो केवल 
हाथ की सफाई से सम्बन्ध रखता है। शब्दों के जाल में लोगों 
को फँसा कर अथवा अन्य कोई चमत्कार पे दा करके किसी चीज़ 
को या वो उड़ा दिया जाता है या अपने पास बुला लिया जाता. 
है। यह हल्के किस्म का जादू कहा जाता है, जिसे सड़कों के 
किनारे खड़ें हुए अनेकानेक जादूगर अतिदिन शहरों में दिखल्लाते 
हुए पाये जाते हैं। इस जादू को सीखने में केवल अभ्यास की ही 
आवरयइता है, किसी विशेष प्रकार के संयम अथवा साधना... 
की आवश्यकता नहीं पड़ती-। हाँ, चित्तवृत्ति का शान्त, स्थिर - 
' धबूं रंकाप्र होना हर जादूगर के लिए प्रम आवश्यक है। बिना: 
इसके कोई मी जादूगर अपने काये में सफलता प्राप्त नहीं कर. 
सकता ओर न ही कोई ठोस काम कैर सकता है। .. 


५ शह :/ 


डुगडुगी बा उमरू बजाने बाते मदारी जो बन्दरों को लिये 
फिरते हैं ओर उन्हें नचा-नचा कर अपना पेट मरते हैं, इपती 
प्रकार के जादू में निपुण होते हैं) रीछों या भालुओं को क्ेकर 
घूमने वाले आइचयजनक जादूगर भी इसीसे अपना पालन- 
पोषण करते हैं। सड़कों पर सांपों की पिटारियाँ लेकर बेठनेवात्ने 
दवा-फरोश भी इसी प्रकार के जादू की सहायता लेते हैं और 
बहुत-से नट मी अब इसी जादू का सहारा लेने लगे हैं। ऋहने 
का तात्पय यह है कि आजकत्ञ यह लोगों की जोविका चलाने 
का एक साधन मी है और दशकों छे मनोरंजन का एक धंधा भी । 


(३) मुख, भावना ओर मन्र का जादू 

इसमें यन्त्र मन्त्र ओर तन्त्र आदि शामिल हैं । इस जादू में 
आत्मा, मुख ओर मन से विशेष काम जिया जाता है और योग 
साधन से मी इप्तमें काफी सहायता मिलतो है। यदि यहाँ पर यह 
भी कह दिया जावे तो कोई अत्युक्षित न होगी, कि जो थोगी 
अपने प्रारम्मिक प्राप्त किये हुए चमत्कारों में ही उ्तक कर रह 
जाता है, वह इस तीसरे प्रकार का जादूगर ऋहलाता है। यदि वह 
कुछ और परिश्रम करके अपने उसी किये हुए अभ्यास को आगे 
बढ़ाने की चेष्ट। करें तो इसमें कोई सन्देह नहीं कि वह अह्प- 
काल में ही पूणत्या सिंद्धियों को प्राप्त हो सकता है यंदि इन 
सब कामों में निःस्वार्थ भाव्न से तथा इच्छा शक्तियों का दमन: 
करके अपनी दरों इंद्रियों (पाँच कर्मन्द्रियों तथा पांच ज्ञानेन्द्रियों) 
को बश में रखते हुए साधक दत्तचित्त होकर पूरे मनोयोंग एवं 
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परिश्रम से अपनी साधना में रत रहेगा तो वह एक दिन योगी 
बन जायेगा | 


जादू के इस भेद के अन्तगत मनुष्य अपने अन्दर एक दिव्य 
शक्ति पेदा करने का प्रवत्न करत! है ओर कठोर परिश्रम, जप, 
तप इत्यादि से सर्वग्रकार की.सिद्धिये प्राप्त करता चल्ला जाता है। 
बह आगे चलकर इतनी शक्ति प्राप्त कर लेता है कि जिसके 
आधार पर उसे दूसरों के मन का हाल जानने में तनिक मी 
कठिनाई नहीं हो पाती । निःस्वार्थ रह कर ल्लोकोपकार के लिये 


किये जाने वाले क्ार्मों में साधक यश भी पाता है ओर धन भी, 
लेकिन अगर वह आरम्भ से ही लोभी बन कर धन बटोरने की 
ओर अपनी सब चेष्टाओं का व्यय करने में जग जायेगा तो 
अपयश मोल लेने के साथ-साथ अल्प काल में ही वह अपनी 
संचित की हुई शक्ति का हास कर बेठेगा । मान लिया जाये कि 
साथक घोर परिश्रम करके अपने अन्दर इतनी आकर्षण शक्ति 
पैदा कर लेता है कि जिसकी सहायता से वह दूसरों को जेब या 
मनीबेग में रखा हुआ रुपया अपने पास ला सकता है तो क्या 
वह अपनी इस दिव्य शक्ति का प्रयोग ऐसे ही नीच कर्मों के 
करने में व्यय करेगा ? कदापि नहीं ! ऐसा करके तो वह अपने 
आपका ही स्वनाश कर बेठेगा। दिव्य शक्तिय होती हैं दिव्य 
कार्मों के लिये, न कि चोरी जेसे नीच काम के लिये | 


दितीय खण्ट 


खेल का सामान 
यहाँ पर उन खेलों के उश्न सामान का संक्षेप में. वर्णन करेगे 
जो प्रायः जादृगर लोग अपने काम में लाया करते हं। इन्हीं 
चीज़ों के द्वारा वे लोग अपने खेल दिखा कर जनसाधारण का 
मनोरंजन किया करते हैं। पाठक इन्हें नोट कर लें | 


/-मैज़, २-थल्ना, ३- है एडबेग, ४७--व कस, ५- मनीबेग | 

अब हम उपरोक्त सामान को बनाने ओर उनके प्रयोग करने 
की सरत्ञ विधि बताते हैं। यह सामान अधिक कोमती नहीं 
होता ओर बड़ी सुगमता से ही बन जाता हैं | 


(मेज. 


सरकने वाता 


त्स्ता । | १४४४४ इच 





| १६ ) 
जादूगरों के पास प्रायः एक ढछोटी-सी मेज्ञ हुआ करती है, 
जिसे वे ल्ञोग खेल दिखाते समय काम में लाते है। इससे उन्हें 
बड़ी सहायता मिलती है | 


मेज़ बनवाते समय अदली सुविधा ओर आवश्यकतानुसार 
उतनी ही ऊँची बनवानी चाहिए, जितनी ऊँचाई पर आप ठीक 
से अपना काम कर सके । इसी मेज में इच्छानुसार और मो कई 
जरूरी समान (खेल में काम आने वाले) लगाये जा सकते हैं'। 

: इस प्रहार की भेजें तज्ञाश करने पर विज्ञायती सामान बेचने 
बालों के यहाँ से मी मिल सकती हैं। अगर न मिले तो फिर 
चतुर बढ़ई ओर लुहारों से कहकर तैयार करा हें । यह मेज इतनी 
छोटी और ऐसे ढंग की बनी हुई होती है कि जरूरत पड़ने पर पेक 

रके बड़ी जेब या थेले के अन्दर भी रखी जा सकती है। वास्तव 
में यह एक फोल्डिंग मेज! होती है, जिसे जब भी चाहा खोलकर 
अपने काम में जगा लिया ओर फिर समेट कर रख दिया । 

। पत्र न० 2 ४ 





मेज् बनाने की विधि 
मेज:के उसर-का “तख्ता . पत्दृहू इंच :(संवा फुद बस्बा ओर 


क्‍ ( २० ). 

पन्द्रह इंच ही चोड़ा रक्खो | इसके ठीक एक-एक इंच के लम्बे- 
लम्बे टुकड़े करो | अर्थात्‌ हर हिस्सा एक इंच चौड़ा और पनद्रह - 
इब्च लम्बा हो। हर टुकड़े के किनारे चोकोर रहने चाहिये। 
फिर एक केलिको क्‍लाथ! 08700 00% या केन्वेस का ठुकड़ा 
लो, जो सोलह इच्च लम्बा ओर इतना ही चोड़ा होना चाहिए। 
इस कपड़े को फेला कर उस पर उन परद्रह टुकड़ों को बराबर 
बराबर रक्खो और सरेश की सहायता से उस केलिको क्लाथ 
के साथ चिपका दो। देखने पर बहू पमद्रह इब्च लम्बा चोड़ा 
तस्ता मालूम पढ़े, परन्तु जरूरत पड़ने पर उसे चटाई की तरह 
लपेटा जा सके । इस बात का ध्यान रहे कि त्ते एक दूसरे से 
फिट होकर रहने चाहिए | 


जबः वह सूख जाय तो किनारों पर केलिको क्लाथ या केन्वेस 
जितना भी ध्यादा हो, उसे केची से कांट दें अब यह ठीक 
मेज का एक तख्ता बन गया । अब एक इब्च चोड़ा ओर पन्द्रह 
. इब्च लम्बा एक तस्ता और लो, जिसे केलिको क्लाथ या केन्वेस 
के नोचे लगाकर उपर के बीच वाले तख्तों में पेच (स्क्र ) से 
इस प्रकार जड़ दो कि लपेटने पर ऊपर के तर्तों के समानान्तर 
हो जाए और लपेटते समय किसी तरह की दिक्कत न हो। 
लेकिन जब सेज बताकर रक्खी जाए तो सोलह तरूते के ऊपर 

वह पन्द्रहों तर्ते टिके हों।... ! 


इसके बाद स्टैएड की तैयारी कराओ, जिसके ऊपर मेन को 


( २१ ) 


स्क्र से जड़ा जा सके । यह काम एक होशियार बढ़ई से करवाना 
चाहिए, ताकि मेज देखने में छुन्दर हो । 


(२) थेज्ला 

जादगरों का यह थला बेग या दराज्र की शक्ल का होता है 
इसको ऊपर वाल्ली मेज के पीछे छिपा कर लगाते हैं। इस थे 
का मुंह चोढ़ा ओर खुला हुआ रहता है; ताकि खेल दिखाते 
समय चीजें आसानी से उप्तके भीतर डाली जा सके। जितनी 
चीजें तमाशा दिखाने वाले के हाथ से गायब होठी हैं, उनमें से 
अधिकांश इसी थेत्ले के गर्भ में जाकर पड़ती हैं। जादूगरों का 
यह थेला नीचे दी हुई शक्ल जेसा होना चाहिए । 





 थेले बनाने की विधि 
तार का एक फ्रेम बनवाओ जिसकी शक्ल नीचे दिए हुए 
चित्र के समान हो । इस फ्रेम की लंबाई आठ इंच ओर चोड़ाई 
पाँच या छः इंच के लगभग होनी न्वाहिए। 








इस फ्रेम को सेज के साथ *क्कू से जड़ दो ओर बाहर के निकले 
हुए भाग में थेले के मुह को चौड़ा करके या तो सी दो, या किसी 
ओर उपाय से इस प्रकार लगा दो कि थे का मुंह हर वक्‍त 
खुला ही रहे वै।कि बह गायब होनेवाली चीजें आसानी से ले सके। 
भैल्षा जहाँ तक हो सके यदि ऊन का बनाया जाय तो बहुत 
अच्छा हो | ढारण कि उन के थेले में कोई भी चीज गेरने से 


आवाज नहीं होती | यह सब काम घर पर ही हो सकते हैं । 
(३) हैण्डबेग 
चित्र लें है । | 
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जादूगरों की दीसरी चीज है यह हेण्डवेग, जिसको वे लोग 
इस्तेमाल किया करते हैं। ऐसे हेण्डबेग प्रायः अंग्रेज भर 
महिलाओं के हाथों की शोमा बढ़ाते हुए देखे जाते 
चमड़े, कन्वेस या प्लास्टिक आदि के बने हुए होते हैं। जादगर 
इस हेण्डबेग को खेल दिखाते समय खोलकर कुर्सी के पीछे 
लटका देते हैं। और गायव होने वाज्ी चीज़ों को इसमें डात्ते 
रहते हैं । द 

(४) बक्स 


यह बक्स लक्षड़ी का बना हुआ होता है । यह जितना चोड़ा 
हो उतना ही लम्बा भी, मगर झँचाई में चाहे जितना हो इसके 
ऊपर हकक्‍कन नहीं होता | नीचे पंदी का ढक्कन इस प्रकार बन्द 
होता है कि जरा-सी उंगली या हाथ के इशारे से ऊपर उठरूर 
बक्स के बाजू से चिपक जाता है ओर जब जरूरत पढ़ती है 
तो पंदे का ढककन बन जाता सित्र नं: ६ 
है | यह बात एक डोरी या 
धागे की सहायता से पूरी की 


जा सकती हैं । 


इस बक्स के द्वारा भी 
बहुत-सी चीजे गायब की जा 


प्कती हे.। 
खेल शुरू करने से पहले < 
प्राप एक बार इस बक्स को 





तत्र दर्शकों को दिखा « 
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दीजिये | नीचे की तह सबको दिखाई देगी। अब आप इसे 
मेज पर खड़ा रख दें और इसके सामने रूमाल ओर पुस्तक 
इत्यादि का ढेर लगा दे । इस समय बक्स का पत्ड़ा ऊपर उठा. 
होना चाहिये। अब जो भी चीज बक्स के अन्दर डाली जायेगी 
वह गायब दिखाई देगी। क्योंकि चीजे सब मेज्ञ .पर पहुँच 
जायेगी ओर वह रुमाल्न व किताबों के ढेर की वजह से दशकों 
को दिखाई न देंगी। इस प्रकार आप खाली बक्स तमाशाइयों 
को दिखा कर चीजे गायब कर सकेंगे | 


(५) मनीबेग 


ठीक इसी सिद्धान्त के आधार पर मनीबेग का भी उपयोग 
किया जाता है मनीबेग के नीचे की तह में एक लम्बी सी दरार 
होती है। यह शिगाफ अथवा दरार मनीबेग में पढ़ने वाली 
द्वोटी-छोटी चीजें जेसे अंगूठी, सिक्कों और घड़ी आदि को 
गायब करने में सहायता पहुँचाती है। 





( २४ ) 


नोट।--इन चीजों के अतिरिक्त और भी सामान आव- 
शयकता के अनुसार तेयार कराया जा सकता है | जादू का तमाशा 
दिखानेवाला जितना भी होशियार, बुद्धिमान, फुर्तीला और बातें 
बनाने में निपुण होगा, उतना ही वह अपने काये में सफ्ञता 
प्राप्त कर सकेगा ओर उसी के अनुसार वह तरह तरह का सामान 
भी तैयार करा सकता है। हुनिया में असम्भव कुछ भी नहीं है 
यह ध्यान रहे | 


जादू की सफलता 

जादू के खेल्न-तमाशों की सफलता का रहस्य अधिकांश रूप 
से हाथ की सफाई पर निभर है | बहुत से खेल जो आरम्भ में 
देखते हो बड़े-बड़े विद्वानों ओर होशियार आदमी की बुद्धि भी 
चक्कर में डाल देते हैं। किन्तु भेद खुः जाने पर बही खेल एक 
साधारण मनुष्य की दृष्टि में भी तुच्छ प्रतीत होने लगते हैं। 
जादूगर को नीचे लिखी ब!तों का हर समय ध्यान रखना चाहिए- 
(१) पूरी तरह अपटूडेट रहना, (२) अपने आगे दशक्षों में से 
प्रत्येक को बुद्ध, समकना, (३) जवान केची की तरह चलाना 
और #पनी लच्छेदार बातों में सबको उलकाये रखना, (९! 
अभ्यास, लगन, दृढ़ निश्चय ओर पूण्ण विश्वास के साथ अपने 
बलों को सफाई से करते रहना 


(80४ 
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ताशु के खेल 


(१) इबका यायब 
तमाशा दिखाने वाला पत्ते हाथ में लेकर फेटते हुए तीन 
इक्के निक्काल देता है; ओर उत्त तीनों इक्कों को पंखे की शक्ल 
में इस तरह बना कर दशकों को दिखाता है| 
देखिये सज्जनो ! यह तीन काडे भेरे हाथ में हैं“-एक चिड़ी 
चित्र न ण 





इक्का, दसरा ईंट का इक्क़ा ओर तीसरा हुकम का इक्का | 
उधर मेज पर बाड़ी गड़ी रखी है। इसके वाद वह तीनों इककों 
को एक से करके गडडी के पास ही मेज पर रख देता है और 
कहता है कि देख लीजिये, सब पत्ते मेज पर ही मोजूद हैं। मेरे 
हाथ में कुछ नहीं है। आस्तीन में मी कुछ नहीं है | कहता हुआ। 
हाथ और आस्तीन दिखला देता है। इसके वाद बह कहता है 
कि देखिए, इनतीनों इक्कों को में गढ़डी में रखता हूं । पहला इक्क्ा 
चिड़ी का है, जिसे आपने गौर से देखा है । किर भी यदि संदेह 
है तो देख लीजिये। वह पत्ते को दिखलाकर गड़डी में नीचे.का 
तरफ से ऊपर की ओर द्स-वारह पत्तों के बाद गड़डी में रख देता 
है और गढ़ड़ी एक सी कर देता है। इसके बाद दूसरा इक्करा कोन 
सा है? ईंट का | इस दूसरे इक्के को में गडडी के बीच में रख 
हूँ । इतना कह कर वह दूसरे इक्के को गड़ड[ के वीच मे 
रख देता है। अब तीसरा इक्का हुकुम का है। जिससे गइ्डी 
के अन्दर ऊपर से आठ-सात पत्ते नीचे रखे देता हूँ ओर इसी 
प्रकार बह गढ़डी में हुकम के इक्के को दिखलाता हुआ रख कर 
गड़डी को एक-सी कर देता है और तमाशाइयों को अपने हाथ 
आस्तीन आदि दिखलाता हुआ जरादूर हट जाता है ओर कहता 
है कि देखिये मेरे हाथ खाली हैं। आस्तीन में भी छुछ नहीं है 

में दूर हटा जाता हूँ। लीजिए इन इक्क़ों में से बीच का कोन-सा 
है । ईंट का ! उसको कहाँ रक्‍्खा था ? गड़डी के ठीक बीच में 
वहाँ तक मेरा हाथ भी नहीं पहुँच सकता है । बस यही ठीक मी 
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है। में हुक्म देता हूँ कि बीच में रखा हुआ ईट का इक्का उड़ 
जाय | यह कर बह ताली बजाता है और अपना माव ओर स्वर 
ऐसा बना छेता है मानो सचमुच ही वह आज्ञा दे रहा हो। इसके 
बह गंजफे की गड़डी को उठा कर खूब मिल्ला देता है | तब 
बह तमाशाइयों से कहता है हि लीजिए ईट का इक्का गायब है 
तमाशाई उस गड़्डी को देखते हैं। ओर उसमें ई ट का इक्का न 
पाकर दंग रह जाते हैं और छुतूहल मरी हुई दृष्टि से तमाशा 
करने वाले की ओर देखते हैं। उनका कुतूहूल उस समय ओर 
भी वढ़ जाता है जब झ्ि वह उस गायब हुए इक्के को अपनी या 
किसी तमाशाई की जेब में से निकालकर लोगों को दिखाता है । 
विधि-इस खेल का सारा रहस्य उन तीन इककों के चित्र में 
छिपा हुआ है | चिड़ी और हुकम के इक्के साफ हैं; मगर तीसरा 
बीच वाला इक्का जो कि वास्तव में इंट का इक्का नहीं है, बल्कि 
वह पान का इक्क्रा है | उसे ब!की दो इक्कों के साथ इस प्रकार 
मिला कर रक्खा गया है कि कोई असली बात समझ ही न सके 
ओर आएके मुख से ईंट का इक्का” शब्द निकलते ही सब उसे 
ईंट का इक्क्रा ही समझ लेंगे । मगर ईट का इक्का तो पहले ही 
. तमाशा दिखाने बाला अपनी जेब में रख लेता है या किसी ऐसे 
तमाशाई की जेब में पहुँचा देता हे जो खेल दिखाने में उसका 
मददगार हो । इस प्रकार यह खेल मजेदार बन जाता है । 


यदि खेल में उसका मददगार कोई न.हो ओर तमाशाइय्रों 
. में से किसी की जेब से पत्ता निकालकर दिखाना चाहता हो तो 
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चाल्ाकी से अपनी जेब में से पत्ता निकालकर तथा हाथ की 
गाई में छिपाकर तमाशाई की जेब में पत्ता डाज्कर निकाला जा 
सकता है | मगर इस कारबाई के लिए बहुत होशियारी और 
सफाई को जरूरत है । इस खेल में जहाँ तक हो सके छोटा ताश 
लेना चाहिए। द 
(२) चार चोर 

इस तमाशे को दिखाने के लिए किसी खास सामान की 
जरूरत नहीं पड़ती | केवल एक मेज और ताश की गड़्डी, इन्हीं 
दोनों चीजों की सहायता से यह खेल सम्पन्न हो सकता है | आप 
जहाँ पर खड़े हों, मेज अपने सामने रखिए | परन्तु यह ध्यान 
रखिए कि कोई तमाशाई न तो आपके पीछे खड़ा हो ओर न 
बराबर में । जो भी हों, सब सामने खड़े होकर तमाशा देखें । 

जादूगर ताश की गड़डी लेकर इधर-उधर घूमता हुआ दस- 
बीस बार उस गड्डी को फेट और उसमें से चार गुलाम निकाल 
कर गड़डी को मे: पर इस तरह रखे कि उसका मुह नीचे की 
तरफ हो । अब चारों गुलामों को हाथ में लेकर ओर उसको पंखे 
की शक्ल में बनाकर तमाशाइयों को दिखलावे कि बह चारों 
गुलाम ही हैं । देखने वालों को कार्डों की पुइत भी हाथ मोड़कर 
दिखला दे, ताकि यकीन हो जाए कि उसके हाथ में गुल्लासों के 
सिवाय और कोई काडे नहीं है। , 

. अब जादूगर लंच्छेदार बाते करता हुआ इस तरह से याइस 

आशय के शब्द कह्दे. 
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देखिये साहवान ! ये चारों गुलाम चोरी करने को सल्नाह 
करते हैँ ओर मकान $ अन्दर चोरो करने के लिये दाखिल होते 
हैँ इतता ऋह कर चारों शुल्ञामों को इकट्ठा कर ताश की गडढडी 
पर पढ़ करके रंख दे) अब ये सोचते हैँ कि एक आदमी इस 
बात के लिए हि कोई आ न जाय हिफाजत के लिए खड़ा हो 
जाता है (जस वह ऊपर से एऋ काड़े को ४ठा कर किसी चीज के 
सहारे खड़ा कर देता है, उस काडे का रुख तमाशाइयो को तरफ 
रखा जाता है) इसके बाद एक गुलाम चोर मकान (तास की 
गड़डी) के नोचे ऋमरे (रसोई घर) में चोरी करने के लिए घुस 
जाता है। यह कहकर ऊपर से एक का उठाकर नीचे से (वारह- 
तेरह कारों के ऊपर उसे रख देता है) अब यह तीसरा गुल्ञाम भी 
चोरी करने के ज्षिए ड्राइंगरूम में घुस जाता है । (गड़डी के तीसरे 
काडे को गडडी के बीचों बीच में रख दिया जाता है) आखिरी 
ओर चौथा चोर गोदाम में चोरी करने जाता है (चोथा का 
गड़डी से वारह-तेरह कार्ड नीचे रख दिया जाता है) लेकिन 
अचानक उस सन्‍्तरी चोर छो किसी प्रकार का खटका हो जाता 
है ओर वह तुरन्त ही मकान की छत पर चढ़कर कोई संकेत 


करता है, जिससे चारों चोर गुलाम एक ही जगह आकर छत 
पर जमा हो जाते हैं। यह देखिये ! चारों चोर यहाँ मोजूद हैं . 
(कहता हुआ वह सन्तरी गुल्लाम को उठाकर कार्ड की गेडडी पर 
रख देता है ओर फिर ऊपर के चार कार्डों को उठाकर दिखाता 
हैं तो चारों काडे गुल्ञामों के एक जगह देखकर सब तमाशाई 
-आरचय॑-चकित होकर दाँतों में उंगली दाब लेते हैं। 


# 
लि यआ 


हा 


( ) 
गुण-भेद--बह खेल हाथ की सफाई से ज्यादा सम्बंध रखता 
'है। चारों गुज्ञामों के साथ तीन और पत्ते लेने की जरूरत है। 
यह तोन काड चाहे कोई सी हों तीन गल्लामों के ऊपर तीन 
साधारण पत्तों को रख कर वाद में चोथा गजाम रखो। जिस 
समय इन सात पत्तों को पंखे का शक्ल बताकर आप तमाशाइयों 
को दिखाव तो तीसरे गुज्ञाम से साधारण तीनों पत्तों को इस 


खिन्न ल० £ 
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तरह से चिपका दें कि देखने वालों को हाथ में चार गुलाम ही 
दिखलाई पढ़ें | जेसे कि चित्र नं० ६ में दिखाया गया है। पुएत 
की तरफ से का दिखलाने पर भी हाथ में केवल चार पत्ते ही 
दिखलाई पड़े' | पीठ की तरफ से ऊपर वाला काडे गुलाम है जो 
सनन्‍्तरी की तरह खड़ा होगा। उसके नीचे के तीनों कार्ड जो 
साधारण हैं, चोरी करने जायेंगे ओर गड़डी के ऊपर तीनों गुलाम 
रह जायेंगे। सन्तरी-का्डे के आने मिलने पर चारों गुलाम ऊपर 
इकट॒ठे हो जायेंगे, जिनको दिखाकर बड़ी आसानी से तमाशाइयों 
को आइचयेचकित क्रिया जा सकता है । 


(३) पान का बादशाह 
यह खेल भी बड़ा नायाब ओर चित्ताकषक है' इस खेल में 
जिवती हाथ की सफाई की जरूरत है, उससे ज्यादा एक विशृव- 
सनीय ओर जानकार साथी की जरूरत है। अगर कोई साथी 
न हो, तब भी यह खेल बड़ी चाल्ञाकी ओर होशियारी से किया 
जा सकता है | 


.. हाँ, तो जनाब में ऐसा खेल आप लोगों के सामने दिखाना 
चाहता हूँ, जिसे देखकर आप लोग अवश्य ही बहुत हेरान हो ध 
जायेगे । देखिये यह आठ हाड हैं। एक-एक अपने हाथ में ले 
लीजिये ओर यह कहता हुआ जादूगर उन श्ञाठों कार्डों को आठ 
तमाशाइयों के हाथ में एक-एक थमा देता है। उन काडों की 
पुरत वह अपनी तरफ रखता है और उसमें से किसी कार्ड को भी 
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देखने की चेष्टा वह नहीं करता | इसके बाद वह तमाशाईयों से 
कहता है-- 

अब आप साहबान के पास जो काडे हैं उनको आप गौर से 
देखें ओर हर साहब अपना-अपना कार बतलाव। में हर कार्ड 
को कागज के टुकड़ों पर लिखता हूँ। हाँ, आपका काड है चिड़ी 
का छक्का | आपका १ पान का अदठा | ठीक--पान का अठठा ! 
ओर जनाब का ? हुक्म का दहला । बहुत ठीक ! आपका ? पांन 
का बादशाह ! पान का बादशाह ही है न १ और आपका ई'ट 
का ग॒लाम। क्यों जनाब ! ठीक है त ? इसी प्रकार आठों जरा दमी 
अपने-अपने कार्डो को बतल्ा देते हैं ओर जादूगर उनको कागज 
के आठ टुकड़ों पर लिखता जाता है, मगर इस बात का ध्यान 
रहे कि वह कागज के ढुकड़ें एक से हों, छोटे बड़े न हों, कहीं 
ज्यादा अच्छा तो यह होगा कि एक ही शीट को काट कर बराबर 
के आठ टुकड़े कर लिये जाये। 


लाइये, अब, अपने-अपने काड को मुझे दे दीजिये, ताकि 
में इनको गंजफे में मिलाकर रख दू'। देखिये, आपने ही अपने 
कार्ड को बतलाया है, मेने किसी एक को भी नहीं देखा (जादूगर 
कार्डों को लेकर ताश की गड़डी पर रखकर मिल्ञा देता है) अब 
आप अपने-अपने काडे को अच्छी तरह से याद रखिये। हां, तो 
अब मुझको एक हैट की जरूरत है.। क्या कोई साहब कृपा कर 
मुमे थोड़ीं देर के लिए अपना हैट देंगे ? घबराइये नहीं, में हैर 
को बापस कर दू'गों ओर किंसों तरह से भी खराब॑ नहीं करूँगा | 
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लाइये, लाइये ! हिचकिचाइये नहीं | शुक्रिया ! शुक्रिया !! 
ल्ाख-लाख वार शुक्रिया !!! (इसके बाद वह हेट में उन लिखे 
हुए टुअड़ों को ढाल देता है ओर हेट को इधर-उधर खूब हिलाता 
है ताकि वह सब टुकड़े आपस में मिल जाये। अगर उनकागज 
के टुकड़ों की गोलियाँ बनाकर हैट में डाली जायें तो और भी 
अच्छा है) अब वह उन तमाशाइयों में से किसी एक के पास 
जाकर हैट को दिखतलाता हुआ कहता है। लीजिए, इन टुबड़ों में 
से किसी एक टुकड़े को उठाकर अपने पास रख लीजिए। इसे न 
तो अभी आप खुद देखिये ओर न किसी दूसरे को दिखाइये । 
मुझे भी मालूम नहीं कि आपने कौन-सा टुकड़ा उठाया है। बस 
ठीक है। अब इस हैट में सिफ़े सात टुकड़े बाकी हैं। इनको में 
दि्यासलाई के सुपुदे किये देता हूँ। जादूगर उन टुकड़ों को हैट 
में से निकाल कर मेज पर रख लेता है और एक तदतरी या 
ऐशट्रे 480 ॥78 में उन टुकड़ों को एक-एक करके दियासलाई 
से जलाकर खाक कर देता है । हाँ, तो आप साहबान में से सबको 
अपना-अपना पत्ता याद है। भगर अब याद रखते से ज्यादा 
फायदा भी नहीं । सिफ्े एक ही काडे का कागज बाकी रह गया 


है। लीजिए, में बताता हूँ कि वह कोन-सा काड़े है। मेने उसे 
देखा तो नहीं है, यह तो आप यकीन के साथ कह सकते हैँ। 


आइये महाशय, आपके हाथ में तो बह काड या पत्ता मौजूद 
हैं। में उसको खुद बतलाना भी नहीं चाहता, ( जादूगर उस राख 
को जो कागज के टुकड़ों को जलाने से ऐशट्र में पेदा हुई हो, 


ज्क्के. 
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एक तमाशाई के पहुँचे पर मलने लगता है। उस पहुँचे पर 
निशान उभरने लगते हैं और तमाशाई चक्तित होकर उधर देखने 
लगते हैं |) हाँ, जनाब ! अब आप अपने कागज के टुकड़े को 
खोल कर देखिये ! क्या फरमाया-पान का वादशाह ९ लीजिये, 
इन महाशय के हाथ पर भी पान का बादशाह लिखा हुआ है । 
सब लोग चकित होकर देखते हैं कि जिस पहुँचे पर राख भत्री 
गई है, उस पर 'पा० बा” लिखा हुआ है। सब लोग विस्मित 
होकर तालियाँ बजाने लगते हैं। 


इस खेल का रहस्य अधिक पेचीदा नहीं हैे। जादूगर अपने 
एक साथी के पहुँचे पर खेल शुरू करने से कई घंटे पहले पीले 
साबुन को कल्षम से पा० वा० अन्ञर लिख देता है। यह अक्षर 
उस वक्‍त जाहिर होते हैं जबकि राख के कण साबुन के अक्षरों 
पर चिपट कर रह जाते हैं। बह आदमी ( जादूगर का साथी ) 
तमाशाइयों में मिलकर बेठ जाता है। अगर कोई भी मददगार 
साथी न मिले तो खेल दिखाने वाला स्वयं ही अपने हाथ के 
पहुँचे पर साबुन से लिख लेता है । 


जादूगर जिन आठ पत्तों को तमाशाइयों के हाथ में देखने 
'के लिए देता है उनमें पान का बादशाह जरूर होता है । यह बात 
पहले से ही उसके ध्यान में रहने की है । जब सब अपने २ पत्तों 
को एक-एक करके बंतलाते हैं और जादूगर कागज के टुकड़ों पर 
लिखता । तो सब यही सममते हैं कि उनके पत्ते अलग-अलग 


लिख लिये गये हैं। मगर वास्तव"सें यह बात नहीं दोती | जादू- 
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' गर हरे पर्च पर पान का बादशाह” के सिवाय और कुछ नहीं 
: लिखता ! इसी रहस्य को ग॒प्त रखने की ज्यादा जरूरत है। आपकी 
लिंखावट को कोई देख न ते ओर न आपको चाल को ही कोई 
वह ताड़ सके कि आपने क्‍या लिखा है। इसलिए न तो कोई 
तमाशाई आपकी मेज के पास खड़ा हो और न आपका हाथ ही 


इस तरह चले कि कोई. भी आदमी भांप सके । जब सब पर्चो पर 
. पान का बादशाह लिखा हुआ है तो सारा रहस्य खुल जाता है । 


.. अब एक प्रइन और रह जाता है कि तमाशाइयों को आठ ही 
बत्ते क्यों दिखाये जाये । दिखाने के लिये किसी भी संख्या में 
कार्ड दिखाये जा सकते हैं, मगर अधिक संख्या रखने से खेल 

ह्म्बा हो जायेगा ओर दशकगण उकताने लंगंगे। आठ की जगह 
सात या छः आदमियों को काडे दिखाकर तमाशा दिखाया जा 
सकता है, मगर ओर भो कम दिखाने से रहस्य खुल जाने का डर 
रहता है । आठ की संख्या ऐसी है कि न तो अधिक ही है ओर 

न कम ही । साबुन के निशानों पर राख के कण जम जाते हैं। 
पान के बादशाह की जगह आप कोई ओर काडे भी अपनी 

इच्छानुसार चुन सकते हैं । ह 

क्‍ 6 द | 
(४) काडे बताना 
ताशों का चौथा खेश जो में आपके सामने पेश करना 
चाहता हूँ, वह भी मजेदार और दिलचरप है ओर देखने वालों 
' की आइचय से चकित कर देने वाला भी है | 


( ३७ ) 


गंजफे की गड़्डी को फेंकते हुए किसी एक पहचाने हुए पते 
क्रो गडूडी के नीचे ले आइए या नीचे के पत्ते को पहचान लीजिए. 
प्रगर आप की यह बात तमाशाइयों को मालूम न हो सके । अब 
प्राप उस गडूडी को पंखे की तरह इस अकार कर लीजिए ढि 
न्‍ततों की पुरत ऊपर की तरफ रहे ओर देखने वालो को पुटत के 
सेबाय कुछ दिखाई न पढ़ता हो। यह गढ़डी आपके बांये हाथ में 
ग्ेनी चाहिए ओर गडूडी के हर पत्ते का कोना पुएत की तरफ से 
सलसिलेवार इस प्रकार दिखाई पड़ना चाहिए कि देखनेवाला 
वाहे जिस पत्ते को छ सके | द 


अब आप तमाशाइयों में से किसी से कहिए कि आप जिस 
ते पर उंगली रख देंगे में उसी पत्ते को बतला दू'गा कि वह 
क्या है। यह कहते हुए आप किसी पर उंगली रखने के लिए 
#रहिए जिस पत्ते पर उंगली रखी जाए आप वहीँ से गड़डी को 
पीघे हाथ से काट कर उंगली रखने वले को दिखला दीजिए 
प्ौर अपनी निगाह दूसरी तरफ रखिए और साथ ही बाकी गड्डी 

भी उसे शामिल करने अर्थात्‌ फेटने के लिए दे दीजिएओऔर 
फऋहिए कि उसे खूब मिला दीजिए। मेने उसे देखा तो नहीं, मेरी 
निगाह दूसरी तरफ थी । इसके बाद आप अपने हाथ में गंजफे 
को गड़डी को लेकर उसे फेंटिए ओर होशियारी से अपने देखे हुए 
पते को गष्डी के ऊपर ले आइए ओर गढ़डी को एक कोने से हाथ 
की उंगलियों ओर अंगूठे की सहायता से पकड़ लीजिए गड़डी 
का सीधा रुख तमाशाइयों की तरफ रखिए। इसके बाद उस 


( 2८ ) 
उंगली रखने वाले के सामने का झटका देकर इस तरह से 
पत्तों को फेकिए कि आखिरी पत्ता आपके हाथ में रह जाए। बस 
वही पत्ता या काडे देखने वाला देखकर दंग रह जाएगा। 


इस आखिरी पत्ते को हाथ में रखने के लिए उंगलियों में 
लब लगाकर पते को उंगलियों से जरा चिपकाने की जरूरत है. 
जो अंगूठे ओर उँगलियों के सहारे बड़ी आसानी से हाथ में रह 
सकता है। दूसरा तरीका इसका यह है कि आप गढ़्डी को हाथ 
से इस अनार पकड़ें कि पुरत ऊपर की तरफ हो ओर कार्डों का 
मुह नीचे की तरफ | आप किसी से कहें कि गड़डी में हाथ मारो 
गढ्डी में हाथ लगाते ही ऊपर का पत्ता आप जोर से पकड़े रहिये 
ओर बाकी पते नीचे गिरा दीजिए। आपके हाथ सें बचा हुआ 
पत्ता ही वह पत्ता होगा जिसे देखकर तमाशाई दंग रह जायेंगे। 


पाठक; आपने ग़ोौर किया कि इसमें क्‍या रहस्य है। हाथ की 
सफाई से आपको तसाशाइयों को दिखल्ाने के लिये यही पत्ता 
दिखलाना है जिसे आपने गड़डी को फेंटने के वक्त पहले से ही 
देख रक्खा है । उसका तरीका यह है कि जिस बक्त गड़डी के 
पत्ते पर उंगली रखा हुआ पत्ता दिखलायेंगे तोंउंगल्ियों के सहारे 
से गढ़ढी के नीचे वाला तुम्हारा देखा हुआ पत्ता उँगली रखे हुए 
पत्ते के नोचे आ ज्ञायेयगा । ओर तमाशा देखने वाला उसी पत्ते 
को उंगली रखा हुआ पत्ता सममेगा 
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ऊपर का यह खेन्न है तो छोटा सा मगर लोगों छो आइचये 
में डालने वाला है। 


(५) बिना देखे पत्ता बताना 


हां जनाव ! अब में आपको ताश का अजीबो-गरीब खेल 
दिखलाता हूँ, इस , खेल में आप को टेल्लीपथी ॥००0००७४0५ 
का मजा आयेगा। टेल्नीपेथी आप जानते हैं क्‍या चीज हे ९ 
क्रिंसी चीज्ञ को बिना देखे हुये बताना कि वह क्‍या चीज 
है । लीजिए, आप सब साहेबान इस गंजफे को अच्छी तरह देख 
माल ले। यह भी देख ले कि किसी काड पर किसी तरह का 
कोई निशान तो नहीं है। एक-एक पत्ते को अच्छी तरह उल्टा 
पलटा और खूब गोर से नजर ज़मा कर इस बात का इत्मीनान 
कर ले कि कोई काड पुरत की तरफ से देखा तो नहीं जा सकता | 
कार्ड इतने पतले तो नहीं हैं कि पुएत क्वी तरफ के निशान उमर 
आए हों ओर बतलाने का शक किया जा सके (जादूगर ताश की 
गड़्डी को तमाशाइयों के हाथ में दे देता है ओर वह उसे देखकर 
सन्तुष्ठ हो जाते हैं। ) हाँ तो अब आपको काफी इत्मीनान हो 
गया । किसी भी शरूस को पुरत की तरफ से पत्ता भांपने का कोई 
मोकरा नहीं है। अच्छा आप जी भर कर इस गंजफे को खुब मिन्ना 
लीजिये। कोई ओर साहब भी अगर मिल्ाना चाहें तो मित्रा 
सतते हैं। हाँ; आप ध्यादा मुस्करा रहे हैं। आप और मी अच्छी 
तरह पत्ते मिला सकते हैं। अब किसी को वह . सन्देह तो नहीं 
कि कोन पत्ता कहां है ओर वह मुझे मालूम है। लाइये इस गंजफे 


( ४० ),. 


को मुझे दे दीजिये में आपके सामने रही-सही कसर मी पूरी 
किये देता हूँ ( वह खुद ताशों को फेटता है )। 


अब भुभको एक ऐसे साहब की जरूरत है जो मुझको मेरे 
काम में मदद दे सके | हां, तो कोई साहब आने के लिए तेयार 
हैं। आइये ! आइये !! आप ही आइये शुक्रिया ! लीजिये में एक 
कासी उठा कर लाता हैं, आप उस पर विराजिये ( वह मेज के 
पास एक कुरसी तमाशाइयों की तरफ रुखकर के रख देता है 
अ र उन आये हुए महाशय को उस कुर्सी पर बेठा देता है ) 
न्लीजिए, महाशय ! यह ताश की गड़डी आप हाथ में लीजिये । 
मगर सावधान, इस गड़डी के किसी काडे को न तो आप खुद 
देखिये, न मुझे या ओर किसी को देखने दीजिये। ताशों की पीठ 
ऊपर को. रखिये। 


हां तो आपको यकीन है कि इन ताश के पत्तों को में 
नहीं देख सकता, मगर आप अपना इत्मीनान ओर अच्छी तरह, 
' कर सकते हैं। लीजिये, यह. रूमाल मोजुद है इसे कोई साहब 
मेरी आँखों पर पट्टी की तरह बाँध दें, ताकि देखने न देखने की 
शंका ही दूर हो जाये। इतना ही नहीं, मुके आप कमरे के किसी 
हिस्से में खड़ा कर सकते हैं ।-में वहीं से खड़ा-खड़ा गंजफे के 
पते बतलाना शुरू कर दूया। मगर हाँ एक शर्तें है. कि कुरसी 
पर बेंठे हुये साहब पत्ता उठा-डठा कर खुद द्रेखते जाये; तब ही 
में बदला सकू गा । गडढ़्डी में रक्खे हुए पत्तों को में नहीं बतल्ा 
घंकता । ( लोग कोतूहल्न के साथ जादूगर की शआरांखों पर रुमाल 
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बांध देते हैं ओर उसको कुरसी पर बेठे हुए आदमी से बहुत दूर 
ले जाकर एक जगह खड़ा कर देते हैं । 


( कुरसी पर बैठे हुए आदमी की तरफ अपना मुख करके वह 
कहता है ) अब आप ताश की गड़डी का ऊपर वाला पत्ता उठा 
कर देखिये! देख लिया न ? हाँ, जरा गौर से देखिये और उस पर 
अपने विचारों को केन्द्रित कीजिये। अभी मेरी समझ में नहीं 
भरता (जादूगर अपनी उ'गलियां अपने माथे पर फेरता है) पत्ता 
चिड़ी का अटठा है, नहीं नहीं नहला--अब जरा भी शक नहीं | 
आप और साहबान को मी दिखत्न। दीजिये । क्‍यों है न ९ ठी% 
है। अच्छा अब दूसरा पत्ता इसके नीचे वाला उठाइ्ये। यह वो 
अटठा जरूर है, मगर चिड़ी का नहीं। लाल रंग है ई'ट का। ठीक 
है न ? खूब ! अब इसके बाद का पत्ता: मगर यह तो तस्वीर है 
बेशक तस्वीर है और वह भी पान का बादशाह । सही है न! 
अच्छा, अब चोथा पत्ता ! मगर यह तो बहुत छोटा पत्ता मालूम 
देता है काले रंग का ? हुक्म की तिड़ी रीक है न? ( तमाशाई 
ताली पीटने लगते हैं ) इसी प्रकार वह जादूगर हर पत्ते को 
बतलाता जाता है और पत्ता ठीक होना है। सारे तमाशाई 
आदचये-चकित रह जाते हैं, क्योंकि वह यह जानते हैं. कि गड़ूडी 
के पे सब तो उन्हीं के हाथों से मिल्नाए हुए हैं । 


जादू का हर खेल तिनके की ओट पहाड़ होता हे। इस खेल 
को सफलतापू्षेक सम्पन्न बनाने के लिए यह बहुत जरूरी हे कि 


( ४२ ) 


जादूगर की स्मरण-शक्ति (याद-दाइत) भी अच्छी हो। साथी 
होना जरूरी नहीं है। 

इस खेल का भेद यह है क्लि जादूगर बिल्कुल एक ही तरह 
की और एक ही रंग की दो ताश की गड़िडयां अपने पास रक्‍्खें 
ओर गड़डी के पत्तों को ऐसे रक्खे-- ह 

नो अदठा नृप तीन दस, दो सत्ता क्रम राख । 
पंजा सेवक चार इक, छे रानी प्रिय माख ॥ 

अर्थात्‌ गंजफे के चार भाग कीजिये। पहले माग में चिड़ी, 
ई'ट, पान और हुक्म के सिलसिले से दोहे के क्रमानुसार पते 
लगाइए। दूसरे मांग में ई'ट पान, हुक्म ओर चिड़ी के सिलसिले 
से, तीसरे भाग में पान, हुक्म, चिड़ी और ईट के सिलसिले से 
और चौथे माग में हुक्‍्स, चिड़ी, ईट और पान के सिलसिले से., 
रखिये। मगर हर माग में नहला, अटठा बादशाह, तिग्गी, दहला, 
दुग्गी, सत्ता, पंजा, गुलाम, चोका, इक्का, छक्का और बेगम इस 
तरह से १३ पते रक्खे। दोहे के याद रखने से पतों का क्रम भी. 
खूब याद रह सकता है। यह बात मी ध्यान में रखनी चाहिए कि 
हर पत्ता चिड़ी, ई'2, पान और हुक्म का सिलसिले बार होगा | 
एक ही रंग के पत्ते एक जगह नहीं रहने चाहिए । 

जो गंजफा इस तरह तेयार हो उसे जादूगर अरनी वेस्ट 
की बांई जेब में रखें और उसी जोड़ का दूसरा गंजफा लोगों को 
मिलाने के लिए दे । जिस वक्‍त बह मेज़ .के पास आदमी को 
“बिठाने के लिए कुर्सी रक्खें उस वक्‍त उस की पीठ तमाशाइयों 


( ४३ ) 


की तरफ होगी। ऐसा अवसर पाकर वह सीधे हाथ से बांई जेब 
में से बना हुआ गंजफा निकाल ले और सीधे हाथ की जेब में 
बांएँ हाथ से उस गंजफे को रख दे जो उसने तमाशाइयों को 
मिलाने के लिए दिया था | यह खेल बड़ी सफाई का है। श्रव 
सारा भेद समझ में आ गया होगा । 

नोट--गंजफा अगर इस तरह बना हुआ हो तो ओर भी 
बहुत से खेल दिखलाए जा सकते हैं। 

जादूगर गंजफे का सिलसिला अपनी इच्डानुसार भी बना 
सकता है। 


(६) पत्ते बदलना 
आपने देखा होगा कि ताश का खेल दिखाने वाले प्रायः एक 
पत्ते को बदल कर दूसरा पत्ता कर देते हैं।इस किस्म के पत्ते 
अक्सर पहले से बने हुए होते हैं।..._ 


चित्र भें; ९0: 


जल पाप 


अटठा और दुग्गी का परिवर्तेत-ये पत्ते खास तोर पर 
से तैयार किए हुए होते हैं इनमें एक असली दुग्गी ओर एक 
असली झटठा होता"है | हथफेर करके दिखाने पर तीन बने हुए 
फ्ते ओर एक असली पत्ता होता है। पहली बार चार अठठे 
दिखलाए जा सकते हैं, फिर चारों ढुरी । द 
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जरा गौर से देखिए, एक बार पहले चार अटठे दिखला दिए 
दुबारा पत्तों का रुख बदलकर चार ढुरी दिखला दीजिए | 
मामला बिल्कुल साफ है। पाँचवाँ पत्ता छिपा रहेगा। 


चित्र म० ९२९ 





नोट--इसी प्रकार नहत्ते और पंजे के परिवर्तन का खेल 
भी दिखलाया जा सकता है । क्‍ 


चित्र नं ९३ 








बेगस और चोके का परिवर्तेत-ऐसे पत्तों को भी पहले 
तैयार करना पड़ता है। चाहे तो दो पत्ते लेऋर उनकी पुदत 
आपस में चिपका दो या ऊपर दी हुई शक्ल जेसी तेयार कर लो 
इस प्रकार ओर भी तैयार किए जा सकते हैं, मगर यह खेल ऐसे 
हैं कि तमाशाशयों को जरा ज्यादा दूर से दिखल्ाये जाये तो 
ठीक हो । 
(७) ताशु का पत्ता जलाकर फिर पेदा कर दना 
जादूगर ताश की गड़डी उठाकर तमाशाइयों के सामने उसे 
फेंटते 80प#]6 हुए. श्राता है। फिर वह तमाशाइयों की ओर 
देखकर कहता है कि एक पत्ता इस गड्डी में से निकाल लें। एक 
तमाशाई पत्ता निकाल लेता है ओर अपने पास बेठने बालों को 
भी दिखा देता है। जादूगर ताश की गड़ंडी को मेज पर रख देता 
है। फिर जादूगर उस तमाशाई के हाथ में एंक तहतरी या 


( (६ ) 


ऐशट्रे 40087 और माचिस का बक्स दे देता है ओर कहता 
है कि वह उस ताश के पत्ते को तद॒तरी में जला कर भस्म कर - 
दे | जब पत्ता जलकर तहवरी में राख हो जाता है तो जादूगर 
तटतरी को तमाशाई के हाथ से ल्लेकर मेज पर रख देता है । 
इसके बाद वह तमाशाइयों को एक काढे-देबल दिखाता है । फिर 
तमाशाई देखते हैं कि कार्ड-टेबल पर कुछ भी नहीं है, बिल्कुल 
खाल्ली है | 

तमाशाई उस कार्डे-टेबुल ओर ढक्कन को अच्छी तरह देख- 
कर अपना इत्मीनान कर लेता है। फिर जादूगर उस काड-टेबुल 
पर सबके साभने तइतरी को खाक गंजफे के पत्ते बाली डालकर 
दक्कद से ढक देता है। फिर उसको मेज पर ले जाकर रख देता 
है और तमाशाई का कोई रुमाल् लेकर उसे काड-टेबुल के ढक्कन 
पर डाल देता है। जब जादूगर रूमाज्न सहित ढक्कन पकड़ कर 
 डठावा है तो सब लोग आरचये से देखते हैं कि काडे टेबल पर 
. की राख गायब ओर उसके बदले वही पत्ता रक्खा हे जिसे 
. तमाशाई ने सबके सामने दियासलाई की भेंट किया था। इस 

सारे खेल की करामात काड-टेबुल के अन्दर छिपी है। 

कडे-टेबुल और ढक्कन की शक्ल इस प्रकार होती है-- 
यह कार्डे-टेवुल और ढक्कन टीन के बने होते हैं। बाहरी 
हिस्से पर पीतल्न का सा रंग्र होता है । खूबसूरती बढ़ाने के लिये 
.नीजी और लाल आदि गोल धारियाँ होती हैं। अरदर की तरफ 
. कला रंग होता है । दक्कन मीतर से कुल खालीं नहीं होता। 





ढक्कन के मुह पर एक पत होता है जिससे मीतर का हिस्सा 
दिखलाई नहीं देता | काड-टेबुल के ऊपरी गोल पत पर दूसरा 
गोल पत ओर होता है। ऊपर के ढक्कन का गोल घेरा ऐसा 
हो है कि काडे-टेबुल पर फिट हो जाये ओर जरा से हाथ के 
दबाव से काउ-टेबिल के ऊपरी गोल पत को अपने साथ उठा 
लिया जाये । ' 


बढ़िया काउ-ठेबिल ओर ढक्कन दीन के बने होते हैं. । मगर 
इत पर निकिल होने के कारण खूब चमकोले होते हैं । रंग चाहे 
जेसा हो ढक्कन के ऊपरी पिरे से लेकर स्टेस्ड के नीचे तक आठ 
इंच की लम्बाई होती है। नीचे कापांव ३६ पौने चार इंच व्यास 
का ओर काइ-टेबिल का ऊपरी गोल. हिस्सा ४३ इंच. व्यास का 
होता है| ठक्कन कै मुह का घेरा जो काडे-टेविल पर फिट होता 
है ४६ साढ़े चार इंच से कुछ ही कम होता है। 


इस खेल के दिखलाने के लिए पहले ही से तैयारी करनी 
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चाहिए। अव्वल तो गंजफा के सारे पते एक से होते हैं और 

उनमें का ही एक पत्ता काझ-टेबिल के ऊपरी पत्ते के नीचे छिपा" 
कर रख दिया जाता है। ऊपर छा पत्त जो नीचे के पत पर 

फिट होता है खाली दिखलाई पड़ता है। मान लो कि आपने 

$'ट की तिग्गी का गज़फा बनाया अर्थात्‌ गंजफे के सभी पत 

ईंट की तिरी हैं और ईठ की तिरी ही काडे-टेबिल के ऊपरी 

पत्ते के नीचे छिपाकर रख दी गई है। तमाशाई गंजफे में से 

जो भी पत्ता निकालेगा वह ईट की तिग्गी ही होगी। ई'ट की 

तिरी जलाकर खाक को जायेगी, मगर वह जलने का काम कां्डे- 

टेबिल के ऊपरी पत पर न होना चाहिए। ऐसा करने से जलने 
का निशान पड़ जाने की सम्भावना है । इसीलिए अल्लनग तइतरी 
में पत्ता जलाने की बात कही गई है। 


जली हुईं राख का-टेबिल पर पड़ेगी ओर जब ढक्कन उस 
पर लगेगा तो जरा से दबाब से बह पत जिस पर कि जी हुई 
राख है ढक्‍्कन के साथ उठ आवेगा ओर काउं-टेबिल् के निचले 
पत पर ताश का पत्ताजो ईंट की तिरी है दिखलाई पड़ेगी। 
ऊपर को पत हक्‍्कन के मुह पर फिटे होकर उठ जायेगा, 
जिसकी वजह से सब लोग काडे-टेबिल और ढककंन को देखकर 
यही समभेगे कि ढक्कन में पहला ही पत॑ लगा हुआ है और 
किसी प्रकार की चालाकी जाहिर न होगी। यह खेल इतनी 

खूबसूरती का है कि अच्छे-अच्छे चालाक. और होशियार 
तमाशाई मी इस ट्रिक के रहस्य को नहीं समझ सकतें । 
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बहुत से जादूगर ताश का पत्ता जला कर और-ओऔर तरीके 
ते भी निकाला करते हैँ। मगर यह सब में आज्ञा दर्जे का है। 
पह हो अत्यन्त आपश्यक है कि गंजफ में कुछ पत्ते एक से हों, 
(रना यह खेत झामियाव नहीं हो सक्कगा । 
दूसरा दरीटा एक यह भी है कि तदतरी को जिस पर कि 
जी हुई राख है मेज्ञ पर रकते हुए जञादगर दमाशाइयों छी तरफ 
_रा-सी अपने शरीर की आड़ दे दे ओर इसी मके का लाभ 
उठा कर तद॒वरी की राख मेज़ के पीछे लगे हुये वेग या थे में 
क्र तरफ डाल दे और अपने किसी साथी तमाशाई की जेब से 
त्ता निकाले या तमाशाई को गंजफा तराशने ओर खूब फेंद्र कर 
फेर पत्ता निकालने के लिए कहदे। इस प्रकार के ओर भी बहुत से 
रीड्े हैं, जो ज्यादातर जादूगर की वु द्धमत्ता और कार्यकुशलता : 
ते सम्बन्ध रखते हैँं। इसलिए जादूगर को चाहिए कि वह सुविधा 
प्रौर अवसर देखकर काये करे | 


(८) बड़ा काड छोटा हो जाये 
आपने अक्सर जादूशरों को देखा होगा कि वह मेज़ पर से. 
केसी एक काडे को उठाते हैं। आप उसझो देखते हैं. फ्रि काडे 
ग़फी बड़ा है। काड हाथ ही हाथ में बदल जाता है। यह कम 
गैते हुए यहाँ तक छोटा हो जावा है कि अन्त में वह का ही 
॥यब हो जाता है-- * 
. इम् खेल को दिखाने के लिए केवल हाथ की सफाई और 


( ४० ) 
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बने हुए काडे की जरूरत पड़ती है। यह काडे किसी बढ़िया 
लादूगर का सामान बेचने वाली दुकान से मिल सकता है। 
डन्साईज़ में मालूम होता है। तमाशाई देखते हैं कि वह 

जादूगर के सोधे हाथ में है। बह हुक्म की दुग्गी है। काडे अब 
बाय हाथ में आया। हुक्म की दुग्गी अब आधे साईज के काडे 
की हो गई। काडे अब फिर सांधे हाथ में आया। अब की बार 
वह हुक्म की दुग्गी से मी आधे साईज को बन गई। 

जिस वक्त कांड सीधे हाथ में पहली बार है तो पूरे साईज में 
हुक्म की दुग्गी दिखलाई पढ़ेंगी | अछ उस को बांय हाथ में तले 
जाते ही बीच में से मोड़ दी जिर । आधे साईज में हवस की दग्गी 
दिखताई पड़ेगी | फिर सीधे हाथ में ते लीजिये। इस वीच में 
इसको ओर भी बीच मं से मोड़ छीजिये तो चोथई साईज की 
दुग्गी दिखलाई पड़ेगी | लोग यही सममेंगे कि यह काझे छोटा 
बनता हुआ जादू के जोर से इस दशा को पहुँच गया ढै। 


( ४१ ) 
(६) ताशु का पत्ता गायब करना 


यद्यपि ताश के खेल पहले मी कई दिये जा चुके हैं, मगर 
फिर भी दो एक खेल अनूठे ढंग के हैं। अत््व उनका यहाँ पर 
विवरण करना भनोरंजक ही होगा । 


एक गिलास पानी का भरा हुआ किसी के हाथ में दिया 
जाता है। एक काडे एक रुमाल से ढक कर उसके दूसरे हाथ में 
दे दिया जाता है । गिल्लास के ऊपर रुमात् से ढक्का हुआ ताश 
का पत्ता है। ताश का पत्ता गित्ञास में छोड़ दिया जाता है। 
प्रगर ज्यों ही रुमाज़ हटाया जाता है-पत्ता गायब हो जाता है। 


इस खेल्ल को चतुर जादूगर एक दूसरे तरीके से करता था। 
पह गिलास की जगह सुराही से काम लेता था। उसको राय में 
छुरही ज्यादा ठीक है। सुराही से यह ट्रिइ ज्यादा कामयाव हो 
पक्रता है भिल्लास से ट्रिक प्रकट हो जाने का मय रहता है। 
जादपर का कत्तव्य यह हैं. कि अपने हर खेज्न को इतनी सुन्दरता 
से करे कि तमाशाइयों को टिक के सम्बन्ध में सोच-विचार करते 
का नम्लि सके | 


तारा के पचे के बरावर टिल्यूज़ाइड' का पसा दुकड़ा ले जो 
सफेद अर साफ हो। उसमे से आरपार दिखाई पढ़ता हो 
ऋधातू बह 47878037 9 हो | पान्ती को ह॑ राह शी ही । 


जा 


बनी हुई आम तोर पर वाजार में बिकती है 


( ४२ ) 


आप अपने गंजफे में से 
एक ताश का पत्ता किसी 
से निद्लबाइये। बाकी 
गड़डी को भेज पर श्ख 
दीजिये । फिर एक लड़के 
| ८ कै $ को बुलाकर जो तमाशाइयों 
८ चक 65 में से ही हो उसके एक 
ह | हाथ में सुराही दे दी जिये। 
स॒राहयी पानी से मरी हुई हो। लड़के से ऋहिए कि बह सुराही 
का दसता बचे हाथ से पकड़े । अब आप तसाशाई के हाथ से 
उस पत्ते को ले लीजिये जो उसने गड़्डी में से खींच कर निकाला' 
है । आपके एक हाथ में वह पत्ता हो ओर दूसरे हाथ में एक 
_ रूमाल हो । पत्ते को पानी की सुराही के मुह के ऊपर रखकर 
रूपाल से उसे ढक दें । अब आप लड़के से कहिये कि बह दूसरे 
यानी सीघे हाथ से रूमाल के उपर से काडे को पकड़ ले | रूमाल 
इतना बड़ा हो कि वह काडे ओर पानी की सुराह्दी को ढक दे । 
अब आप लड़के से कहे कि वह का को सुराही के अन्दर जब 
में एक, दो, तीन कहूँ तो छोड़ दे । हुक्म के साथ ही बह कार 
को पानी में छोड़ देता है! रूमाल हटाता जाता है ओर मा 
शाई ताश के पत्ते को न देख हैरान होते हैं । 
इस खेल का रहस्य. भी तिनके की ओट पहाड़ है। रूमाल 
से जिस वक्त जादूगर वाश के पत्ते को ढकता है; उसी वक्‍त बह 
ताश के पत्चे को सेस्यूलाइड के डुकड़े ले जो उसके बाँये हाथ में 





॥ 
डिपा होता है, बदल छेता है और असली पते को वड़ी चलाको 
6 अपनी जेब में पहुँचा देता है। लड़का वज्ञाय ऋसली पते के 
सेल्यूलाइड का टुकड़ा जो वाश के पत्ते के आकार का होता हे, 
पानी की झुराही में डाल देता है वह टुकड़ा बढ़े में बंठ जाता 
है। पानी को सुरादी जिस रंग के शीशे की हो, सेल्यूजाइड का 
नली पत्ता भी उसी रंग का होना चाहिए। ताकि सुराही ओर 
नकली पत्ता एक ही जेसे रंग के होने के कारण तमाशाइयों में 
से किसी को सन्देश करने का अब्सर ही न मिलने पाए । 
(१०) कांड पर गिल्लास साधना 

जादूगर तमाशाइयों में से करिसो के हाथ से अपने गंजफे में 
से एक काडे निकलबाता है। फिर उस काडे पर शीशे का गिल्ञास 
खड़ा कर देता है । का के ऊपर के किनारे पर शीशे का गिलास 
खड़ा है । उसको अथर रुका देखकर तमाशाई खुश होते हैं । 

जादू का सामान बेचने वाली किसो बढ़िया दूकान से इस 
प्रकार के काइ। का गंजका मिल्षता है। कहीं-+हीं अकेझा काड 
“थी मिञ्ञ जाता है। उसे ले आना चाहिए | 

काड देखने मे बिल्कुल साधारण होते हैं| जब तक डिसी 

आदमी को काडे का रहस्य मालूम न हो, उसको साधारण क 
ही सममेगा। न किसी प्रकार की पहचान ही हो सकदी 
मगर वास्तव में यह काडे साधारण नहीं होते। काडे की पीठ 
द॒पती होती है। दूसरा पते काडे की पीठ के बीच में से निकाला 
जाता है-अर्थात्‌ आधे हिस्से तक एक पत्त ओर बाकी आधे 


( ४ 


ल्‍्पधा 


( ४४७ ) 


में दो पते होते हैं। मगर थे दोनों पत्तें एक दूसरे से इतने 
चमाचम लगे होते हैं. कि मामूली दृष्टि से देखने पर जाहिर 


(३ 


नहीं हो सकते । 


काडे को बांचे हाथ में इस तरह पकड़ो कि अंगूठा ओर 


री 





तीसरी, चौथी अंगुली काडे को 
पकड़े रहे ओर पहली व दूसरी 
अंगुलियाँ पहले और दूसरे पत्ते 
के बीच में रहें; ताकि दोनों 
पत्तों के बीच में थोड़ा सा खाँचा 
पैदा हो जाये; ओर ऊपर उन 
दोनों पत्तों के सिरों पर गिल्नास 
इस तरह से रखा जा सके कि 
गिलास जेसे किसी चबूतरे पर 


. रकक्‍्खा हो | काड का सीधा मुह 


तमाशाइयों की दरफ रहे। ओर 
किसी को कोई सन्‍्देह भी, 
नहों। 


इस खेल का प्रदर्शन खास तरीके पर करना चाहिये। आपने 
अक्सर देखा होगा कि सकस में खिलाड़ी एक तार पर बिता 


किसी सहारे के अधर खड़ा होकर चलता है'। मगर में आप 
साहेधान को उससे मी ज्यादा हैरान कर देने वाला खेल दिखा- 


( ४४ ) 


ऊंगा। देखिये! मेरे हाथ में एक मामूली गंत्रफा है। आप 
इसमें से कोई भी एक का निकाल कर दे दीजिये (यहां पर 
काड के पंक्ेट में से क्रिसी तमाशाई द्वारा काडे को निक्रलवाइये 
अगर सारा कार्ड एक-सा है तमाशाई चाहे जिस काडे को निकान्न 
तकता है। यदि उस पेकेट में बना हुआ काडे एक हो तो तमा- 
शाई से वही के डे निकलवाना चाहिए। यह काम पेंकेट के का्डों 
क्रो पंखे की शक्ल में करके और बना हुआ पत्ता नीचे रख कर 
पढ़ी आसानी से किया जा सकत। है | ) 


इस प्रकार लच्छेदार बातें करते हुए आप बांये हाथ में बना 
बुआ काडे ले लें। बाकी पेकेट मेज पर रख दें ओर शीशे का 
पामूली गिलास सीधे हाथ में उठा लें ओर का के ऊपरी किनारे 
पर गिलास साधने की चेष्टा करें। मगर पहली बार आप सफल 
त हों (गिलास नीचे गिरे--आप उसे सीधे हाथ में लपऋ ले) 
सी बीच में बांय हाथ की पहली और दूसरी अंगुलियां कार्ड 
क्री पीठ पर के दूसरे पत्ते में कुछ घुसा कर ऊपर चबूतरा-सा बना 
२, जिसकी बजह से आप आसानी से उसके ऊपर गिल्लास रख 
पकेंगे । 


आपके हाथों का अमिनय वास्तव में इस प्रकार का होना 
वाहिये, जिससे यहू दिखलाई पड़े कि आप सचमुच ही गिलास 
को का के किनारे पर .साथ रहे हैं। गिलास को ज्यादा देर तक्‌ 
उ रक्खा रहने दो । गिज्लास को उतार कर मेज पर रख दो। 
प्रंगुलियां निकालते ही वह का्डे साधारण काडे. बन जाता है। 


( ४६ ) 
(११) ताश के का पेदा करना ओर 
गायब करना 


जादूगर जादू की लकड़ी अपगी बांह पर फेरता है कि इतने 
में ही बांह पर कितने ही का पेदा हो जाते हैं और जब दुबारा 
बादू की लकड़ी फिराता है तो वह फोरन ही गायब हो 
जाते हैं । 





तमाशाइयों को अपने कोट की बांई बांह आगे पीछे से 
दिखाइये और अन्द्र भी नज़र करा दीजिये और विश्वास दिल्ला 
दीजिये कि उनकी बांह में का का कहीं पता नहीं है । जादू के 
 ज्ञोर से में अपनी बांह पर दाश के पत्तों का बाज़ार लगाये देता . 
हूँ । यह कह कर आप जावू की लकड़ी को हाथ को तरफ से 
ऊपर की कुहनी तक ले जाइये बांह पर ताशों का बाज्ञार लग 
नाएगा। फिर ज्यों ही आप जादू की लकड़ी को वापस हाथ की 
तरफ ले जायेंगे; का्डे एक दम गायब हो जायेगे। लोग देखते दी 
खुश होकर बाक्तियों बजाने लगे । 


( ४७ ) 


इस खेल दा सारा रहस्य जाद की लकड़ी में मरा हुआहै । 
यह लकड़ी काले रंग को होती है । इसके सिरों पर निक्रिल होती 
है, मध्य में पोल्ली होती है। उसके अन्दर एक ढील लगी होदी है 
उस कोल पर रेशम की परद्टी पर चिपके हुये ताश के छोटे साईज 
के पत्ते लपेटे होते हैं। रेशम को पट्टी छा सिरा कॉल के साथ 
लगा हुआ होता है। ओर दूसरे लिरे में एक बारीक तागा लगा 
रहता है जिसमें रवर का एक बारीक सा हल्ला पढ़ा होता है। 
जादू को लकड़ी के बीच में बाहर की तरफ इतनी बड़ी दरार 
होती है, जिसमें से काडे आसानी से आ-ज्ा सके। रबर का 
हल्ला बाहर निकला रहता है जो लकड़ी के साथ चिपटा रहता 
है । छल्ला और तागा भी काले रंग का होता है। जादूगर की 
ड्रेस भी काजी होती है। जिस समय पत्ते पेदा करने हों तो 
सीधे हाथ से लकड़ी की सूठ पकड़ कर इस प्रकार बांयें हाथ पर 
रखो कि बीच का हिस्सा हथेली पर रहे उस समय वांबे हाथ 
की बीव की उंगक्ली जादू छो छकड़ी से वाहर निकले हुए डल्ले में 


आसानी से पड़ जाएगो | जब लकड़ी हाथ से कुदनी की तरफ 
जाएगी तो दरार में से पत्ते निकल ऋर बांद पर फंत्न जायेंगे और 


जब लकड़ी हाथ की तरफ वापस जाएगी तो का द्शर में होकर 
लकड़ी के अन्दर चलते जायेगे ओर उस कील पर क्षिपट जायेगे। 
बादू की लकड़ी के अन्द्रवाली कालके इधर-उधर दो गोल चक्के 
पहिए) लगे होते हैं ओर वह कील घुरी का काम देती है। 


(१२) तमाशुई हारा खाचा हुआ का बताना 


 ज्ञादूगर मेज पर से ताश की गड्डी उठावा है । उसको हाथ में 





(६ धशे८ण ) 

तेकर वह दो-चार बार फेंटवा है । फिर एक तसाशाई के सामने 
पत्तों की गडड़ी करके कहता कि एक पत्ता चाहे जहाँ से जी चाद्दे 
खींच लो । जादूगर की दृष्टि उस समय दूसरी तरफ रहती है । 
तमाशाई पत्ता खींच लेता है। जादुगर बाकी गढ़डी को मेज्ञ पर 
ले जाकर रख देता है। और उस तमाशाई से पूछता है कि मेंने 
पत्ता देखा तो नहीं | इसके बाद वह तमाशाई के पत्ते को बतला 
देता है। लोग ताज्जुब करते हैं। 


इसका रहस्य यह है--कार्डो की गड़डी पहले से ही बनी हुई 
होती है| जिसमें तमाम पत्ते (एक से लेकर बावच तक) एक ढंग 
से लगे हुए होते हैं । 
आठ बादशाह तीन दस, दो सत्ता को जोड़। 
नो पंजा बेगम चठुर, इक छे गुल्मा छोड़ ॥ 
अथवा इसी ग्रकार का दूसरा क्रम भी होता है । यह तो केवल 
जादूगर को अपनी इच्छा पर निर्भर है। यह क्रम अर्थात्‌ अदठा; 
बादश हु, तीया, दहला, दुरी सत्ता आदि तमाम तेरहों पत्ते एक 
हो जगह एक हो रंग के नहीं होते । पान, ईंट, हुक्म ओर विड़ी 
का सी क्रम होता है। पान के बाद हुक्म, फिर ईट और फिर 
चिड़ी । इस प्रकार ताश के बावन पत्तों का क्रम इस तरह होगा, 
अर्थात्‌ पान अदठा, हुक्म का बादशाह, ई'ट का दीया, चिडी 
का दहला, फिर पान की ढुग्गी इत्यादि ।.. 


जब इस प्रकार ताश की गड़डी बनी हुई हो तो फिर किसी 
: अकार को द्विक्केत नहीं हो सकती। यह क्रम जादूगर को जवानी 


( ४६ 9) 


याद रखने की जरूरत है। तमाशाई ताश की गड़डी को कहीं से 
तराश ले | जब जादूगर गड़डी को मेज पर रखने को ज्ञाये तो 
तमाशाइयों की तरफ पीठ की आड़ देकर खिंचें हुए पत्ते के पास 
का पत्ता एक सरसरी नजर डाल कर देख ले। बस दूसरा पत्ता 
जो तमाशाई के हाथ में है वह बड़ी आसानी से बदलाया जा 
सकता है, क्योंकि वह तो पहले से याद ही है। 

ताश के पत्ते सिलसिल्लेत्रार लगाने का एक दोहा इससे पहले 
भी लिखा जा चुका है। जादूगर अपने पत्तों को किसी भी सिल- 
सले से तेयार कर सकते हैं। 

यह गड़्डी तमाशाइयों के हाथ में देकर भी दिखलाई जा 
सकती है। मगर तमाशाइयों को ज्यादा गौर से देखने का मोका 
नहीं देता चाहिए क्योंकि इससे फिर खेल का सारा भेद खुल 
जाने का डर रहता है और फिए खेल का कोई मूल्य नहीं रहेगा 

इस प्रकार के बने हुए ताश से जादूगर ओर भी अनेक प्रकार 
के खेल्न दिखला सकता है, जो केवल उसकी बुद्धि और चतुराई 
पर ही निभर है। क्‍ 

(१३) दूसरा तरीक्षा 

यह खेल दूसरे ढंग से मो दिखाया जा सक्षता &। आप 
तमाशाई के सामने ताश की गह़डी कर दीजिए। वह उसमें से 
एक पत्ता निकात्न कर देख ले। फिर आप उसको ताश की गडूडी 
में रखबा दीजिये, इसके बाद हंच्छेदार बात करते हुए आप 
. तमाशाइयों को उल्काये रखियें और मोक्ता देखकर पत्ता बता 

दीजिये । 
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इस अकार के खेल दिखाने के लिए खास तरह के बने हुए 
गंजफे की जरूरत पड़ती है। आपने देखा होगा कि बहुत-से गंजफे 
ऐसे होते हैं जिनकी पीठ पर हाथी, घोड़े रद्दी आदि की तस्वीरे 
बनी होती हैं! गंजफा खूब फेंटा हुआ हो, मगर ध्यान रहे कि 
पुरव पर की तस्वीरें सब एक ही रुख में होनी चाहिये। जब 
तमाशाई पत्ता देखकर गढ़डी में बापस रक्खे तो हाथ की सफाई 
से गड़डी का रुख बदल लो । बस तमाशाई वाला पत्ता उल्टे रुख 
का होगा, जिसे आप पत्ता फेटते २ ऊपर से ही पहचान सकते 
हैं और बड़ी आसानी से तमाशाइयों को बताकर उन्हें चकित 
कर सकते हैं । 


ऐसे-ऐसे खेल दिखाने के लिए वाश को दूसरी तरह से भी 
बनाते हैं। अर्थात्‌ ताश के पत्तों का एक कोना बहुत जरा सा 
काट देते हैं। जिस बकक्‍त तमाशाई पत्ता देखने के लिए खींचता 
है, उस वक्त गड़डी के कटे हुए क्रिनारों का रुख एक तरफ होता 
है। परन्तु बाद को वह बदल जाता है जिससे फोरन ही पहचा 


हो जाती है । 


(१४) जादू से काड गायब होकर मोहंरबन्द 
ल्िफाफे में निक 


... यह खेल छोटा होने पर भी इतना दिलचस्प ओर ताज्जुष में 
डालने वाढ्ा है कि तमाशाइयों मे देखते ही तालियों बजनी शुरू 


५ही जाती 
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जादूगर पेकेट पर रखे हुवे गंजफे के १० का उठाता है और 
उसक्नी रंखे को शक्ल ने बनाकर किसी तमाशाई से कहता है 
के वह उन दस पत्तों मे से छिझी एडपते की याद करते ! नगर 
शत यह है क्रि क्रिदी दसरे को उस पते की तन बढाने! वह 
गुर्त ही मेज पर आइर किसी दीज के सहारे उन प्चों के इस 
रह खड़ा करके रख देवा है कि स'यने सब तमाशाई यही 
प्मक कि दसों पते रखे हुए ४ ! 

तमाशा शुरू करने से पहले ही एक तेटर-बक्स सा दीवार 
? लगा होना चाहिये। ताकि सब दमाशाइयों की उस पर तिगाह 
रह सके । 

खेल शुरू करते समय जादूगर उस लेटर-बक्स से एक 
बड़ा लिफाफा निश्ञाल कर उसी लेटर-बक्स के उपर रख देता 
है। लिफाफा सीलबन्द है| जादूगर कहता है कि आप सब के 
सामने यह दस पत्ते रक्खे हैं। जिन साहव ने जो पत्ता इन दसों 
पत्तों में से अपने दिल में ले रखा है बह पत्ता यहाँ से उड़कर 
लिफाफे के अन्द्र पहुँचता है। इसके बाद उन पत्तों पर वह 
अपनी जादू की लकड़ी फिराता है फिर एक फूक मार कर उन 
प्तों को हाथ में लेता हुआ पूठता है कि वह काडे कौन सा है ! 
तमांशाई उस काडे का नाम बतला देता है। जादूगर एक-एक 
करके काई गिनता है तो उसके पास केवल नो काडे रह जाते हैं । 
लिफाफे की सील वोड़ी जाती है। उसके अन्दर ढक और छोदा 
लिफाफा सीलदारू निकलता है और उसके मीतर वह का 
निकलता है जिसको तमाशाई से चुना था। 


# छह हक 
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पत्तों का सेट जो तमाशाइयों को दिखाया गया बह बना हुआ 
सेट होता है| इस खेल को शुरू करने के पहले हो नीचे लिखे 
सेट को बना लेना चाहिए। 

विधि--नो काडे लो। आठ कार्डों के दूसरी तरफ आठ काडे 
चिपका दो | इस प्रकार अब आठ काडे ऐसे बन गये, जिनके 
दोनों रुख एक-से बने हुए हैं। नव काडे की पीठ पर दो काडे 
इस तरह से चिपकांओ कि बह दो अलग २ काडे मालूम हों । 

इन का्डों को एक तरफ से दिखलाने पर जबकि उनको पंखे 
की शक्ल में रखा जाये; दस काड मालूम होंगे ओर दूसरी तरफ 
से नो काडे । इन काड़ों को बनाते समय इस बात का ध्यान 
रखने की बड़ी मारी जरूरत है कि इसमें इक्का, गुलाम, वेगम, 
बादशाह, हरगिज शामिल न किये जायें। क्‍योंकि ये पत्ते ऐसे 
हैं कि इनमें से हर किसी पत्ते को अच्छी तरह ध्यान में रखा. 
जा सश्ता है | प्री ऐसे लेने चाहिए जिनको ध्यान में रखने 
में भी धोखा न हो सके । गुज्ञाम, बादशाह आदि पत्ते रखने से 
ट्रिक खुलने की सम्भावना रहेगी। इसलिये पंजा, हक्ड़ा, अद्ठा, 
नह॒त्ा, दहला आदि पत्ते रखने चाहिये। जो पते एक तरफ हों 
उनसे मिन्‍न दसरी तरफ हों । ु द 

इन कार्ड के लगाने को तरकीब इस तरह से होनी चाहिये 
'जिधर की तरफ कि तमाशाइयों को दिखाये जाये ये का होने 


जरुरी है ह 
६ पान का (नहत्ञा)..... १० चिड़ी का (दहला) 
७पान का (सत्ता) -«».. ए८ चिड़ी का (अटठा) 


£ पान का (पंजा) 
८३ईट का (अदठा) 


हट का 


क्का) 


५ ६३ / 


६ चिड़ी का (छक्का) 
७ हुक्म का (सत्ता) 
४ हुक्म का (पंजा) 


री तरफ के पत्ते इस क्रम से लगाये “८ 
८ पान का (अदठा) 
» पान का (छक्का) 
४ पान का (चोका) 
७३ का (सत्ता) 
भईटठ का (पंजा) 
पत्तों को कस प्रकार चिपक्ाना चाहिए यह आप भली मांति 
समझ गये होंगे। अगर न समझे हों तो हम ओर मी विस्तार के 
- साथ बतला सहते हैं। सुनिये| पान का नहत्ञा ओर पानका 
अटठा दो पत्ते ल्लेकर उन दोनों की पीठ जोड़ दीजिये, ताकि वह 
पत्ता एक तरफ से पान का नहला दिखलाई पड़े ओर दसरी तरफ 


से पान का अठठ! दिखलाई दे; ओर आगे सी दूसर पत्तों को 
निम्नलिखित वरीके से जोड़ते चल्ले जाये-- 


चिड़ी का (नहत्वा) 
७ चिड़ी का (सत्ता) 
४ चिड़ी का (पत्र) 
६ हुक्म का (छक्का) 


पानका नहला ६ + बढ्ठा ८ चिजन+ ९६८. 


पान का सत्ता ७ 
पान का पंजा ४ 
इंटका अदठा ८ 
ईंट का छप्का 
चिशी कद पएहए। ॥क्‍ 


चड़ी का अडठा ८ 


ल्ड्ी 


जा 
चिड़ी का छक्का ६ 


हुक्म का पत्रा व्‌ ७ 


ना डिकका ६ 

+- चौोक्‍्का ४ 

+ सत्ता ७ | $ | 
। के दुआ, 
ने नऋइला ६ 4 
5 ेत्ती के |? 

+. पंजा ४ 


$ 
कप 


किक ६ 
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| आर जिस भांति पते चिपकने का ड्िखाब दिया गया है, 
दससे मातम होता है कि आहिरी पत्ते हुक्म के छक्के के दूसरी 
तरफ ऐसा पत्ता चिपकाया जायेगा जो सस्ता पंजा को काटकर 
जोड़ देने से बना हो। उसी पत्ते की शक्ल ऊपर दी हुई है। 

पंखे की शक्ल गता कर सेंट का वह रुख दिखाना चाहिये | 
जिधर से दस पत्ते दिखलाई पढ़ें, हाज्ञाक्नि वह हैं केवश् नो ही 
पते। वह पत्ता जिम्की एक तरफ हुक्स का ७ + ४ अर्थात्‌ 
(सा + ) है गंज्रफा के आखिर में भूल कर मो हरगिज 
ने रखना चाहिये 

पत्ते को गौर से देखिये, तमाशाइयों के लिये धोखा खाने का 
काफो मोका 

तमाशाई दस कार्डों वाले रुख में से कोई पत्ता अवह्य चुनेगा 
इसलिये वही दूस का अल्ग-अत्ञग लिफाफे में बन्द होना 
चाहिए बढ़े लिफाफे के अन्दर दो लिफाफे होंगे। एक लिफाफे 
के अन्दर पांच लाल काड, ओर दूसरे ल्िफाफे के अन्दर पाँच 
काले काड होंगे। लाल कार्डों बाले लिफाफे में पान का ६, ७, ४, 
ईंट का ८५, ६ अलग-अलग ज्िफाफे में; ओर इसी तरह से काजे 
काडो बाल्ले शिफाफे में चिड़ी का १०, 5, ६ और हुक्म का ४, 
अलग-अलग लिफाफों में बन्द होंगे । हर लिफाफे पर सील मुहर 
तगी होगी । हर लिफाफे के कोने पर कोई, ऐसा चिन्ह होगा, 
जिससे वह पत्ता पहचाना जा सके । बह बिह ऐसा होना चाहिए 
कि जादूगर के पिता दूसरा कोई न जान सक्रे । 
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मेज पर रखे गंजफे के ऊपर यह सेठ रखा होना चाहिए। 
झब तयाशा शुरू करे तो जा|दगर इको गंजद के पैकेट 
पर से उठा कर तम'शाइयों को सेट का वह रुख दिखाबे, जिस 


* 


हरफ से दस का दिखाई दें। पंखे को शक्ल बनने में हुक्म के 
७--४ का रहस्य प्रकट नह होना चाहिए। 
तमाशाई द्वारा कह चन लिए ज.ने पर जब जादगर मेज के 
निकट आये हो -काझ को एंसे को शबत्त में रख दर मिश्ञा दे 
झोर उसका रुख भी पत्वट कर रख दे । 
दृगर यह तो जानता है कि तमाशाई ने दस काई वादे 
हख में ७ हो कोई पत्ता चुत हैं। मगर वह यह नहीं जानता 
कि कान-सा काडे चुना ह। 
जब तमाश ई अपना चुना हुआ काड्ड बतला दे तो जादूगर 
लिफाफे को खोलें और उसके अन्दर से उस काते या लाज काहों 
वाले ज्िफाफे की निकाले जिसमें कि चुना हुआ पत्ता रखा है। 
उस ल्िफाफे में से वह लिफाफा निकात्न कर जिसमें 5 सही का 
है, तम,शाई के पास ले जावे ओर उसके हाथ में देकर ज्ञिफाफा 
खोलने के लिये कई | तमाशाई लिफ,फा खोलते ही सही पत्ता 
देख कर हेरान हो जावेगा । 
लिफफे के अन्दर से सदी पता वाज्ा हिफ.फ विकालना 
बस यही एक महत्वपूर काम है, जितझ्ा अभिनय बहुत ही उत्तम 
ढंग पर होता चाहिये । इस काम, को करने में गज़व को फुर्ती 
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होनी चाहिए। सही पत्ते काल्िफाफा निकालने में बाकी लिफाफै 
आदि अत्यन्त चालाकी से किसी हेट या मेज के पीछे छगे हुये 
भैले 9677७7/9 में जल्दी से डाल देने चाहिये | अगर इस 
काम में जरा भी देर हुई तो खेल का सारा मज्ञा  किश्किरा 
हो जायेगा और सब तमाशाइयों पर खेल का रहत्य खुले बिचा 

कृदापि न रह सकेगा। इसलिए सही काडों वाला लिफाफा 
खोलते समय काफा चालाकी और फुर्ती से काम ह्ेना चाहिये। 

इसी में जादूगर की सफलता है | 


चतुर्थ खण्ड 
साग के खेल. 


इस खरड में दस अपने प्रेमी पाठकों की सहलियत के लिए 
केवल उन खेलों का उल्लेख करेंगे जो लाग ( अर्थात्‌ दूसरी 
चीज़ों की सहायता से ) तैयार करने के बाद तमाशाइयों को 
दिखाए जाते हैं । ये ख्रे्न मी बड़े मजेदार हैं 


(१) जादू की डिबिया 


जादूगर एक डिब्बी के ढकक्‍कन को खोल्ल कर चार काके, 
इकनन्‍्नी या कोई और सिक्का इसके अन्दर रख दे | फिर ढहक्‍्कन 
लगा कर जादू की छड़ी इसके ऊपर फेरे, इसके बाद खोल कर 
देखे तो ठुगने का के, इकन्नी या सित्रके दिखाई'दंगे। 

विधि--इस खेल को दिखाने के लिए एक ऐसी हिविया 
बनवाने की जरूरत पड़ती है, जिसके दोनों तरफ ढक्कन हों 
ओर बीच में पंदा हो। दानों तरफ मीतर एक ही तरफ का रंग 
हो | एक तरफ पहले से आठ काके, इकम्नी अथवा अथ कोई 
श्षिक्क इस प्रकार रखे' हों कि डिबिया हिलाने पर भी बजने न 
पव | दूसरी तरफ चार काके; इकभ्नी या ओर कोई सिक्के रख 


( ६ई> ) क्‍ 
कर ढक्कन जगा दें। केउल हथफेर करके डिब्रिया का रुख पत्चठ 
६ अर्थात्‌ ऊपर का रुख नीचे /औओर नीचे का रुख ऊरर कर दें । 
शादूगर या थो जादू को लकड़ी डिबिया पर फेरे या हाथों के 


चचेज़ ने ९ 





एस करे । पेटर 2०8७" यथा छच्छेदार बातों से लोगों क 
ध्यान अपनी ओर आकर्षित करे। यवि हो सके तो झुड शब्द 
मन्त्रों की तरद सी अपने भुख से गुनगुनाता रहे तो और भी 
अच्छाहो।.. 

सिक्कों को डिबत्रिया के अन्दर रखने से उसके बजने का 
डर रहता है इसलिए काके या ऐसी ही कोई और चीज़ डिबिया 
में रख कर दुगनी या तिगनी करने का खेल दिखलाता चाहिए 
जिसके डिबिया में रहने से आवाज निक्रलने की शंका न रहे. 
अगर सिक्‍के हो रखें जाये तो डिब्बी का एक तरफ का रुख 
इतना बंड़ा होना चाहिए कि जिसमें आठ या दस सिक्के एक 
बार में हो खूब टसाठस भर “जायें और डिब्बी हिलाने से किसी 


£ 


लि 


कु कब 27 
प्रकार की आधाऩर नहों सके। यदि इस बात का ध्यान नहीं 
गत लक का न 22 “कलर पक टटल्कक 7 +क िन्जक धनजज परत को 
“98 ५8 5438 880 सखलं क्र १४४६ प्‌ 4 । ४ ५ | | ध्श्त्त आर क्श्तं 
के जलता ५ 
से पहले छोगों को खाल्ती दिददी दिखा देनी चाहिए। 


(२) जादू का लिगार 


तमाशाइयों में से किसी ऐसे जे न्टल मेन का हेट ( टोप ) 
मांग लो कि डिसझा रंग सिगार ज॑ंसाहो। फिर किसी दूसरे 
आदसी से पांता हुआ सिगार मांग छो 

सिगार और हेट लेकर अ'प अपनी मेज के पास चले आओ 
ओर टोप के सिर पर सिंगार को झीघा खड़ा कर दो | सिगार 
आपकी इच्छा के आधोन खड़ा हो ज्ञाएया ओर आपकी इच्ड 
नुसार हो इरकत करगा। 

आपका वायां हाथ हैट के मीटर रहेगा ओर दा हाथ 
बाहर रहेगा 

विधि- इसकी तरकीब यह है कि हेट और सिगार क्ेकर 
जब मेज्ञ के पास आये तो कोट के किसी किनारे पर लगा हुआ 
पिन निकाह ले ओर उसे बाँये हाथ को उंगकियों में ड्विपा ते । 
हैट के उपरी हिस्से के सिर भें उसको इतना घुसेड़ दें कि जरा- 
सा हित्सा बाहर निकल आधे | उस जराससे हिस्से अर्थात्‌ नो 
में सिगार को झोधा खड़ा करके लगा दें । सिगार का एक तरफ 
का सिशु पिये जाने की वजह से कुंड भीगा हुआ सा होगा, इस 
कारण सिगार को पिन पर खड़ा करने में किसी प्रकार की 


( ७० ) 


अड़चन नहीं हो सकती ओर न यह रहस्य ही किसी पर जाहिर 
होगा। बायां हाथ हैट के मीतर है जो पिन पर है। उसी बे 
सहारे से पिन घुमाई जा सकती है और इस कारण वह सिगार 
भ। इच्चानुसार पुमाया-फिराया जा सकता है। पिन से हैठ के 
खरात्र होने का डर नहीं ओर न यह रहस्य ही किसी की समझ 
में आ सकता है। हि 
(३) जादू के रुमात् 
...._ रुमालों से भी कई तरह के जादू के खेल दिखाये जाते हैं । 
उनमें से एक बहुत छोटे-से खेल का विवरण हम यहां नीचे देते 
हैं | पाठक ध्यान से कण्ठस्थ करें । 
दो रुमाज्न जो रेशमी भी हों और रंगदार भी तमाशाइयों 
में से ही किसी से मांग ले । जहां तक हो सके दशकों से चीजे 
लेकर खेल दिखाना अच्छा है | क्योंकि अपनी चीज पर लोगों 
, की जितना भरोसा हो सकता है उतना आपकी चीजों पर नहीं। 
दशकों से कोई चीज़ न मिलने पर तब खुद अपनी चीज इस्तेमाल 
कर | बरवा जहां तक हो सके तमाशाइबों से क्ेकर करना ही 


भ्च्छा है। 
दो रुमाल लेकर दशकों को दिखलाओ, वह अलग-अलग 


हैं। उनको ऊपर को तरफ हवा में उद्ातो दो दोनों के क्षोरों 
में गाँठ लग जायेगी | इसके बाद ढुबारा ईवा में उछाल कर 
कपको तो फिर बेसे के बेसे ही अलग हों जथेंगे । छोरों में गांठ 
का निशान भी नहीं दीखेंगा | 


( ४१ ) 


को. 


विधि-इसका भेद यह है हि पतली रबर का एक बहुत 
कोटा सा छत्जा अपने सोधे हाथ के अंगूठे भ॑ आर उसके पास 
वाली उंगली में पहले से डाल लो । मगर अंगूठा ओर 5 गल्ली 
अधिक पास-पास रकखो, ताकि खर की डोरी दिखज्नाई न पड़े । 
जब रूपालों को दशऋगण मज्ञी मांजि देव-भाज लें तो दोनों 
रुमालों के एक-रक छोर को सीधे हाथ से पकड़ी ओर दशकों की 
तरफ अपने बाय अंग की आड़ देकर सफाई से अंगूठे ओर 
5'गल्ली में पड़े हुए रबर के छल्ले को दोनों रूमालों के उन दोचों 
छोरों में जल्दी से पहना दो ओर शीघ्रता ते हमाजों को ऊपर 
उल्लाल दो तो दोनों रूमालों में परस्पर गांठ लगी हुईं दिखाई 
देगी | दोनों रूमाल्न एक-दूमरे से जुड़ें हुए दूर से दिखलाओ । 
जब दुवारा रूमालों को ऊपर की तरफ उद्घालो तो या झटका 
देकर उछालो जिससे कि रबर का छल्ला दोनों छोरों में से निकल 
कर दूर जा पड़े, या उछालते समय फिर रुप्ात्ञों को रबर के 
छल्ले से जकड़े हुए छोरों से पकड़ी ओर वड़ी सफाई से रबर 
का छल्ता निड्राल लो तो दुबारा रूमाज् एक दूसरे से अलग- 
अज़ग दिखलाई पढ़ेंगे। रुमालों में गाँठ का चिह्न न देख कर 
सब हेरशात हो जायेंगे । 

(४) जादू का तागा 
इस खेल को दिखाने के लिए लकड़ी के दो नलके बनवाने 


की जरूए है। चित्र नांचे दिया जाता है | इसी के अनुसार 
नह्ककी बनवालें:-- * 


(७०7 ) 
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विधि-एक छुरी था चाकू दोनों नक्कों के बीच में ऊपर से 
ढाल कर जाहिरा दोर से वागे को काज्यि। ज्ोग यह समभेंगे 
कि दागा कट गया मगर वास्तव में कटा सहीं घाहे जिस तरफ 
से तागा खींचा जाये वह जुड़ा हुआ दिखाई देगा । साथ ही तागे 
में एक रंग के दो रंग भी दिखाई दँगे ओर लोग आइचये 
चकित रह जाथ्गे। 
. हपर का दिया हुआ नक्शा देखने से ही सममभ में आ 
ज्ञायेंगा कि नत्कों ठे ऊपर की तरफ जिन सूराखों में से तागा 
शाता-जाता है वह सूरख आर पार नहीं और न तागा ही एक 
सराख में से होकर दूसरे सूराख में आता जाता है । बल्कि नलकों 
के उपरी सूराख बाहिरी तरफ हैं ओर नीचे की तरफ अन्दरूनी 
सूराख हैं जिनसे तागा ऊपर के सूराखों में श्राता जात है। चित्र 
मे दी हुई बिन्दियां तागे के आने जाने का माग दिखां रही हैं। 


( ७३ ) 


ता का रंग पदुजना 
अपर के यन्त्र में अगर दागा आधा एड रंग का ओर आधा 
दूसरे रंग का हो तो दमाशा देखनेब हें टःगे का रंग बदलते हुए 


देखकर चकित रह जायेगे | ह 
+ 
(१) जादू बेगे * 

67) एक सख्त दागा लो जिसके 
हरि एक किनारे पर रेशम आदि 
; ३ नल गे का दना हुआ ऋव्या बड़ी खब- 
५0 ५, “““अर्म 
का, सूरती के साथ कगाया गया हो; 
हक * | ३ आई 
। ! & आर एक गंद को जिसमे सराख 
| हु | ॥ 2 
३ ५ आर-पार हो। अब दोनों चीजों 


की देखने आर जाँचने के लिए 
तमाशाइयों के हाथ में दे 





सकते हैं । 
अब आप तागे को इस तरह पकड़िये कि आपका एक पाँव 
हस भव्वे पर रक्खा हो ओर तागे में गंद पिरोज्ञी जाए। यह 
द आपको आज्ञाजुसार नीचे सरकेगी और जब उसको ठहरते 
के लिए कहा जाएगा तब वह ठहर जाएगी। खेल खत्म हो जाने 


पर तागा और गेंद दोनों ही चीजे फिर जांच के हिए दशकों को 
दी जा सकती हैं | 


विधि-इसका, रहस्य यह है कि वास्तव में गेंद किसी की 
धाज्ञा अथवा इच्छा के आधीन नहीं है तागे को जब जब सख्ती 
पे ताना जायेगा, तब तब ही गेंद नीचे खसकने से रुक् जायेंगी 
धोर तागे को जब जब जरा मी ढीला किया जायेगा वह सीचे 


( ७४० )! 


खसकने लगेगी । दूसरी बात यह भी है! कि गेंद में आर पार जो 
छेद किये जाते हैं वह एक दूसरे के सन्मुख नहीं होते-टेढ़े होते 
हैं। इस खेत को दिखाने के लिए वास्तव में अभ्यास की अधिक 


अआवदयकता है। क्‍ 
(६) जादू का हेट 

हैट को बाँय हाथ से पकड़िण ओर इसके ऊपरी हिस्से 
अर्थात्‌ सिर पर अपना सीधा हाथ फेजा कर रखिए। अब आप 
बांयें हाथ को धीरे-धीरे हैट से हटा लीजिए दशेकशण आंइचये 
से देखेंगे कि हैट बिना किमी सहारे के हवा में लटक रहा है । 
सीधा हाथ जिस तरफ को घृमता है उसके साथ हैट भी बिना 
सहारे के घृमत। है। 


छिज्ञ नं 





थे सब खेल चाला छ्ी ओर 
हाथ की' सफाई के हैं ओर इसी 
ल्षिए इन खेज्ों को रात के समय 
दिखाने में सहूलियत भी है 
विधि--इस खेल्न को दिखाने की हा 
के ज्षिए घातु की एक ऐसी चीज 





( ७५ ) 


बनवाने की जरूरत है जिसका रंग हाथ की हथेली जेसा होना 
चाहिए। यह पीतल्न की पतली पत्ती की होती है। एक तरफ इसके 
दो आलपिने लगी होती हैं। दूसरी तरफ दो तार-से लगा दिए 
जाते हैं, जिनमें से एक ज्रा-सा मुद्दा हो ओर दूसरा सीवा हो। 
यह वस्तु यातों मेज पर पहले से छिपाकर रखो हो अथवा 
जेब आदि में कहीं गुप्त रूप से रक्खी हुई हो। मेज के पास 
आते ही तमाशाइयों को तरफ अपने शरीर की आड़ देकर इस 
यन्त्र को सीधे हाथ की उँगलियों में पहन छो। सीचे हाथ की 
बीच को दोनों उँगलियाँ आसानी से उस यन्त्र के उठे हुए दोनों 
तार के टुकड़ों में फेछ जायेगी। पीतल की पत्ती का रंग हथेली 
जेसा होने के कारण किसी को सन्देह भी न होगा, फिर पेटर 
?७६६७7 की करामात से किसी का ध्यान उस ओर जाएगा भी 
नहीं । इस समय लोगों को भुलाने के लिए हैट को सम्बोपन कर 
खूब लच्छेदार बातें बनविं। 

अब आप वांय हाथ के सहारे हैट को ऊपर उठावे ओर 
सीधा हाथ चोड़ा करके हेट के ऊपर रखें। यन्त्र की लगी हुई 
दोनों आलपिने ज़रा-से उंगलियों के दवाव से हट में घुस जायेगी 
ओर उसको पहड़ लेगी, जिसकी बजह से बाँया हाथ बड़ी 
आसानी से हटाया जा सकता है और सीधे हाथ की हरकत से 
हेट को हवा में 'लटकता हुआ दिखाया जा सकता है। ज्ोग 
देखते ही ताजुब्ब करेंगे। 


. इस खेल को खत्म करने के'बाद हो तमाशा दिखाने वाज्ना 


( ७६ ) , 


(88287 हट को वापस करने के लिए जाता है। मगर जिस 
हमाशाई का हेट होता है--जब वह उसे लेने के लिए अपना 
हाथ आगे बढ़ाता है तो उसके हाथ में पहुँचते पुँचते ही है 
के अन्दर से तरह-तरह की चीजें विकल कर नीचे बिखर जाती 
हैं ओर सब ज्ञोग खुश होते हैं। 


मेज के पीछे की वरफ एक दराज या छोटी-सी अलमारी 
अथवा ऐसा ही कोई खाना बना होता है जो दशकों की निमाह 
से ओमत रहता है। भेज पर से लटकता हुआ करड़ा ( सेज 
पोश ) पीछे की तरफ बनी हुई चीजों की अपने नीचे छिपाए 
रहता है। । 


मेज के पीछे वाले खाने में कागज के बने हुए फूल जो खास 
होर से बने हुए होते हैं--रखे रहते हैं। ये फूल इस प्रकार बने 
हुए और पेक रहते हैं कि बहुत थोड़ी-सी जगह में समा जाते हैं 
भगर जरा से इशारे से पैकिंग खुलते ही बड़े-बड़े फूल निकक्ष 
पढ़ते हैं. । ि 

तमाशा करने वाला जब हैट की अन्तिम ट्रिक 77८८ खत्म 
कर ले तो सीधे हाथ से लगे हुए हैट को लेकर मेज के पास जाये 
और उस जगह पहुँच कर हैट को रकखे जहाँ पर पहले से इस 
प्रकार के पेक किये हुए फूल रक्खे हों । इन पेकटों पर हैट को 
रखे देने के बाद आसानी से हाथ का यन्त्र उतार दे । फिर हैट 
को उठाकर जब दशेऊ को उसका हैट वापस करने के लिए जाये 
वो सोधे हाथ से हेट को उठाने के साथ ही हैट के मीतर द्विपाते 
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हुए पेकट भी इस प्रकार उठा ले कि सीधे हाथ की कुछ हथेली 
ओर अंगूठा तो हैट का किनारा पंकड़े हो और डंगहियों के 
सहारे से पैकेट हैट के मीतर हों। इसी तरकीब से . हैट वापस 
करने के लिये ले जाया जाये ताकि किसी सा दशशेक को यह संदेह 
न हो सके कि हेट के अन्दर कुछ छिपा हुआ है। हैट को ले जाने 
के समय ही उंगली के इशारे से हैट के भीतर ही उन पेक्केटों को 
खोल दो, ताकि वह पूरे फूलों की शक्ल में बनकर दिखाई देने 
लगे। दशेक के हाथ में हेंट थमाने के पहले ही हेट के नीचे से 
एंगलिये ढोली करके बहाँ से हटा लो । अब हेढ के हाथ में पहुँ- 
चते ही दर्शक के सामने फूलों की वर्षा हो उठेगी । सारे तमाशाई 
दंग रहकर बहुत खुश होंगे ओर खेल की प्रशंसा करते हुये 
तालियाँ पीदने लगेंगे। उसी वक्त तमाशा करनेवाले को जरा पीछे 
हट कर नाटकीय ढंग से सल्ञाम करना चाहिये। 


- . (७) जादू का करठा 

.. यह खेल भी बड़ा विचित्र और लोगों को आ्चर्यचक्ित 
करनेवाला है । द 

दो डोरियों के ठुकड़ों में तीन दाने करठे के से पिरोये हुये 
दिखद्वाये जाते हैं। ये दाने आम तौर से लकड़ी के बचे हुए 
होते हैं.। सुन्दरत्त बढ़ाने के लिए इन दानों के ऊपर कई तरह के! 
रंग भी कर दिया जाता है यह काम जादूगर यदि चाहे तो घर 
पर अपने हाथ से ही सम्पन्न कर सकता है.। शक्ल यह्‌ है-- 





से पकड़वा लिया जाता है ओर जादूगर बीच के दाने को हाथ 
की मुदठी से पकड़ कर अपनी तरफ जोर का मटकां देता है 
जिससे तीनों दाने डो रियों में से निकल पढ़ते हैं। दाने कहीं से 

2टते नहीं ओर पकड़ने वालों के हाथ में केवल एक एक ढोरी 

( जाती है। जेसा कि नीचे चित्र में दिखाया गया है-- 





इस खेल का रहस्य दोनों डोरियों के मिलाने में छिपा हुआ 
है वास्तव में देखा जा० तो कोई भी डोरी लकड़ी के आर-पार 
नहीं होती । मगर देखने वाले यहीं समभते हैं. कि दाने डोरियों 
में पिरोये हुए हैं. ओर दोनों ढोरियाँ तीनों काठ के सूराख में 
शेकर आरनार गई हैं। नीचे को चित्र में देखिये दोनों डोरियाँ 
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ुहेरी हैं। एक ढोरी. के बीच के हिस्से को द्वाते की मूठ की शक्ल 


चित्र नः2७ 


और का 04 
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में करके दूसरी डोरी को उसमें से लाकर भोड़ लो, ताह़ि एक के 
साथ दूसरी डोरी आपस में अटक जाये। अब एक दाने को उस 
बनी हुई डोरी में इस तरह पिरोओ कि वह दाना ठीक उसके 
बीच में आ जाये ओर उसके छिद्र के भीतर दोनों डोरियों का 
वह हिस्सा छ्विप जाये जहां कि दोनों आपस में हिल्लग रही हैं! 
बाकी दोनों दाने मी दोनों तरफ पिरो लो | अब देखने पर सब 
को यही मालूम पड़ेगा कि दोनों डोरियां तोनों दानों के छेदों 
में से होकर आर-पार गई हैं | बीच के दाने को हाथ की मुट्ठी 
से पकड़ कर जिस समय मटका दिया जायेगा तो वह अटकाब 
अलग हो जायेगा दाने डोरियो से निकत्न कर अलग-अलग 
जमीन पर जा पड़ेंगे ओर दोनों आदमियों के हाथ में जो डोरियों 
के सिरे पकड़े हुए थे; डोरी का एक-एक टुकड़ा ही रह ज्ञागेगा | 
दानीं को कह सट्टे-फूटे या इटे हुए न देख कर सारे तमारा 
ताज्जुब करने लगेंगे ओर आपको काये कुशलता की प्रशंसा 
तालियां बजा कर करेगे। , * 
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(5) जादू को कोल 


यह खेल भी बड़ा दिलचस्प है, तमाशाई इसे देख कर चकित 
रह जादे हू । | 

एक लड़को या पट्टे के मामूली बक्स में एक ही तरफ को 
बहुत सी कीले हों। उस बक्स को तमाशाइयों के हाथ में देकर 
पूढो कि किस कीढ से वह तमाशा देखना चाहते हैं ? ओर यह 
कह कर उन्हीं ज्ञोगों के हाथ से कोई कोल छुंटवाओ | फिर उस 
कील की लेकर हाथ को उंगली में घुसेड़ो | मगर थोड़ी देर बाद 
कील निकाल कर दरेक्रों के हाथ में दे दो। न तो कील पर खून 
का दाग होगा और न उ गल्ली ही ज्ञरुमी होगी। 

इस खेज़ को दिखाने के लिए एक बनावटी कील की अरूरत 
पड़ती है। जिसकी शक्ल आगे दी गई है। बक्समें सब कीलें 
एक-सी ओर एक ही साइज की हों ओर अधिक से अधिक इतनी 
बढ़ी हों कि तीन उंगलियों और अंगूठे से अच्छी तरह छिप 
सके। इन्हीं कीलों में से बनावटी कील तैयार होनी चाहिए। 
जिस समय आप कीलों का बकस तमाशाइयों के सामने करके 
कील को छांट कर निकलवारये उस समय बह बक्से आप के सीधे 
हाथ में हो4। चाहिए और बनावटी कोल वकक्‍्स ओर उ गलियों 
के बीच में छिती होनी चाहिए। बक्स दशक के हाथ में कदापि 
चदें बरना बनावटी कील दिखाई दे जाएगी । 
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कोलों का वक्स ओर ढंटीहुई सिञ्नन २४ 
कोल लेकर आप अपनी मेज के : 
पास आ जाये ओर बक्स को 
मेज़ पर रखने में ही हाथ की 
सफाई कर जाये । बनावटी 
कील को उ गली में लगालें और 
छुंटी हुई असली कोल को हाथ 
की हथेली में तीन उंगलियों 
ओर अंगूठे से दवा ले कोल घुछ्तो हुई उ गल्लो दर्शकों को दिखामे 
के समय यह कोल बड़ी आसानी से दिखाई जा सकती है यहां 
पर जो चित्र दिया गया है, उससे स्पष्ट प्रकट होता है ह# दूसरी, 
तीसरी, चोथी उंगली और अ'गूठे के नीचे वह कील बढ़ी 
सुग्मता से ढकी हुई है कोई उसे देख नहीं सकता । 

तमाशइयों को इधर उधर घूम कर अपनी उ गली दिखाओ। 
मगर उस वक्‍त आपके चेहरे, हरकतों ओर स्वर से यह भाव प्रकट 
होने चाहिये कि आप को उस कील के चुमने से बहुत भारी कष्ट 
है। परन्तु दशकों की तरफ गलती से कहीं उ गली का वह हिस्सा 
न कर दें जिंधर से कि उस कील के बनावटी होने का भेद खुल्ल 
जाने को शंक्रा हो। इस बात का ध्यान उस समय भी अच्छी 
तरह रखना चाहिए जब कि आप अपनी भेज के पास वारस 
जायें। इस बकत आप एक तहतरी को मेज पर से इसलिए उठावे 
कि उसके अन्दर उ गली में लगी हुई कोल गिरे ।|इस समय भी 
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हाथ की सफाई को सख्त ज़रूरत है। बनावटी कील मेज्ञ पर 
किसी चीज्ञ की ओड़ * छोड़ दो ओर अंगूठे से ढकी हुई असली 
अर्थात्‌ छूटी हुई कील को तश्वरी में डाल दो | फिर उस तहवरी 
को दशकों के पास ले जाओ। तमाशाई आपकी उंगली पर 
किसी तरह का घाव न देख कर दंग रह जायेगे। 


(६) जादू की छुरी 


नाशगी में से चवननी निकालना 

जादृगर तमाशाइयों में से किसी से एक चवन्नी उधार मांगता 
है ओर उसको किसी तरीके से गायब करके लोगों को दिखाता 
है। फिर वही चबन्नी कुछ देर बाद बह जादूगर किसी नारंगी 
अथवा सेव के भीतर से काट कर निकालता है । 
इसखेल का प्रदशन करने के लिए एक खास प्रकार को छुरी 
वनवाने की जरूरत है ऐसी छुरी या दूसरा सामान जादू की 
चीजे बेचने बाली दुकान से मिल सकते हैं । 





( 5३ ) 

छुरी का रहस्य नीचे के चित्र से छिपा हुआ है। जहां पर 
'अ! का चिन्ह दिया गया है वहां पर चबन्नी स््रिंग के जोर से ] 
रुकी हुई है और एक तार स््रिंग से दस्ते के भीतर व! विन्ह तक 
गया है, जो कि दस्ते के बाहर बटन से लगाहुआ है । इस प्रक्नार 
दश्ता ओर छुरी का फत्ञ दोनों ही मीतर से पोले हैं। छुरो के 
आगे-नोक की तरफ इतनी जगह खुली होती है कि चबस्नी 
बिना किसी रुकावट के अ्न्देर वाहर आ-जा सके । जब दस्ते के 
ऊपर वाला बटन उंगली की सहायता से दबाव देकर खींचा जाता 
है, उसी वक्‍त तार स्प्रिंग को ढीला कर देता है श्रौर वह चबन्ती 
को ढक ल देता है. जिससे वह नोक के छेद से होऋर बाहर 
निकल पड़ती है । 
(१०) जादू को बोतञ् 


शराब भरी जाये ओर भ्रमी हो जाये 
जादूगर एक बोतल शराब की भरी हुई दिखलाता है। तमा- 
शाइयों के सामने उस बोतल में से एक दो शराब के पेग वह खुद 
पीता या क्रिसी को पिल्लाता है। उसके बाद वह उस बोतल को 
किसी तद्तरी भें रख देता है ओर उस को एक खोल ८ ढक देता 
है। फिर जादूगर उस खोल को उठाता है। तमाम तमाश/ई 
हैरान होकर देखते हैं कि वह शराब की बोतत्न गायब है और 


इस खेज्न का सारा भेद बोतल को बनावट में मरा हुआ 
इसलिए इस बोतल्न को दूर से ही दशेकों को दिखाना चाहिए। 
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| 


दाथ में देने से भेद का उन्हें पता चल्न जायेगा ओर फिर सारा 
मजा ही क्रिरकिरा हे ज्ञावेगा | हां, बोतल के ढक्‍्कन का खोल 
तमाशाइयों को पास जाऋर दिखाने में भी कोई हर्जा नहीं होता 
क्योंकि वह विना किसी भेद के सीधा-साधा बना हुआ होता 
है । बोतल की बनाब इस प्रकार हैः जे 

यह बोहल वास्तव में टीन की बनी हुई होती हे. ओर उसके 
उपर वहुत बढ़िया काला रंग किया हुआ होता है, जिसके कारण 
दूर से देखने पर भी यह असली बोतल के समान प्रतीत होती 
है । बोतल आम तौर से ६॥ इंच लम्बी ओर ३॥ इंच व्यास 
( कुतर 278708 ०7 की होती है। ऊपर से नीचे सात इंच पर 
एक बेंदा बोतल में हो । इसके बाद नीचे वाला पेंदा ऐसा बना 
हो कि बीच का हिस्सा खाली रहे । बोतल के ऊपरी हिस्से में 
शराब या रंगदार पानी मर लो ओर नीचे के हिस्से में भूसी 
'चोकर भर जो और पेंदे के बड़े छेद में काले रंग का एक हल्का- 
सा कागज़ लगा दो; ताकि उसके सहारे भूसी रुकी रहे | बोतल 
की ऊपर शराब की बोतल का कोई लेबिल लगा दो । बस यही 
बह बोतल है. जिससे आप तमाशा दिखायेंगे । 


बोतल का खोल भी ठीक ज्तना ही बड़ा होना चाहिए जितनी, 
कि बोतल हो । यह खोल हलक पतले फट्ट का बना हो और 
ऊपर से रंगीन या छपे कागृज़ों से मां हो। मतलब यह कि 
न देखने में सुन्दर मी.हो और असली बोतल के समान 


के पड न ह हे रत 
| पटल वन शालन भ # जम हलक छह कह! शाकाणपुकदातीक 
वो इस दरह से पकड़ कि सोचे हाथ को इसरो; टोसरों आर 
ष ह क 


5, क्र, हल 
हु श्जु ३ ४०० हु कि परम 
५ 8 तक 


कह कक है "मु (5 रिआअ ह) 'अधइललस कक 
बह सूराख में लग हुए कागज़ को साथ रह जिस कि चाकार 


'फ, 


धमी रह ओर वक्‍त से पहले बोतत्ञ में से न निकल सके; और 
अंगूठा ओर पहली उंगली बोतल के पेट में पघरा बे रहें । 
बोतल तटदरी पर रखी जाए तो उंगली के सहारे से ऋछागज पढ़े 
के सूराख वाला निकाल देना चाहिये और खोल को ऊपर से 
इतने दबाव के साथ उठाना चाहिए कि बोतल भी उसके साथ 
ही उठी चली आये खोल बोनल पर फिट होने के कारण इस काम 
में कोई दिक्कत नहीं हो सकती। यह काम यदि जाइगर अपनी 





( ८६ ) 
मेज पर आकर करे तो सबसे अच्छा हो। बोतल सहित खोल 
उठा कर मेज पर रखे। मगर वास्तव में वह बोतत्ञ को मेज के 
पीछे लगे रवर या मखमल आदि के लगे थेले या बेग में डाल 
दे जिससे किसी अक्वार की आवाज भी नहीं होगी । 


लोग उस बोतल को गायब देख तथा शराब की जगह तदतरी 
में भूसी-चोकर पाकर विस्मित रह जायेंगे ओर खुश होकर 
वालियां पोटने लगगे। 


(११) जादू का कागज 
पर में से कागज का टुकड़ा निकालना] 


प्रायः देखा होगा कि जादूगर कागज के टुकड़ो' को खा जाता 
है। फिर थोड़ी देर बाद वह अपने मुह के अन्दर से रंग-बिरंगे 
कामज के टुकड़ी' को निकालता हुआ दिखलाई देता है। यह 
तमाशा भी बढ़ा दिलचस्प ओर हैरत में डालने वाला है । 


जिन कागज के टुकड़ों को जादूगर खाता हुआ दिखलाई 
पड़ता है वह बहुत बारोक ओर रंग बिरंगे होते हैँ | जादूगर उन 
कागजो' को वास्तव में खाता नहीं है। मुह के अन्दर वह कागज 
का टुकड़ा पहुँचकर छोटी-सो गोली की शक्त्न में बन जाता है 
ओर दूसरा कागज मु ह तक ले जाने में ही उस गोली को निकाल 
कर हाथ की गाई में छिपा लेता है । इसी तरह से वह कई बार 
अमल करता है इसके बाद वह एक बनांवटी गोली को, जिसे व 


हो 


पहले से अपने सीधे या बांय हाथ को 
गाई में छिपाये होता है चुपचाप मुह 
के अन्दर पहुँचा देता है। उस वना- 
बटी गोली के बीच में एक्र डोरा या 
तागा लगा होता है जिसे पकड़ कर 
बह जादूगर बाहर खींचता है ओर 
कागज का रंगीन टुकड़ा एक गज 
लम्बा मुह से निकालता है। वास्तव 
में वह बनावटी गोली-सी बारीक 
रंगीन कागजों की मशीन द्वारा 
बनी होती है ओर मशीन से ही वह 
डण्डा बनाता है ओर फिर मशोन 
से ही वह दवा कर गोली की शक्त्न 


चित्र ० हक» 





बनता जाता है | बीच में जो डोरी या तागा लगा होता है उस 
के खींचते हम गोली खुल जाती हे ओर मुह के अन्दर से कागज 


डण्डे को शक्ल में बाहर निकलने लगता है । 


(१२) जादू की छतरी 
जादू के प्रायः समस्त खेल रात्रि के समय ही अच्छे लगते हैं 
आर विशेष कर वह खेल जो कि लाग से किये जाते हैं उन्हें तो 


रात भें ही करना अच्छा हे। इस खण्ड में हमने तमाम खेल 
लाग से तैयार होने वाले ही लिखे हैं। इस खेल को दिखाने के 


( ८८ ) 


जादृगर तमाशाइयों मे से किसी की छतरी ले ओर उसकी 
सबको देख माल कर लेने दे । इसझ्े वाद कुरसी पर बेठ कर 
छुतरी को जमीन पर खड़ी करे | वह बिना किसी के सहारे या 
हाथ लगाये इस तरह खड़ी हो जायेगी जेसे आदमी सीधा खड़ा 
हो जाता है| 

इस खेल को करने के लिये पहले से कुछ तैयारियाँ करनी 
पड़ती हैं । एक काला मजबूत डोरा अपने बांये पाँव के पतलून 
की ठाँग में सी ले और दो पिन दोनों टांगों के घुटनों के पीछे 
लगा ले । पहले बाय घुटने के पीछे वाली पिन में फन्‍दा लगाकर 
डोरे के दूसरे सिरे पर फन्‍्दा तैयार करके बाकी डोरे को बांयीं 
पतलून की जेब में रख ले, तब इस खेल को शुरू करे | 


दतरियों के बारे में इधर-उधर की बाते कर अपनी लच्छेदार 
बाते (?४४४००) करता जाये इसके बाद बांयीं पतलून की जेब 
वाला डोरा सफाई से निकाल कर एक कुरसी पर बेठ जाये और 
डोरे का सिरे बाला फन्‍्दा सीधे टांग के घुटने के पीछे क्ंगी हुई 
पिन में अटका दे । बारीक रेंशमी काला डोरा रात के समय 
किसी को दिखाई न पड़ेगा । अब आप बाये हाथ से छाते को 
पकड़ कर जमीन पर डोरे की सहायता से 'खड़ा करें। छतरी 
आपके ओर ढोरे के मध्य में खड़ी होगी। अब आप' लोगों 
क्रो दिखाने के लिए सीधे हाथ'से छतरी पर पास 7888 के 





इधर आप दोनों घुटनों को चोड़वे, जिसकी वजह से वह डोरा 

जिसके सहारे कि छतरी खड़ी हो जायेगी। दशक देखते ही 

ताज्जुब करेंगे । क्‍ 

. नोठ-जडोरा बांय घुटनों के पीछे वाले पिन से होकर और 

छतरी को बीच से लपेटता हुआ सीधे घुटने के पित्र तक जाएगा 
यह रहस्य वास्तव में बहुत साधारण है; मगर साधारण होते हुए 

भी दर्शकों को चक्कित कर देने के लिए काफी है। तमाशाई 


तारीफ़ किए बिना न रहेंगे । 
इस खेल के समाप्त होते ही छवरी को बांये हाथ से पकड़ 


कर सीधे घुटने-की फ्नि से डोरे का फन्‍दा बड़ी सफाई के साथ 
इस प्रकार निकाल दे कि किसी को मालूम न हो सेके | 


(६ ६० ) 


(१३) चिराग से रुमा्न पेदा करना 

जादूगर अयने दोनों हाथ दशकों को दिखलाता है। वह 
खाली हैं | पीठ की तरफ भी दिखलाना है । फिर यक्रायक हाथों 
को मल्नते हुए बह एक रेशमी रुमाल पेदाकर देता है | फिर हाथों 
में मलते-मलते ही वह उसे गायब कर देता है और थोड़ों 
ही देर बाद एक मोमबत्ती के चिराग से उसे फिर पैदा कर देता 
है। इस खेल को देख कर दरशेक बहुत ही चकित होते हैं । 

इस तमाशे को दिखाने के लिए कई तरह की लाग की जरूरत 
दी है। 

जादूगर सीधे हाथ की दूसरी और तीसरी उ'गल्ली के बीच 
उगली की शक्ल की रबर की बनी हुई बनावटी उ४'गल्ली लगाता 
है| इसका रंग घोला और कद ३ गली जेप्ा ही होता है | हाथ को 
हथेली ओर पुएत की तरफ दिखाते वक्त बनावटी उ'गली त्गी 
होती है जिसे दूर से कोई पहचान नहीं सकता । बनाबटी उंगली 
की शक्ल यहां दी जाती है। इसके अन्दर लाल रेशमी रुमाल 
रखा होता हे । दोनों हाथों को खुला हुआ दिखला कर जादूगर 
बायें हाथ को हथेज्नी सीधे हाथ की पुदत पर रखता है और सफाई 
से बांयें हाथ में बनावटी उगली लेता है जिसे वह मुटठीमें दबाये 
रखता है ओर बनाबटी उ'गली के खुले हिस्से में से रुपाल का 
छोर पकड़ कर निकालता है और दरशोेकों को हिल्ा-हिला कर 
दिखलाता है। दशक यही सममते हैं क्ि'हाथ की मुट्ठी में से 
रूमाल पेदा होकर निकला है। दशकों की निगाह और ध्यान 


रुमाल की तरफ जाता है। इसी बीच में जादूगर ध्यान बंटने का 
फायदा-उठा कर बांये हाथ को नीचे गिराता है ओर बनावटो 
5'ग्ली कोट की बांई जेब में डाल लेता है | 


रुमाल पेदा होने के बाद फिर उसके गायब होने की नोबद 
आती है | इसके लिए भी लाग की जरूरत पड़ती है जो कि जादू: 
गर निम्नलिखित तरीके से करता है | 


कमीज के सीधे कंधे की बांह में एक खबर का तार यानो 
एलारिटक “8870० मीतर की तरफ लगा होता है जिसके दूसरे 
सिरे में एक सूराख होता है जो आस्तीन के कफ में लगी हुई 
पिन में दिल्लगा होता है | जादूगर जब रुमाल को गायब करने के 
लिए उसे हाथों की हथेलियों के बीच मज़ता है तो उस समय 
कफ में लगी हुईं पिन से एल्ास्टिक निकाल कर रुमात्न के एक 
कोने को एलास्टिक के सूराख में लगा देता है। इस सफाई को 
करने में अधिक कठिनाई का सामना नहीं करना पड़ता । हाथों 
दी हथेलियाँ मलते-मलते जब जादूगर अपने दोनों हाथों को 
हवा में रुमाल गायब करने के लिए उपर उठाता है, उस वक्त 
तमाशाइयों की निगाह हाथों के ऊपर हवा की तरफ जाती है ओर 
रुमाल एलास्टिक की मदद से पास छी आस्तीन के अन्दर होता 
हुआ बिजली जेसी तेजी से कमीज के मीतर सीचे कंधे के पास 
पहुँच जाता है | इस चालाकी की तरफ तमाशाइयों का ध्यान जा 
ही नहीं सकता | उसकी निगाह ऊपर जाती है । ओर बह यही 
सममते हैं कि रूमाल हवा में गायब हो चुका ! 


(६ ६४ ) 
अब रुमाज़् को फिर पैदा करते को बारी आती है। जादगर 
अब को वार उसको मोमबत्ती की जलती हुई लो से निक्नाल कर 


दिखलाता है । 
ः बब कर कप 
इस कायवाही के लिए एक ऐसे मोमबत्ती के स्टेण्ड की जरूरत 


होती हे जो पीतल का ठोस बना हुआ हो। बाहर से चमकता 
हुआ सफेद निकल किया हुआ हों | ऊपर के हिस्से के सिरे पर 
दो सूराख हो | एक सूराख में मोमबत्ती लगी हो ओर दूसरे 
छेद में एक रेशमी रूमाल जेसा कि पेदा होकेर गायब हुआ है 
मौजूद हो। यह सूराख एक टीन के छोटे पत्त से ढका हुआ हो 
जो बहुत छोटे पिन के सिरे की वराबर बटन से हट सकता हो । 

जादूगर जलती हुई मोमबत्ती की लो के पास से अब इस 
रुमाल को बड़ी आसानी से दिखला सकता है । स्टेण्ड के सिरे के 
पूराख में मोमबत्ती का छोटा-सा ढुझुड़ा जलना चाहिए अथवा 
पूराख इतना गहरा होना चाहिए कि पूरी मोमबती उसमें समा 
जाये और जरा-सा हिस्सा ऊपर निकलता हुआ दिखाई पड़े जिस 
पे कि जो निकल रही हो । 
जादूगर अपनी इच्छानुसार इसे और अच्छे ढंग से बनवा 
पक्रता है। क्‍ क्‍ 

(१४) कुहनी से शराब निकले 

जादू का यह खेल दिल्लचस्पी से खाली नहीं है! जादगर 
माशाइयों में से किसी आदमी को बुल्ला कर शराब या पानी 
पेलाता है और उसी की कुहनी से एक नह्ही लगा कर उस 


(7 5) 

शराब या पानी को गिलास में निक्नालया हुआ दिखलाकर 
चकित कर देता है । 

वास्तव में यह नज्ी ठपती होती है। एक तरफ का दक््कन 
खोल कर जादूगर दशकों व। दिखाता हुआ यह जाहिर कर देता 
है कि नली बिल्कुल खाली है। मगर वास्तव में दूसरी तरफ के 
हिस्से में जादूगर पहले से पानी या शरात्र भर लेता है और 
ढक्कन में एक सूराख होता है जिसे बह मोम से बन्द कर देता 
है। जिस रंग को ओर जितनी मिकदार में शराब या पानी नली 
में छिपाकर भरा जायें, उसी रंग ओर उतनी ही पसिक्तदार में 
शराब या पानी गिलास में मर कर साथी या किसी तमाशाई 
को पिंलाना चाहिए ताकि किसी को संदेह न होने पाए। जहाँ तक 
हो सके-पाती या शराब आधे या पोन ग्लास से ज्यादा न हो | 


(१५) जादू की पिस्तोल्ल 


क्‍ पिस्तोल से रुमाल गायब झरना 

. यह पिस्तोल केवल तमाशा दिखाने के योग्य ही होती है और 
किसी मतलब के लिए नहीं | न तो यह असली पिस्तौल होठी है. 
ओर न इसमें कोई जादू या कारीगरी ही होती है । यह पिस्तोल 
अक्सर दसरी चीजों के साथ इस्तेमाल को जाती 
.._थह पिस्दौल बच्चों का खिलोना 707 ४४0०! जेसी होगी 
है | इसका वजन सात आठ ओस अर्थात्‌ पाव भर तक होता है. 
ओर नत्ी अर्थात्‌ बेरल 3877०) ठोस बनी हुई होती है । इसमें 
न कारतूस लगाया जाता है ओर न किसी प्रकार की गोली 


( ६४ ) 


इसमें एक प्रकार को टोपियाँ काम में लाई जाती हैं, जिनको 
?०/०ए४आ०७ (9७७8 परकुशन केप्सः कहते हैं। सौ टोपियों 
का एक वक्‍स आता है। टोपो घोड़े पर लगाकर पिस्तौल चलाई 
जाती है, जिससे काफी आवाज होती है और अग्नि की लौ 
सी निरुलती है | दशक यही यकीन करते हैं कि असली पिस्तोल 
चलाया गया है । 


यह पिस्तौल आठ इंच के लगभग लम्बी होती है और दस्ता 
लकड़ी का बना होता हे। पिस्तोल के सिरे पर एक छोटीसी नत्ी 
फिट की जाती है जो काले टीन की बनी हुई होती है और जिस 
का दूसरा सिरा काफी चौड़ा होता है। इसी काफी चौड़े सिरे 
अर्थात्‌ मुह के अन्दर एक रुमाल (रेशमी रुमाल) रखा जाता है 
जिसे जादूगर पेटर 86०7 करता हुआ तमाशाइयों” को यह 
विश्वास दिलाता हे कि बह रूमाल को पिस्तोल की आवाज के 
साथ गायब किये देता है। वह बाय हाथ की नली के चोड़े मुह 
पर जिसमें कि उसने रेशमी रूमाल को रक्खा है, रखता है ताकि 
जाहिर हो कि रूमाल को गिरने से बचाने के लिए हाथ रक्‍्खा 
हुआ है। फिर दशेकों की तरफ से सीधे हाथ की तरफ मुड़ कर 
भेज के पास चाहे जहां को निशाना चलावे और तुरन्त ही पिस्तोल ' 
को मेज पर इस तरह से रखे कि उसका चौड़ा सिरा मेज के पीछे. 
लगे बेग या थेसे पर हो ओर पेट? करता हुआ हाथ की सफाई 
से रुमाल को निकाल कर बेग में डाल दे। मेज का पिछला 
हिस्सा तमाशाइयों की निगाह से ओमल होने के कारण यह 


( ६४ ) 


काम बड़ी आसानी से सम्पन्न हो सकता हे | इसके व।द जादूगर 
किसी दूसरी जगह से रूमाल को निकाल कर दिखलावे। यह 
रूमाल पहले वाले रूमाल को तरह का हो होगा जिसे जादूगर 
पहले से छिप्रा कर सब काम तेयार कर लेता है | 


(१६) जादू से बटन के छेद में फूल पेंदा करना 


जादूगर स्टेज मंच) पर आते ही तरह-तरह की त्च्छेदार 
बाते बनाता ओर छोटी-सी स्पीच देता हुआ कहता है कि अपने 
सारे सामान को पेक कर देने की वजह से वह जल्दी में अपमे 
कोट के बटन के सूराख में फूल लगाना भूल गया है । अब वह 
फूल कहां से लावे ? और यह कह कर वह फोरन ही अपने जादू 
के डण्डे को ताटकीय ढंग से ऊपर उठाता हे कि अचानक तभी 
उसके कोट के बटन के सूराख में गुलाब का फूल पेदा हो जाता 
है। तमाशाई बड़े हेरान होते हैं । 

इस प्रकार के खेल प्रायः एलास्टिक की सहायता से बड़े उत्तम 
ढंग से किये जा सकते हैं। जादूगर काले रंग का कोट पहने हुए 
होता है । फूल भी वास्तव में असली नहीं होता बल्कि बनावटी 
होता है ओर खास कर इसी कात् के लिये ही बनाया जाता 
है| इसका रंग और बनावट देख कर सब इसे असली फूल 
समभते हैं । 

स्टेज पर आने के पहले ही जादूगर इस ट्रिक को दिखलाने 
कीं सब ॒तेयारी कर लता है | वह काल्न रंग का कोट पहन कर 
बनावटी फूल को काली एल्लास्टिक के एक सिर सें लगा ता है । 


( ६६ / 


एल्नास्टिक दस इंच लम्बी होती है। एलाह्टिक के दूसरे सिरे पर 
एक छोटी-सी पिन लगी होती है जो बठन के सूराख में होकर 
बेस्टकीट (जाझद) को पीठ में लगा लो जाती है| इधर फूल सीधे 
हाथ की बगज्ञ में दवा होता है और सीधे हाथ में ही जा 
इण्डा पलड़ा होता है; जिसके कारण वह दरशेकों की दृष्टि से 
ओमल रहता है। जब जादूगर डण्डे को ऊपर उठाता है तो हाथ 
के ऊपर उठने के कारण बगल खुल जाती है ओर दबा हुआ 
फू एलास्टिक के जोर से खिंच कर बिजली जेसी तेजी के साथ 
बटन के सूराख में आ लगता है। लोगों की दृष्टि जादू के डरे 
से हट कर उस समय फ्रोट के बटन पर आती है जब कि फूल 
उस छेद के साथ आकर ज्ञग जाता है तमाशाई चकित होकर 
तालियां पीठते हैं | 
(१७) पेट में छरो मारना 

आपसे अक्सर देखा होगा कि जाद के खेल दिखाने वाला 
अपने पेट में छुरी घुसेड़ कर चीखता हे ओर बाद में जब छुरी 
निक्ालता है तो पेट पर घाव का चिन्ह तक भी नहीं होती | 

इस खेल का रहस्य छुरी में है । जितना बढ़ा छुरी का फल 
होता है. उससे भी कुछ अधिक बड़ा छुरी का दस्ता होता है। 
यह छुरी का दस्ता खोखला होता है जोकि लोहे या लकड़ी का 
बना हुआ होता है | छुरी के फल्ष का एक सिरा दस्ते में क्॒गा 
हुआ होता है। उक्ष सिरे का एक कील या तार के द्वारा 
दस्ते के बाहर लगे हुए एक बहन के साथ सम्बन्ध होता है । 


( ६७ ) 

इस वटन को उ गली के सहारे दस्ते के दसर सिर की दरफर्लीचने 
से छरी का फल दसस्‍्ते के मोतर घुछा चत्ना जाता ढे। ] 
को यदि पेट पर लगा कर बटन की के सहार दस्त के 
सिरे की तरफ खींचा ज्ञाये हो तमाशाइयों को यही मालूम है 
कि छुरी पेट में घुठ्ठी जा रही है हाहझ्ांकि छुपा दस्त में 
घुसती हे 

यह खेल बहुत छोटे दर्ज का है। पैसे दो पंसे में तमाशा 
दिखाने वाले किया करते हैं । 

(१८) जाद का प्लट 
प्छ्ट भें पूंछ पढ़ा इझरवा 

जादूगर एक्र हाथ में प्लेट /०॥6 (ददतरी) ओर दूसरे हाथ 
सें रुमाल थामे हुए आगे आता है ओर उन दोनों चोजों को दशक्रों 
को दिखाता है| मगर प्लेट वह किसी के हःथ में देता नहीं है। 
फिर प्लेट को वह मेज पर रख देत। है ओर उसको रुमाल से ढक 
देता है। जादूगर इधर-उधर की लच्छेदार बाते बनाता हुआ 
अपनी जादू की लकड़ी को प्लेट के ऊपर फेरता है | फिर यक्रायक 
धीरे-वीरे बाये हाथ से वह रूमाल को बौच में से पकट कर ऊपर 
ड्ठ “मे है| फूलों 
ता है तो तशतरी फूलों से चित्रन०३० 
मरी हुई दिखाई देती है । तमा- 
शाई देख कर ताज्जुब करते हैं। 

इस ट्रिक का रहस्य प्लेट 
अर्थात्‌ तइतरी में छिपा ह आ 
है। तशतरी टीन की बनी हुई 


होती हे ओर उस पर सफेद रंग 





( एप ) 


होता है। तदतरी ४ जो शबल ऊपर दी है रसे गौर से देखिए। 
उसका बाहरी व्यास अर्थात्‌ & से 4 तक दस इंच और अन्द , 
हनी व्यस ऋर्थाद 3 से 8 तक आठ इच होता है। ट्रिक बीचों” 
बीच में अन्दर छिपा होता दे जो एक पते ३४२३ इ'च के नौचे 
होता है। इसका सम्बन्ध स्प्रिंगदार इब्जे से होता है जो तश्यरी 
के स्थान २ पर लगा होता है। और स्थान 7 पर पिन के सिरे 
के बराबर बटन लगा होता है| इस 7 बठन से एक तार तरतरी 
के नीचे वाले और ऊपर वाले पता के अन्दर होकर जाता है। 
इस 'ए बटन के जरा इधर-उधर करने से ही सारा काम बन जाता 
है। दीचोंबीच वाला ३४२२ का पते बगल में गायब हो जाता 
चित्र न० ४९ क्‍ 





' है और पते के नीचे छिपे हुए रेशमी फूल जो छिं्ग के आधार“ 
पर बने होते हैं; गुलदस्ते की शक्ल बन जाते हैं। इस प्रकार 
से यह प्लेट दो पत्तों का होता है। तइतरी “पर रुमाल रखते ही 
तुरुत बटन को नहीं खींचना चाहिए | स्र-उधर का पेटर करके 
थोड़ी देर बाद फूल दिखलाना जाहिए, नहीं हो दर्शकों को प्लेट 


( ६&६ ) 

है कि तदतरी पर से रूमाज को बारे हाथ से दीचों बी 
इकड़ कर धीरे-बीरे खेमे ( तन्‍्वू ) की सी शक्ल ऋरके उठाना 
चाहिए ताकि फूज्ञों को फेलने का काफी श्ौछा मिल जाये । 
स्प्रिंगदार फूल होने की वजह से चपदी शक्षज्त में बीच के पते के 
नीचे आसानी से दबे रह सकते 8। इस खेल को दिखाना 
शुरू करने से पहले ही फूल तद्वरो में छिपा कर रख लिये 
ज्तेहेँ। 
(१६) रुूमाल से पानी का गिल्लास निकालना 

चीजे पेदा करके दिखाने वाले खेलों में यह नया खेल है जो 
बहुत दही सफलता के साथ सम्पन्न क्रिया जा सकता है। यह 
खेल है मो बहुत बढ़िया । 

जादगर एक बढ़े रूमाल को लेकर दमाशाई के आगे पीछे से 
दिखलाता है । इसके बाद वह उसे बार्थ बन्चे पर डाल ऋर खड़ा 
हो जाता है। फिर ज्यों ही वह उसे सीबे हाथ से बीच में से 
पकड़ कर दिखज्ञाता है कि यकह्रायक्र उसफ्रे हाथ भें साफ और 
स्वच्छ पानी का गिल्लास आ जाता है। लोग देखकर चकित रह 
जाते हैं । 

जाद' के खेल दिखाने के लिये अभ्यास की बड़ी सख्त जरूरत 
है। यह खेल मेज-झुर्सी आदि चीजों से अलहृदा दिखाया जादा 
है। इसी कारण दर्शक लोग अधिक वाज्जुब करते हैं कि देखते 
ही देखते पानी का गिक्ञास कहाँ से आ गया। 


रर सन्देद हो सकता हे) दसरी बात यह भी सं 


ग, आ टृरदूप्जनक आर कठिन खेल को दिखंञ 

॥:४४ गा है हराने कारक कक ऑयलूक़ बम आल. 4००४० वी टच इस्सर बध पा * 

के फछिए ६४१ आवटे॑ाएण छूद्ि जाएुपर ज्ञारफाक! ५075/£ सूट 

रह ९. #, मम कद अपन 5 >-हुत ककफलय न (४ कै 40..: ऋका.कू ६४ ब्ययान्थ 
ब६ पा बांट पहले जिसके बांध सोने पर नारफाक 

है हि नि कु ध /* ५ मम सर तो कर 
धार उंद के ऊपर दाता धारिया हो (जिससे तीर 


को यह मालूम न हो सके कि वहां पर झिसी जेब का मुह भी 
है | इसके घिवाय पदों रबर के एक ऐसे ढकक्‍कने को जरूरत 


+. ऋऔ 


ऐसे जे 
पडनी ह जो शीशे के गिलास पर फिट बेठ जाये । ऐसे रबर के 


से मिल्ञ जाते दहैं। गिल भे साफ पानी भर कर ओर रबर का 
ढक्कन लग्तकर उसे बड़ी आसानी से बाये सीने की जेब में 


अब खेल दिख री आदी है। जादूगर पहले अपने 
दोनों हाथ खाल तमाशाइवों को दिखावे। इसके बाद मेज पर 
से एक बढ़ा रूमाल उठा कर तथा दोनों हाथों से रुमाल के दो 
कोने पकड़ कर दशकों को दिखलावे कि इसमें भी छुछ नहीं है । 
रूमाल को वह यकायक्न व्ये कंधे पर इस तरह से डाल हे हल 
रूमाल का बीच का हिस्सा वाये जेब पर पड़े, जिसमें कि पानी 
का ग्लास छिपाकर रखा हुआ हैं। फिर एकाएडी वह इस तरह 
से मुड़े कि उहका वायां अंग तमाशाह्यों की तरफ हो जाये और 
इसी बीच में बिजली को गति से अपना सीधा हाथ रुमात के 
भीतर डालकर गिलास पकड़ कर निद्नाल ते ओर बायें हाथ से 
गिलास को नीचे क खुल हिस्स में से रूमात्न का छोर पकड़ कर 
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हुई रबर की मिल्जी उपार कर सेज पर पटक दे चह दिखाने के 
लिए कि गिलास जें पानो ही है। उसे छुद पीकर या फेंक कर 
माशाइयों को दिखा देना चाहिये। 

पात्ती पीने के वाद गिज्ञास गायब सी किया जा सक्षत 


नी ४. ४ है के । च्ह्ो पहूहर +अकमकाह... अका कटाक- रा दिदल्ल! 
पानी भरे हुए गिलास को गायव करने का झेल नहीं दिडिलाना 
चाहिये, यह कुछ कठिन होता है । 


४, 


(२०) चने की किशम्तिश आर फिशमिश के 
उसने बनाना 
जादूगर अपनी अलग-अज़ग दो मेजों पर टीन के दो डिब्बे 
'खता है ये दोनों ढिप्बे लम्बे ओर गोल होते ६ैं। एक मेज के 
डेठ्बे का ढक्कन ' खोलकर दिखलाया जाता हे तो उसमें भुने 
हुए चने रहते हैं ओर दूसरे डिव्बे का ढक्कन खोलने पर उसमें 
किशमिश रखी हुई मिलती हैं |" जादगर दोनों डिच्यों को अलग 


( १०२ ) 
अलग मेज पर बड़े-बड़े रंगीन रुमालों से ढक देता है और एक 
बन्दूक या पिस्तोल की आवाज करता है। उसी समय बह उन 
रूमालों को उठाता है | दर्शकणण आइचये से देखते हैं कि जिस 
डिब्बे में चने थे उसमें किशमिश हो गई हैं और जिस डिब्बे के 
अन्दर किशमिश थीं उत्यमें चने हो गये हैं | 
_बन्दूक़ या पिस्थोल कौ आवाज तो केवल प्रदशन के लिए 


है। उससे खेल पर कोई असर नहीं होता। ये दोनों डिव्बे टीन 
के बने हुए होते हैं जिनके ऊपर बहुत सुन्दर रंग किया हुआ 
होता है। डिब्बों के बीच में टीन का एक एक पत्त गंदे के तोर 
पर लगा होता है। ओर दोनों तरफ ढक्कन होते हैं। दोनों डिब्बों 
में एक तरफ चने ओर दूसरी तरफ किशमिश भरी जाती है। 
मेज पर वह डिब्बे इस प्रक्रार रखे जाते हैं कि एक डिब्बे में चने 
ऊपर रहें ओर दूसरे में किशमिश ऊपर रहें। तमाशाइयों को 
यह दिखलाने के बाद कि एक डिब्बे मे किशमिश ओर दूसरे से 
चने मरे हुए हैं, जादूगर दोनों डिब्बों को रूमाल से ढक देदा 
है। मगर ढांकते सम्रय ही वह दोनों डिब्बों को बदल देता है-- 
अर्थात्‌ ऊपर से नीचे और नीचे से ऊपर कर देता है। इस 
. आँति जिस डिब्बे में ऊपर चने थे उसमें ऊपर किशमिश हो गई' 
और जिस डिब्बे में उपर किशमिश थीं उसमें चने हो गये 
.. उन हिल्वों का रुख मेज पर बदलने के बजाय यह कहीं 
' अधिक अच्छा होगा कि जादूगर एक एक डिब्बा लाकर तमा 
/शाइयों के पास से मेज तक जाने के समय ही वह डिब्बों का 





( १०३ ) 

बदल दे | रूमाल से ढक्े होने के कारण किसी को डित्यां का 
रुख बदलने का सन्देह भी नहीं हो सकता | 

इन डिब्बों के जरिये और भी इसी तरह के कई खेल दिखाये 
जा सकते हैं। चने ओर किशमिश ही जगह भर दो चीजे रखी 
जा सकती हैं। थे सारी बाते जादू का खेल दिखाने वाले पर 
निभर है। वह जेसे चाहे कर सकता है । 

दोनों हिज्बों को तमाशाइयथों के हाथ में नहीं देना चाहिये। 
क्योंकि चतुर तमाशाई डिब्बे का दूसरा रुख देखने को कोशिश 
कर सकते हैं, जिससे आपके ट्रिक का भण्डाफोड़ हो जाने का 
डर रहेगा। खेल करते वक्‍त सावधान रहने की जरूरत है| 


(२१) गिल्लास गायब करना 


गिलास मायब करने का खेल दिखाने के लिए एक जेसे दो 
बड़े रूमालों की जरूरत है मो लाल रंग के हों ओर बोच-बीच में 
गोल सफेद रंग के धब्बे-से हों। रंग भत्ते ही केसा मी हो, पर 
हों दोनों रूमाल बिल्कुल एक-से। एक काडे बो्े के ऐसे गोल- 
पतले और हलके घेरे की जरूरत होती है क्रि जो शीशे के गिल्लास 
के मुह पर बिल्कुल फिट बेठ जाये । अब एक रूमाल के बीच 
में उस घेरे को सरेश् या गोंद से चिपका लो ओर उस पर दूसरा 
रूमाल रखकर दोनों -रूमालों के क्िनारों को इस प्रकार सी 
डालो कि वह दोनों रूमाल एक हींरूमाल मालूम पढ़ें। 


( १०४ ) 
इन दो चीजों के अलावा मेज ऐसी होनी चाहिये जिसके 
बीच में एक दराज हो । ऊपर मेज के काली मझमल आदि पड़ी 
हो | मख्मख में धारियां हो रहो हों। जिससे बीच बाला दराज 
का खाना किसी को दिखलाई नहीं पड़ सकता। रुसाल से 


गिलास पेदा करने का रेल मेज से अलग करने का था; मगर 
गायब करने लिये मेज की मदद शेनी होगी | गिलास को मेज 


के बीच में, जहां पर दराज का खाना हो, रख दो ओर उसको 
बने हुए रूमात्न से इस तरह ढक दो कि वह काड बोड वाला घेरा 
गिल्ञास के मुह पर आ जाये। इसके बाद रुमाल के ऊपर बांय 
हाथ से काड वोह के घेरे को अंगूठे और उंगलियों से घेर कर 
पकड़ी और हाथ रुमाज् के अन्दर डालो । उस वक्‍त लोग 
यही सममेंगे कि आप गिलास को नीचे से पकड़ रहे हैं । मगर 
आए वाम्तब में उसे चुपचाप बढ़ो सफाई से बीच के खाने में डाल 
देंगे। बीच के खाने में काली रुई या मखमत्न बिछी होगी, ताकि 
शीशे के गिलाश के गिरने की आवाज न होने पावे | अब आप 
बांय हाथ से का बोले के घेरे को रुमाल के ऊपर से पकड़े हुए 
हों और सीधे हाथ को रुमाल के अन्दर इस तरह से किये हुई ' 
हों, मानों आप गिलास को नीचे से पकड़ रहे हों। मेज से अलग 
 हटिये और तमाशाइयों की तरफ बढ़िये और फिर एक साथ रुक 
. कर रिल्लाश को तमाइयों की तरफ पकने का अभिनय कीजिये 
कि लोग भयभीत हो उठे । गिलास को रोकने के लिए किसी का | 
हाथ उठे ओर कोई चीख: उठे । किंचित मरकराते ओर रुमाले 





| १८४ ) 


को हिलाते हुये आप दिखा दें कि गिलास गायब हो चुका है | 
तमाशाई ताब्जुब से आप की तरफ देख कर तालियाँ बजाने 
लगेंगे । 


(२२) चाकू से नाक काटना 


यह खेल मी साधारण-सा होते हुए बढ़ा रोमांचकारी है । 

को कील का जो खेल हम पहले लिख चुड्टे हैं, उसको पढ़ने 
पर इसका भेद आसानी से जाना जा सकत। है। चाकू या छुरी 
का फल खास तोर पर ऐसा बनवाना पड़ता है जिसमे नाक फंसने 
के योग्य खांचा बना होता है एक ही तरह के दो चाकू या 
छुरी रखने की जरूरत है। एक असली और दूसरी नकली | 
असली चाकू या छुरी तमाशाइयों को दिखा कर उसे हाथ की 
सफाई से छिपा दिया जाता है और नकली ( बनावटी ) छुरीको 
नाक पर रख कर तमाशा दिखा देते हैं । क्‍ 

(२३) पानी के गिलास में पेतता गायब करना 

जादू के इस खेज्ञ को दिखाने के लिये लिये एक ऐसा तांबे का 
गिलास बनवाने की जरूरत है जो ऊपर से चौड़ा हो और नीचे 
से उसका पदों पेसे के बराबर गोल हो। अर्थात्‌ उसके अन्दर 
अगर पंसा डाला जाये तो. पदे भे फिट बेठ जाये। पेंदा इसका 
सादा या नक्‍्काशीदार चाहे केसा भी हो | इसी तरह का एक 
ओर पेंदा तेयार करना चाहिये जो पैसे के बरावर गोल और 
रंगीन या नक्‍्काशीदार हो । ये चीजें यातो खुद बनवा लें अथवा 
जादू का सामान बेचने वाली दुकान पे लेलें.! 


( १०६ ) 

उस तांबे के गिज्ञास को आप दमाशाइयों को जांच के लिये 

दे दीजिये। फिर आप उसमें पानी भर दीजिये | किसी तमाशाई 
से एक प॑ता और एक रूमाल मांग कर पसे पर निशान ह्गा दें। 
आपके हाथ की घाई भें दविपा हुआ नकल पैदा हो जो 
रुमाह् की ओट में पेसे से बदन लीजिये ओर नकक्ली पंदे को 
रुमात के अन्दर बन्द करके क्रिसी तमाशाई के हाथ में दे 
दीजिये ओर उसी के हाथ में तांवे का गिलास जो पानी से मरा 
है, दे दीजिये। गिल्लास के ऊपर रुमाल को इस तरह पकड़- 
वाध्ये कि रुमाल में गिल्लास ढक जावे। अब आप उस तमाशाई 
से कहिये कि वह रुमाल में से पेसे ( ज्ञो वास्तव में पेसा नहीं 
है, वरन नकली पद है मगर तमाशाई उसे पेसा ही सममते हैं) 
गिलास में छोड़ दें । खट की आवाज़ होते ही सब यह समभेगे 
कि पसा गिलास में गिर गया है । अब आप रुमाल के ढक्के हुये 
गिज्ञास को अपने हाथ में ले लिजिये और गिन्नास को एक-दो बार 
हिला कर दिखला दीजिये कि ग्लास में पेसा मोजूद हे | मगर 
बास्तव भें गिलास के हिलाने की जरुरत इस वजह से पड़ती है. 
कि नकली पैंदा बैंदे में ठीक तोर से फिट हो जाये जो पानी को 
वजह से ठीक बेंठ जायेगा। इसके बाद आप रुम्नाल को उठा 
कर आर पानी को फेक कर दिखला दीजिये कि पैसा वहा से 
गायब हो चुका हैं। अब आप निशान छगे हुए पेसे को जिसे 
आपने किसा तमाशाई से उधार लिया है ओर जो अभी तक _ 
आपके हाथ की घाई में छिपा हुआ है अथवा किसी »र जगह 


( १०७ ) 
ड्िपाकर रक्खा है-बढड़ी आसानी से किसी तमाशाई की आंख 
“या नाक आदि से निकाल सकते हैं| 
यदि तांबे का गिल्लास न हो तो शीशे के गिज्ञास से भो यही 
काम लिया जा सकता है। परन्तु ऐसी दशा में बनाददी पद 
शीशे का ही होगा, यह ध्यान रखें । 
(२४) हाथों से दस्ताने गायब करना 
यह खेल बड़ी दिलचस्पी का है, मगर इसकी सफततता इसों 
में है कि जादूगर स्टेज पर आते ही अपना काम शुरू कर दे | 


“क्र 


ऐसा करने से दशकों के मन पर अच्छा अभाव पड़ता है । 
जादूगर हाथों में रूफेद ग्लोग्य ७078४ (दरताने) पहने 
हुए स्टेज पर आता है। वह आते ही इधर-उघर की बातें करता 
हुआ ज्यों ही दस्ताने उतारता है कि वह गायब हो जाते हैं । 
इस खेल को दिखाने के लिये भी रबर के पतले-से एलाहिटिक 
.५)8800 की जरूरत है। एल्नास्टिक्ष के तार दोनों हाथों से मोज्ों 
से कल्नाई के पास मोजों की हथेत्नी की तरफ सित्ले हों | एल्लास्टिक 
के तार कोट की दोनों बाहों में होकर अन्दर गये हों ओर 
_ एलास्टिक के तारों को दूसरे सिरे पर फंदा देकर या सूराख से 
कोट के अन्दर कंधों से लगे पिलों में अटके हों। जादूगर स्टेज 
पर आने से पहले ही यह तमाम तेयारी करके आता है और 
सदी गर्मी के बारे में बातें करता हुआ दोनों सोजों को उनारहा 
है कि यकायक हाथ से अलग होते ही मोजे एल्ारिटिक के तारों 
की मदद से खिंचकर बिजली की तेजी से कोट की बाहों में घुस 


( १०८ ) 


कल 36० आन ते 78 गे 5) दरज 
कर कंधों के पास परुँच जाते हैं ओर लोग हेरान होकर जादूगर 
# न 


की तरफ देखते रद जाते हैं। जादूगर एक खास अदा से सबको 


ध 


सलाम करता है 


(३१५) अनार के फल से अंगूठी निकालना 

बहुत-से जादूगर अदार में पहले से एक अंगूठी रखकर 
ओर उसे तोइकर अनार में से अंगूठी निकालने का आइचय- 
जनक खेल दिखाते हैं। मगर यह खेल बहुत मामूली दे का 
है। साधारण बाजीगर ही यह खेल दिखायेंगे। क्योंकि बह 
अपने किसी मेल वाले के पास से अंगूठो लेकर अनार में से 
अंगूठी निकाल कर दिखाने का कौशल दिखायेगा। मगर ऐसी 
दशा में वह दोनों ४ गूजियाँ एक सी होंगी ओर अनार भी किसी 
को न दिखा सकेगा । 

मेल बासे आदमी के पास जादूगर की दी हुई वेसी ही 
अंगूरी होगी। लेकिन अगर कोई मेल वाजन्ना मे हो या कोई 
इमरा हम शाई ही पीछे पड़ ज्ञाए कि उसकी अंगूठी को गायब 
करके अनार में से निकाल कर दिखलाओ, तब्र क्‍या होगा ९ 
जादगर को झह की खानी होगी-या उसे कोई ओर तरकीब' 
अपने खेल्ल को सफल वनाने के लिए करनी होगी । इस खेल में. 
मण्डाफोड़ हो जाने का डर है; इसलिए अच्छे जादगर ऐसा 
नहीं करते 

हम पहले ही जादू की ऐसी छुरी का वर्णन कर चुके हैं. 
जिसकी सहायता से फल के अन्दर से चबन्नी निकाली जा सकतो 


लि 


नीच 
+/ब्एते 
६3 
हे 


उसी हरी से इस झेश में मी काम हेया जा सहता हे। 
क्किसी दममाश।इ से एक ऋछड उबर हा आर उक रूम के सबका! 
दिखज्ञाकर यह सावित करों कि रुपाज मे छुट्ट नहीं है, वा क् 
वह विल्कुत्न खाली है । 


हक... के, 


सीधे हाथ में तमाशाई से अंगूठी लेकर उसे अपने दा हर 

के अंगूठे ओर दो उंगलियों से पकड़ी आर घाई या इथेत्ी में 
एक पीठ को अंगूठ। रहों। असल अंगूठी को रुमाज 
से इस तरह ढको कि आपका बारयां हाथ समाज से खुब ढक 
जाये | बस यहीं पर असली की जगह नकतीं झोर नकली की 
जगह असली अंगूठी &र लो। रूमाल से नकती अंगूठो ढककर 
ऊपर से पकड़ने के लिए किसी तमाशाई से कहो। जब बह 
अंगूठी को रूमाल पर से पकड़ ते तो उससे कहो कि वह उस 
अंगूठी को पास के कुर में डाल आवे तृमाशाई यही सममेंगे 
कि रुमाल में उन्हीं के साथी द्वारा दी गई अंगूठी ही हे और 
इस बात से उन्हें सन्दोष रहेगा। 


(२६) अंगूठी का कुएँ में डालना 
तमाशाई से हिदायत कर दो कि वह रुमाल खोलकर राहते 
में न देखे | कुए तक आने जाने में जो समय लगेगा इस बीच 
तमाशाई ज्ञोग चेमगोइयों में लग जायेंगे और आप अपनी मेज 
के पास जाकर असली अंगूठों को जादू को छुरी के दस्ते में 
आसानी से पहुँचा दें । तमाशाइयों को आपको तरफ नजर डालमे 


ह 


( ११० , 
की भी इच्छा न होगी। अथवा यदि मोका समझे तो इस काम 
को अपने साथी से करवा ले । 

व तमाशाई अंगूठी को कुए में डालकर आ जाये तो 
जाप एक अनार को लेकर तमाशाइयों से उसको जांच करावे 
या आगर अनार मी उन्हीं से लिया जाये तो ज्यादा ठीक होगा। 
जब आप तमाशाई से अनार लेकर अपनी जादू की छुरी से 
काटेंगे तो छुरी के अन्दर रखी हुई वह अंगूठी अनार के भीतर 
निकल पड़गी । तमाशाई देखते ही चकित हो जायेगे । 

यदि ज्ञादगर के पास बनावटी छुरी न हो तो असली 
अंगूठी छुरी के दस्ते और उंगलियों के बीच में छिपी रहनी 
चाहिये और अनार के खोलने में वह अंगूठी छुरी के बेटे ओर 
इंगलियों में से निकाल कर कटते हुए अनार के भीतर पहुँच 
जानी चाहिये। लोग अनार के अन्दर से अंगूठी निकाजते 
हुए देखकर विस्मित हो उठेंगे। 

(२७) अंगूठो को गायब करना ओर बुलाना 

अंगूठी को गायब करने के लिए रुमाल बना हुआ होता है। 
अर्थात्‌ ऐसा गोटदार होता है कि एक कोने की गोट खुली रहे । 
उस खुली हुई गोट का कोना रुमाल में जेब का काम देता है। 
यदि अंगूठी को कुए में उलवाना हो तो एक नकली अंगूठी 
रूमाल के कोने वाछ्ली गोट की जेब में पहले से रखलो और 
असली अंगूठी को रुमाल की आड़ में अष्ने दूसरे हाथ की घाई. 
में छिपा लो ओर नकत्ी अंगूडी की जो कोने बाह्ी गीट की 


उंगलियों से दर्वी है, रूपात के बीच भे ले जाके दिफ्नी मापा शा 
उर्गाहुर्या से दब! हई, रकूमांदह के बा वे से ले जाकर कर्ता सस्ाशाह 
4५, 
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यदि कुए सें अंगूटी न डलवा कर दूसरे तरीके से गायब 
करना हो तो तमाशाई की अंगूठों लेकर वने हुए रुमाज्ञ की 
गोट वाली जेब्र में पुँचा दो और उस जेब को अंगूठे ओर 
उगलियों से अर्थात चुटकी से पकड़ कर रूमाल्ञ को हवा में 
इड़ा कर दिखला» क्लि अंगूटी गायव हो गई है। फिर रुमाल 
को मेज पर रख दो | द 

यदि आपके पःस गोटदार जेब का रूमाल न हो तो तमाशाई 
का ही रुमाल ले लो | उस दशा में रुमाल की आड़ में अर्थात्त 
अंगूठी को रूमाल से ढकने की ही हालत रदखो ओर सीधे 
हाथ की चुटकी से रुमाल के ऊपर से अंयूठो को पकड़ी । 
तमाशाई ऐसा ही समझे गे कि आप अंगूठी पकड़ रहे हैं; मगर 
वास्तब में बह अंगूरी आपके बांये हाथ की घाई में पहुँच जायें। 
अब आप अंगूडी गायत्र करने के लिए जिस समय रुमाल हवा 
में उड़ावे उस्ती सम्य आप का बांया हाथ भी तेजी से हट जाता 
चाहिये। तम्माशाइयों की निगाह एक? दो, तीन गायत्र” कहते 
ही हवा से जाते हुए रुपाल की तरफ जावेगी, उसी समय आपके 
वार्य हाथ हां की पाई में छिपी हुई तमाशाई बाली अंगूठी 
आपके कोट की खुली जेब में पहुँच जायेगी । ह 


( ११२ ) 
यह अगूठी अनार या अन्य किसी फल्न में से निकालकर 


तमाशाइयों को दिखलाई जा सकती है जिसका वर्णन ऊपर 
किया जा चुका है। जो अच्छा सम, करे। 


(१८) गिलास में से शुराब गायब करना - 


जादूगर मेज पर एक गिलास में शराब जे पे रंग का मरा हुआ 
पानी दिखलाता है ,वह उसको किसी कांड़-बोडे के खोल से 
ढक देता है| (मगर ज्यों ही उस खोल को ऊपर डठाता है तो 
दशेकगण आ£चये से देखते हैं कि गिलास खात्नी रक्खा हुआ है। 

इस खेल का पूरा रहस्य गिलास ओर उसके खोल में छिपा 
हुआ है । गिलास चार इंच ऊ वा ओर ऊपर से तीन इ'च व्यास 
में होगा] है ओर इसका खोल सब पांच इंच लम्बा होता है । 
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खोल को गोलाई टीक ग्लास की गोजाई के समान होती हे । 
शीशे के ग्लास के अन्द्र सेल्यूबाइड का बचा हुआ एक ग्लास 
ओर होता है । इसी सेल्यूलाइड के ग्लास में रंगीद पानी भरा 
होता है। लोग समभते यह हैं हि शोशे के ग्लास में शराब मरी 
हुई है । 

इधर खोल के भीतर भी सेल्यूज्ञाइड का एक ऐसा खोल 
होता है कि जो शीशे के गिल्लास के अन्दर वाल्ने सेल्यूदाइड पे 
ग्लास को चमाचम ढक ले | जिस समय शीशे के ग्लास पर कांड 
बोडे का बक्स रक्‍्खा जायेगा तो अन्र्झमी खोल शीशे ओर 
सेल्यूलाइड के ग्लासों के पर्तों के बीच प्रविष्ट होकर अन्दरूरी 
ग्लास को पकड़ लेगा । जब आप खोल को ऊपर उठायेंगे तो 
अन्दरुनी सेल्यूलाइड का गिलास जिसमें शराब या रंगीन पानी 
मरा हुआ है खोल के साथ हो ऊपर उठ आयेगा ओर शीशे 
का गिलास खाली दिखलाई पड़ेगा और शराब या रंगीन पानी 
गायब हो जायेगा। 


खोल को आप मेज के पीछे लगे हुए बेग या थैले या सर्वेस्टी 
' डाल सकते हैँ | 
(१६) जादू का बक्स 
' कुत्ता बनाठा 


जादूगर एक बक्स तमाशाइयों को दिखलाता है सब 
देखते हैं कि वह खाली है | लेकिन ज्यों ही वह बक्स को सीधा 


( ११४ ) 

स्टेज पर रखता है कि जादगर उसमें से एक छोटा सा कुत्ता 
निकाल ढछर तमाशाइयों को दिखलाता है जो भोंकने लगता है । 

जादूगर अपने पास सघे हुए पालतू कुत्ते ऐसे खेलों के लिए 
रखा करते हूं । 

यह बक्स भी खास तौर से तैयार किया जाता है । यह टीन 
के एक ट्रक के बरावर छम्बा-चोड़ा होता है, किन्तु टीन की 
चदद्र का न होकर यह लकड़ी काबना हुआहोता है और मीतर 
बाहर स्याह रंग का होता है। इस बक्स के बाजू, कबजों और 
कमांनियों से ऐसे लगाये जाते हैं कि उन्हें इच्छानुसार खोला 
ओर बन्द क्रिया जा सके । यह खेल उस अवस्था में ड्लिया जाता 
है जब क्रि स्टेज बना हुआ हो | ओर काले रु का पर्दा पड़ा हुआ 
हो! इस पढे के पीछे जादूगर का एक सहकारी बेठा रहता है, 
जो समय-समय पर उसे हर काम में सहायता पहुँचाता 
रहता है । 

बक्स को पर्दे के पास रख कर खेल दिखाया जाता है जब 
बक्स को लोट कर ओर उसका ढक्कन खोल कर वमाशाइयों 
को खाली दिखाया जाता है | तो बक्स का कब्जे और कमानीदार 
बाजू बक्स के उपर की तरफ होता है और ज्योंही वहः बक्स 
पत्ट कर फसे पर सीधा रखा जाता है कि वह कमासीदार बाजू 
खुल जावा है ओर पर्दे के पीछे छिपा हुआ सहकारी छोटा-सा 
कुत्ता निकाल कर बक्स में रख देता है। तब फौरन ही जादूगर 
उस कुत्ते को वकक्‍स में से निशात्न कर तमाशाइयों को दिखलाता 
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| इसी तरह से कुत्ता बकस मे रख दर फिर गायब भी किया 
जा सकता है | 
(३०) ऑरत को हवा में उड़ाना 

यह खेल अन्य खेलों को अपेक्षा कहीं अधिक कठिन, परन्तु 
आइचयजनक है। ऐसे खेलों क्रो दिखलाने के लिए हर कोई 
जादूगर तैयार नहीं होता | औरत को हवा में अघर उड़ता हुआ 
दिखलाने के लिये काफी सामान ओर सहकारी की जरूरत 
पड़ती है| 

जादूगर अपने साथ एक ओरत रखता है जो इस खेल में 
काम आती है! है 

ओरत स्टेज पर आती है. ओर तमाशाइयों को सल्लाम करके 
पीछे लगे हुए काले पर्दे के पास बीच से खड़ी हो जाती है। 
जादूगर अपनी जादू की लकड़ी को कमी इस तरफ और कभी 
उस तरफ हिल्लाता है। तमाशाई देखते हैं. कि ओरत जमीन से 
उपर उठी । अब उसके पांव जमीन पर नहीं हैं। वह हवा में 
कुधर लटकी हुई है। जादूगर अपनो जादू की लक्कड़ी को औरत 
के नीचे, चारों तरफ ओर पीछे यह साबित करने के लिए फिराता 
है कि औरत किसी तार आदि के सहारे टिकी हुई नहीं हे। बह 
ओरत नीचे ऊपर, अल्ञग-बगल हवा से ऊपर घूमती हुई मालूप 
देतो है इसके बाद वह, धीरे-धीरे नीचे उ्तरती है और पांव 
जमीन पर'रख देती है| फिर वह सलाम करके चली जाती है। 
लोग आरचये चकित होकर जादूगर की प्रशंसा करने लगते हैं। 


६ ११६ ) 


0 


ओरत को हवा में उड़ने के कई तरीके हैं।मगर जो सबसे. 
आसन समझा गया है उसी का हम यहां पर बणुन करते हैं। 
पाठक ध्यान से पढ़कर देखें। 

स्टेज पर काली एखमत्त का पर्दा लटकाया जाता हैं। औरत 
के शरीर पर एक प्रोम, लकड़ी ओर वारों का बना हुआ, कसा 
होता है जिसे वह पहने हुए कस्त्रों के नीचे ढक्के रहती है| उस 
फ्रेम में पीठ की तरफ लोहे या पीतल की दो नालियां दोनों 
तरफ की पसल्लियों के पास पोली कगी होती हैं। देखो नीचे 


चित्र दिया जाहा है-- 





इन पोल्ली दोनों नत्तियों में पीछे के मखपत्ती काले पढें में 
से निकाली हुई एक लोहे दी मजबूत छड़ के सिरे पर के;त्रिशूल 
तुमा दो कांदे घुस कर फट बेठ जाते हैं। परे के पीछे यह लोहे 
की मजबूत छड़ एक लकड़ी के रुम्बे में लगी होती है जो 
जमीन पर रखे हुए एक लोहे के मजबूत प्लेट, के साथ 
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तड़ा होता है । एक तकड़ा आदसी उद्च छोहे  द्स्ता 
पकड़ कर जब नीचे झुकाता है दो ओरत ऊपर उठ जाती है 
तथा बांई तरफ करने से ओरद सीधी दरफ उड़ती है ओर सीधी 
तरफ करते से बह बांई तरफ उड़दी हुई दिखाई देती है । यदि 
जुड़ को ऊपर कर दिया जाये तो वह नीचे उतर आयेगी। 

लोह की छड़ की जगह लकड़ी की छड़ भी काम में लाई 
त्रा सकतो है। मगर एक तो बह हइाले रंग में रंगी हुई हो, 
[सरे खूब मजबूत भी होनी चाहिये । 


औरत को पर्दे के बीच के बड़े सूराख के पास पीठ करके 
बड़ी होनी चाहिये इस सूराख पर पीछे से पर्दा डाल कर ढक 
दिया जाता है ताहि कोई देख न सके | 


यह खेल दिन के समय कदापि नहीं करना चाहिए रात्रि 
है समय भी रोशनी कम से कमर कर देनी चाहिये । वरना ओरत 
हो साधने वाले छड़ और उसके 'त्रशूत्न नुमा कांटे दिखलाई 
ड़से का डर रहता है। ध्यान रहे कि तमाशाइयों में से एक 
आ्रादमी को भी स्टेज के पास नहीं आने देना चाहिये, बरना 
पद खुल जायेगा । 

तमाशा करते समय स्टेज पर की तमाम बत्तियां बुझाकर 
्ैवल एक या दो बत्ती हो जलती रहने देना चाहिये, मद्धिम 
गेशनी में दूर से छड़ ओर उसके काल्ले कांटे दिखलाई नहीं 
डंगे । अगर रोशनी ज्यादा हो तो औरत के, पर्दे के पास 
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सूराख के सामने, खड़े होने पर छड़ सूराख में से बाहर निकाली 
जाही है। . 

बहुत से जादूगर इस खेल को हिप्नाटिज्यू का ओरत पर: 
प्रभाव डालते हैं ओर तब करते हैं, जिसकी वजह से ओरत को 
कुछ कष्ट नहीं होता ! 

पूर्ण अभ्यास हो जाने पर औरत को खेल के समय कोई भी 
कष्ट नहीं होता। इस खेल के लिये ओरत जहां तक हो सके 
छोटी ओर हंल्के वजन की होनी चाहिये। 


( ३१ ) तोता बनाना 


इससे पहले हम एक जादू के बक्स का वरणेत कर चुके हैं । 
उस बक्स को सहायता से कई ऐसे खेल दिखाये जा सकते हैं जो 
मनोरंजक के साथ-साथ दशेकों की उत्सुकता भी चरम सीमा तक 
बढ़ा देते हैं ओर वे जादूगर की मुक्त कण्ठ से प्रशंसा करने 
लगते हैँ। वास्तव में हर काम में बुद्धिमानी और हस्त-कोशल 
की आवश्यकता होती है । 

जादूगर तमाशाइयों को खाली बक्स दिखला कर उसमें 
अपना सधा हुआ तोता रख देता है। फिर बक्स पल्नट' कर 
खाली दिखा देता है| इसके बाद फिर बह बक्स को सीधा करके 
रखता है तो उसके अन्दर से तोता निकल पढ़ता है । क्‍ 

कुत्ते को गायव करना और फिर दूसरी बार बक्स में तोते 
का रख देना यह सब काम पढ़ें के पीछे छिपे हुए असिसटेन्ट 
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करता है। सहकारी को अपना सारा छाम्र बड़ी सफाई और 
: पुर्ती के साथ करना चाहिए | ; 

इस प्रड्रार उस बक्ष्स के द्वारा कुत्ते को तोता अर तोधे को 
कुत्ता बताया जा सझता है| जानदार चीजों के अल्लावा और भी 
कई चीजे ऐसी हैं जिन्हें गायब करके फिर जाहिर किया जा 
सकता है | यह सब जादूगर के ऊपर निभर है। 

( ३ २) गल्ञास स॑ वेषा 

श्स खेल को दिखाने के लिए एक खास तोर पर बने हुए 
गिलास को जहूरत पड़ती है। यह गरिल्लास जादू का सामान 
बेचने वाली दुकानों से भी मिज्ञ सकता है । 

यह ग्लास कांच का नहीं होता, पीतल ;आदि:का बना हुआ 
होता हे जिस पर कलई और नकाशी का काम होता है।. इस 
ग्लास के नीचे का पैदा खाली है मगर जरा-होटे-छोटे किनारे 
रहते हैं। गिलास के बीच में एक पंदा होता है । गिलास के मुह 
प्र छलनी को तरह का एकढक्कन लगाया जाता है। इस ठक्कन 
के किनारे पर एक बहुत छोटा बटन होता है जिसे इधर-उधर 
 खींचने,से चलनी के सूराख खुलते और बन्द होते हैं । 


गिलास में रंगीन पानी भरे और नीचे पे में असली फूल 
भरदो। 

अब आप पिलास को अपने बांये हाथ 
_ कियैंदा हथेली ओर ३ गजियों से ढक जाये | तमाशाइयों से कहो 
कि भेरी आज आप लोगों से होली खेलने की इच्छा हो रही है। 
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मगर इस तरह से आप लोगों पर रंग डालने से आपके कपड़े 
ज्यादा खराब हो जायेंगे। में इसके मुह पर चलनीनुमा ढक्कन 
लगाये देता हूँ ताकि फत्वारे की तरह रंग की धारे निकले और 
ग्रापके कपड़े ज्यादा खराब न हों | सभ्यता की होली इसी तरह 
खेली जाती है | यह कहते हुए आप गित्लास पर ढक्कन लगा 
दें। तमाशाईयों को ढक्कन में से रंग की धारे निकलते हुए भी 
दिखला दे | फिर यकयक सीधे हाथ की उगली से बटन खींच 
कर सीधे हाथ में गिलास को पकड़ें ओर ज्योंही तमाशाई 
अपने कपड़े रंग से खराब होने के डर से उठने की कोशिश 
करें गिल्लास का रंग तमाशाइयों पर तेज्जी से फेंके | तमाशाई 
रंग की जगह अपने पर फूल बरसते हुए देख कर दंग रह जायेंगे 
ओर खुशी से तालियां पीटने छगेंगे। 
सीघे हाथ में गिलास आते ही गिलास के मुह पर हलनी 
' मुमा ढक्कन के सूराख बन्द हो जाने से पूरा ढक्कन लग जायेग 
और रंगीन पानी दो पत्तों के बीच में बन्द हो जायेगा। गिलास 
का खुला पेंदा जिसमें कि पहले ही से फूल मरे हुए थे, गिलास बे 
'डह्टे हो जाने की वजह से ऊपर की तरफ आ जायेगा। जिससे 
से झटके के कारण फूल निकल कर तमाशाइयों पर जाझः 
गिरेंगे। सब लोग यह देख कर महान्‌ आरचये में डूब जाये 
कि रंगीन पानी की जगह फूल केसे पेंदा हो गये ९ 
हमने ऊपर एक जगह जादू की बोतल का जिक्र किया है 
जिसमें शराब की जगह चोकर पेदा होने का खेल दिखल[या गय 
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था। उस खेल में भी आप चोकर या भूरी ढकी बगह फूल मर 


सकते हैं और शराब को जगह रंगदार पानी भर कर ्ू रसाने 
का जादू भरा कठिन खेल भी दिखला सकते हैं । 


| सा 
(३३) जांदू का साप बलाना 
यह सांप बना-बनाया जादू का सामान बेचने वाली दुकानों 


पर पाया जाता है। यह रंगदार पटसन वगेरा का बना हुआ 
होता है। इसको शक्ल हम नीचे के चित्र में देते हैं ! 


संब्रसे ऊपर 2 धातु का एक हल्ला 
है, 3) गोल छोटा-सा लकड़ी का 
टुकड़ा है जो पूछ के अन्दर होता है 
( एक बटन है जो तार के साथ लगा 
हुआ है। यह वार सीधा लकड़ी के 
आरपार है, जेसा कि इस चित्र में 
््ः . बिन्दिये देकर दिखाया हुआ है ओर 
जाई जिसकी वजह से !) भाग दबी हुई 
शक्ल मे रहता है । इस सांप के ऊपर से नीचे तक एक पेचदार 
तार गया है। ऊपर के छल्ले 4 में एक बड़ा रुमाल बीच में सिला 
होता है | रुसाल इतना बड़ा होता है कि पूरे सांप को ढक ले | 
जादूगर रुम[ुल से ढका हुआ सांप हाथ में लेकर रुमाल के 
संम्ब॒घ में यह कहता हुआ कि यह बाबा आदम के जमाने हा 
इतना बड़ा रुमाल् उसने दक्षिणी अफ्रीका के जंगलों से हू ढकर 
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मेंगवाया है। वह सीधे हाथ से बटन खींच कर जेब रख तले 
ओर बांचे हाथ से सांप को रूमाल से ढका हुआ ऊपर हवा में 
उद्घात्न दे | उरी बकत आप देखेंगे कि रूपाल गायब हो गया है 
अर उपउके बजाय सांप जमीन पर गिर कर छअपने आप ही 
सरकने लगा है 
छुव्तला रुमाल को लिए हुए अन्दर चल्ना जाता है ओर 
उप्तक्षी शक्ल ठीक एक असली सांप की तरह बन जाती है, जिसे 
देख कर तमाशाई हैरान रह जाते हैं । 


(३४) घड़ी तोड़कर साबुन कर देना 


जादूगर किसी तमाशाई से उसकी हाथ घड़ो (रिस्टवाच) 
लेता है। इसकी बह एक हावन दस्ते में डाल ऋर चूर-चूर कर 
डालता है। घड़ी के चूरे को वह कुए में डल्लवा देता है । इसके 
बाद जादूगर एक पिस्तोल की फायर करता है ओर उसी घड़ी को 
दूसरी जगह रखी दिखाता है । 

इस खेल को सफलता पूर्वक दिखल्लाने के लिए एक ऐसे 
हावन-दस्ते को जरूरत पड़ती है जिसके नीचे पैदा न हो बल्कि 
बीच में पेंदा हो। जादूगर घड़ी लेकर हावन-दस्ते में डाल दे 
ओर उसझो इस तंरह से पकड़ कर तमाशाइयों को दिखलाता 
फिर कि बांये हाथ की हथेली और उ'ग्नियों से नीचे का पैदा 
ढका हुआ हो। बांये हाथ में एक नकत्ी घड़ी पेसे दो पेसे वाली 
. छिपी हो और सीधे हाथ की उ'गलियों से हावन दस्ते का मुँह 


क्‍ ( ११३ ) 

जिसमें कि असली घड़ी पड़ी हो पकड़े हुए हो। जिस समय 
दिखाकर वापस जाओ हो अपने शरीर की आइ में हावन-दस्ते 
का रुख पलट लो । ऊपर का मुह नीचे ढी तरफ करके अछूछी 
घड़ी सीघे हाथ की उंगलियों में दवा लो और हावर-दस्ते को 
स्टेज पर रख दो, जिससे हावन-दस्ते का वह रुख जिसमें कि 
नकली घड़ी पड़ी है ऊपर हो जायेगा और सीधे हाथ की घाई 
में असली घड़ी छिपाकर मेज पर रख दो और वहाँ से हाव॑न- 
दस्ते की मूसछी को उठा लो। मूसल्ी उठाने के बहाने ही घड़ी 
मेज पर रख दें । 


जिस तमाशाई की घड़ी है वह अज्ञीब चकन्नुम में पड़ेगा । 
मगर आप इस बात की परवा न करे ओर हावन-दस्ते में मूसली 
चला ही दें। घटी को एक बार फिर तमाशाइयों को दूर से 
दिखादें। मूसली की चोटों से नकली घड़ी को चकनाचूर कर 
द॑ और एक प्लेट में उज्लट कर सबको दिखा दें । 

अब आप तमाशाइयों से कहें कि इस घड़ी के घूरे को में 
पिस्तोल की नत्नी में मरता हूँ। इसी पिस्तोत्न के फेर के साथ 
तम्ाशाई की घड़ी सही-सत्नामत निकलेगी। यह कहकर आप 
'पिस्तोल में जो कि हवाई होती है, उस चूरे को मरदें ओर उसकी 
नती में हू सकर कागज मरदें इधर आपका असिस्टन्‍्ट तमाशाई 
वाली असली घड़ी को, जो मेज पर किसी चीज़ की आड़ में 
. आपने रखदी थी, चुपचाप ले जाता है. और तमाशाइयों की मोड़ 
के पीछे चुपचाप किसी ताक या मोखे में रख देशा है जादूगर 


( १२४ ) 

इधर-उधर निशाना हाकने का उपक्रम कर आखिर में उसी ताख 
या मोखे की तरफ निशाना तगाता है। पिस्तोल से गरज-की 
आवाज होती है, आग निकलती है। तमाशाई देखते हैं कि उसी 
मौखे में असली घड़ी सही सालिम रखी हुई है जिसे पाकर 
घड़ी का मालिक खुशी के मारे तालियां पीटने लगता है । 

पिस्तोल जो जादूगर लोग इस्तेमाल करते हैं वह खास प्रकार 
की बनी हुई होती है। वह असली 0०7ए॥8 [3800] पिस्तौल 
नहीं होती न उसमें कारतूस आदि ही क्गते हैं। ऐसी पिस्तोले 
जादू का सामान बेचने वाली दुकानों से टोपियों सहित मित्र 
सकती हैं। अलीगढ़ में मी ऐसे पिस्तोल्न बनाये जाते हैं । इनमें 
मलसन पोटाश की टोपियां रखकर बन्दूक जेसी आवाज पेदा की 
जा सकती है। जादूगर चाहे तो घड़ी ओर-ओर तरीकों से भी. 
बरामद कर सकता है। यह बात केवल उसकी बुद्धि ओर चतुरता 
पर निभर है। क्‍ 


(३५) रुम्नाल को गायब कर किसी दियासलाई 


के बस में पेदा करना 
जादूगर एक दियासलाई का बक्स दिखलाता है। तमाशाई 
देखते हैं कि वह दियासलाइयों से मरा हुआ है । जादूगर उसमें 
से एक दियासलाई निकालकर किसी की या अपनी भी सिमप्रेट 
सुलगाता है । इसके वाद वह एक रूमाल् गायत्र ऋरता है। फिर 
उसी रुमाल को दियासलाई के बक्स के अन्दर रखा हुआ 


दिखाता है। द्यासलाइ्यां गायब हो 4ही हैं। | 


( १२५ ) 
इस खेल को सफलता पूषक्त करने के लिये दो अत्यन्त 


बारीझ रेशमी रुपालों को जरूरत पड़ती है। साथ ही दिया-- 
सलाई का बकक्‍स भी खासा बढ़ा होगा है । दियासहाई के आग्दाः 
का खांचा जिसमें कि दियासज्ञाइवां रखी रहतो हैं, खास दोर 
पर तैयार करना पड़ता है। खांचे का पदा बजाय नोचे होने के 
बीच में होदा है। खांबे के दोलों तरफ चीज रखी जा सकती 
हैं। एक तरफ दियासज्ञाइयां सर दो और दूसरी तरफ रेशमी 
छमाल लपेट कर या गुड़मुड़ी करके । 

जिस समय आप तमाशाइयों को दियासलाई का बक्तस 
दिखलायगे तो खांचे का बह हिस्सा तमाशाइयों की तरफ होगा, 
जिसमें कि दियःसलाइयां मरी है। रूमाल वाला रुख हथेली से 
ढका हुआ होगा | दियासलाई से जल्ञाकर बक्स को बन्द करदो 
ओर मेज पर इस तरह रक्खो या पटको कि बक्स का रुखबदल 
जाये | अर्थात्‌ दियासलाइयों वाला रुख नीचे हो जाये ओर 


रूमाल वाला ऊपर | 
रूमाल गायब करने का खेल हम इससे पहले दी लिख चुके 


हैं। उसी तरकीब से यह खेल बड़े उत्तम ढंग से किया जा सकता 
है। जादूगर अपनी इच्छानुसार काम करे | 


पंचम खण्ड 
रुपये-पेसे ओर सिवकों के खेल 

ये खेल भी बड़े मजेदार और आइचयेजनक होते हैं। 
जादूगर अपने हाथ की सफाई से इन खेलों को दिखाकर 
तमाशाइयों को खुश करता है। इस प्रकार के खेल या तो केवल 
हाथ की सफाई से सम्बन्ध रखते हैं या अपनी सहायता के लिए 
कुछ और सामान जमा करके उनसे इन खेलों को मजेदार बना 
लेता है । 
हर काम करने के लिए अभ्यास की जरूरत पड़ती है। . 


जिसको जितना अधिक काम करने का अभ्यास होगा वह उतना 
ही सफाई से खेल दिखा सकेगा। 


बज 
(१) इकन्नियों का गायब होना 

.. जादूगर एक चौकोर तहतरी में तमाशाइयों से बारह इकन्नियाँ 

उधार माँगता है ओर तमाशाइयों में से एक, आदमी को बुला 

कर ओर उसके हाथ में दियासलाई का खाली बक्स देकर कहता 

है कि तरतरो में से तीन इकन्नियाँ उठा कर बक्स में रख लो,। 


( १३७ / , 
उस बक्स में से तीजों इकन्नि्यां गायब हो जादी हैं ओर हठवरी 
में से बारह इकन्निर्यां उस आदमी के हाथ में गिन दी जाती हैं 
लोग आइचयचकित रह जाते हैं! 
इस खेल के लिए पक खास प्रकार की तदतरी की जरूरत 

पड़ती है जो छः इंच लम्बी, दीन इंच चौड़ी हो ओर बीच में 
अन्दर की तह में एक नत्नी सी हो | उसकी शक्ल यह है। 

जादूगर इस तहतरी की अन्द- 
हूनी नली वाली तह में पहले «लक्ूण--उहा 
से तीन इकन्नियां रख लेता है 9... 
ओर तह के मुह को हाथ से है 
ढक कर तमाशाइयों से इकन्तियां 
मांगेगा | जब तमाशाई साथी “हे. 55 
उस तहवरी में से इकन्नियां लेकर दियासलाई के खाली बक्स 
में डाल देगा तो वह उस तदतरी को और अपने साथी के 
हाथ से इकन्नियों वाले दियासलाई के बक्स को लेकर मेज पर 
इस तरह से रख देगा कि दियासलाई का बक्स एक किताब के 








( १श८ ) 


ऊपर रहे ओर तदवरी को मेज पर दूर रखे। दोनों चीजे तमा- 
शाहय्रों के सामने रहें। मेत्र पर रखी हुईं क्विताव को आड़ में 
एक दूसरा वक्त दियासज्ञाई का खाली रखा हो। उप्को हाथ 
को सफई से अरने बदन की जरा-सी आड़ देकर झिताब के 
ऊपर रखी हुई दियासलाई के वक्‍त से बदल लें ओर तत्र जादू 
की लकड़ी घुनाकर कहें कि “इकन्नियां उड़ जाओ” इसके बाद 
उस तमाशाई साथी के हाथ में तरतरी की इकन्तियां उड़ेलो । 
मगर इस बार नीचे को तह का मुँह खुला रखो तो मीतर की 
तह बाली इकन्नियां भी निल्‍्नल्न पढ़ेंगे ओर बारहों इकन्लियां 
तमाशाई-साथी के हाथ में पहुँच जायेंगी। ज्ञोग देखते ही 
ताज्जुब से तालियां पीटने लगेंगे । 


(२) रुम्रा् से चवन्नी उड़ाना 


यह खेल भी बड़ा मजेदार ओर आइचयजनक है। किसी 
तमाशाई से एक चबन्नी मांग लीजिये ओर अपनी जेब में से 
एक रूमाल निकाल कर उसे भेज पर फेलाइये। बीच में चवन्नी 
रखकर रुमाल के चारों कोनों से उसे इस अकार हकरिये कि 
तमाशाइयों को मी मालूम हो जाये कि चवन्ती ढक गई। इसके 
बाद रूमाल पकड़ कर हिला दीजिये चबन्‍्नी गायब हो जायेगी। 
इसके बाद चबन्‍्नी को अपनी कुहती से निक्राक्त कर दिखावे। 


. इस,खेल को दिखाने के लिए यह आवश्यक है कि र्माल 
को पहले से तैयार कर दिया जाये। रुमाल के एक कोने पर गोंद्‌ 





या मोम जगा कर रबखे। ओर जिस कोने पर गोंद या मोम 
लगा हो उसको पहले ले जाकर बीच में रखी हुई चबन्नी पर 
रखो और उंगली से जरा चवन्नी पर जोर दे दो ताकि बह 
रूमाल से चिपक जाये इसके बाद रुूमाल के बाकी कोने ले जाकर 
चबन्‍्नी को ढको । इसके बाद खिलाड़ी जब रूमाल को उठा कर 
यह दिखलावे कि चबम्ती गायब हो गईं है तो बह चबन्नी वाला 
कोना अंगूठे और उंगलियों से दबाकर दिखलावे और हाथ की 
सफाई से उम चबन्‍नी को कोट की आस्तीन में पहुँचा दे या 
अपने हाथों की घाई में छिपा लो। खिलाड़ी के लिए फिर उस 
बन्नी का किसी भी आदसी की कुनी रे निकालना आसान 
होगा । 
(३) आंख बन्द करके सिक्का निकालना 
यह खेल बड़ा आर चये जनक है ओर तमाशाई इसे देख कर 
बहुत खुश होते हैं । 
 तमशाहइयों>से आठ दस रुपये; चवन्‍्नी या इकन्नियाँ और 


( १३० 9 


पैसे उधार मांग लो और उनमें से ही किसी तमाशाई का हैट सम 
मांग लो या फिर अपना हेट काम में लाश | रस हेट को किर्स' 
तमाशाई के हाथ में दे दो ओर तमाम सिक्के उस हेट में डाइ 
दो | अब आप किसी तमाशाई से कहें कि एक सिक्का निकाह 
कर यथा तो उस का सन्‌ नोट करले या उस पर कोई चिन्ह छूथ 
दं | उस सिक्के को कम से कम दस-बारह आदमी देखे। इसवे 
बाद वह उस सिक्‍के को हैट में डालवे | बाजीगर अपनी आंखों 
से पट्टी बँघवा क्षेता है और हैट में डाले हुए सिक्के को बत 
देता है | 

इस खेल का रहस्य कोई बहुत कटिन नहीं है | सिवका बहुत 
से हाथों में देखने ओर जांच करने के लिये आता-जाहा है, 
जिसके कारण बह ओर सिक्‍कों की अपेक्षा अधिक गरम हो 
जाता है। बाजीगर हैट में पड़े सिक्कों को टटोलकर वही सिक्का 
बता देता है | 

तमाशाइयों से जो सिक्के इकट्ठो किये जाते हैं वह जेब, 
बटुआ, अन्टी में रहने के कारण भिन्‍न-मिन्न प्रकार को गरसी 
रखते हैं ! इस लिए तमाशा दिखाने बल्ले को चाहिये कि बह 
तमाशाइयों से सिक्के हाथ में इकट्ठे न करे, वरना चीनी का 
तदतरी (00978 7?]8/8 में इकट॒ठे करे | सिक्‍कों में अपना हार्थ 
न लगावे। चाइनाप्लेट में थोड़ी देर तक सिक्‍के रहने से - सब 
सिक्‍कों की गरमी एक सी हो जायेगी । अब हेट में सिक्के डाले 
जाये, लेकिव हाथ न लगाया जाये । उम्त प्लेट से ही हैटमें 


( १३१ ) 
सक्झे उठेल् कर डाले जाये। हेट को हाथ से हिलादो ताकि 
कतक्के आपस में मिल जायें। हैट में सिवाय उस सिक्के के, 
जिसको बहुत से आदमियों ने अपने-अपने हाथ में लेदर देखा 
है, ओर सब कम गरम रहेंगे। इस लिये तमाशा झरने वाले 
को चाहिये कि वह सिक्कों में हाथ डाल कर उसी सिक्के को 
उठाये, जो दूसरों से कुछ अधिक गसे हो । 
(४) पानी पर इकन्‍्नी तेरे 
सभी जानते हैं कि कोई भी धातु पानी के ऊपर तैर नहीं 
ल्‍ ही | इस लिए चाँदी और तांबे का बना हुआ सिक्का भी 
वानी पर नहीं तेर सकता। जादूगर किसी तमाशाई से एक 
इकन्ती मांगता -है ओर उसकों गिज्ञास भरे हुए पानी पर तरता 
हुआ दिखाता है। 
इस खेल के लिए एक इकस्नी एश्यूमो नियम की तैयार करने 
की जरूरत है। इस इकन्‍्नी को बांये हाथ को घाई में छिपाये 
रहो और तमाशाई की इकन्‍्नी को सीधे हाथ की उ गलियों में । 
मेज पर रखे ग्लास पर बार-बार दोनों हाथों को ले जाओो ओर 
हौये हाथ की इकन्‍ती ग्लास के पानी पर छोड़ दो ओर मुह 
पोछने के बहाने सीषे हूथ से जेब के अन्दर से रुमात् 
निकालो । वह इकन्‍्नी रूमाल के साथ छिपी रहेगी। तैरने का 
तमाशा दिखाने के बाद बनाबटी इकन्‍्नी को गिल्ञास से निकाल 
तो और रूमाल से पोहने में परिवतेन करके तमाशाई की इकन्‍्ती 








या 
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को वापस करदो | इसी तरह के ओर भी बहत से सिक्कों के खेल 
हैँ जिन्हें दिखाकर जादूगर शाबाशी पा सकता है । 


(५) दो के तीन रुपये करना 


आपने देखा होगा कि जादूगर ने चार रुपये तमाशाइयों से 
मांगे । दोनों हाथों को हथेल्ली पर एक रुपयों रखा ओर उससे 
मुटठी बांध ली दोनों मुदिठियों के बीच की उ गलतियों के ऊपर 
किसी तमाशाई से बाकी दो रुपये भी एक एक बरके रखबाये | 
अब मुटिठियों के ऊपर उंगलियों पर रखे हुए रुपयों को ऊपर 
उलालता है। मगर वह रुपये उछलते नहीं मेज पर गिरते पढ़ते . 
हैं। वह किसी तमाशाई से मेज पर गिरे हुए दोनों रुपयों को” 
फिर अपनी दोनों मुदिठयों.. ४ अत्नेत्र से- ३०८ 
केबीच की उंगलियों पर 
पहले की तरह एक-एक 
करके रखवा लेता है । 
इस बार वह फिर उनको ः 
ऊपर उल्ाल कर लपकता 
है, ख्ेकित जब वह दोनों 


हाथ खोलता हे तो एक हाथ की हथेल्ली पर तीन रुपये और 
दूसरी पर केवल एक ही रुपया दिखलाई पढ़ता है जिसे 
देख कर सभी तमाशाई चकित रह जाते हैं। 

इस खेल का रहस्य बहत साधारण है। पहल्ली बार जब 





' ऐ) है 
का ह 
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जादूगर रुपये उछालता है तो वह जान-बूमकर ऊपर नहीं उल्ा- 
लता । इस बार वह अपनी इस उल्लाल के वक्‍त हाथ ऊपर होने 
को हालत में मोका पाकर बाय हाथ की एंगलियों के सहारे ऊपर 
से रुपया हथेली पर पहुँचा देशा है और मुदठी बंधी रहती है । 
सोधे हाथ को मुटठो ढीली कर देने से सीधे हाथ के दोनों रुपये 
भेज पर गिर पढ़ते हैं मगर मुट्ठी दोनों हाथ की बंधी रहती है। 
देखने वाले ब्रही समभते हैं कि दोनों मुदिठयों की उंगलियों पर 
रखे हुए रुपये मेज पर गिरे हैँ ओर जादूगर रुपयों को उछालने 
में कामयाब नहीं हा सका । इस तरकीब से बाय हाथ की मुट्ठी 
४ दो रुपये पहुँच जाते हैँ ओर सीधे हाथ की मुट्ठी खालों 
रहती है । दुबारा रुपया उछ्धाल कर जादूगर ज्ञपक लेता है और 
' इस प्रकार एक हाथ भें तीन रुपये ओर दूसरे हाथ भे केबल्न एक 
रुपया रह जाता है| ज्ोग ताज्जुब करते हैं | 





पर 


(६) सिक्के का सन्‌ बताना 


.._ बाजीगर चार इकन्‍्नीया चबन्‍्नी या पेसे तमाशाइयों से 
उधार मांगे और एक बेग भें डाल दे। एक तमाशाई उसमे से 
. एक सिक्का निकाल कर उसका सन्‌ नोट कर ल्लेता है डसी 
. समय तमाशा दिखानें बाला एक चाइना प्लेट भेज पर से उठाता 
. है ओर उस पर चाय की पत्तियाँ डाल देता है। जब वह प्लेट 
उढ़ाता है तो उस पर सिक्के का सन्‌ लिखा हुआ होता है। 


जतिन्न नं- ३६ तमाशा शुरू करने से ऋभ से 
; “+ कम एक घण्टा पहले तमाश हे 
करने वाले को चाहिये कि वह 
चाइदा प्लेट पर सफेद बानिंश 
या एनेमिल ४४7७ ०! 
.9/॥ 0 6४४४९ से सन्‌ 
लिख ले। चाइना प्लेट का र्ग 
सफेद होने के कारण तमाशाई इस बात के रहस्य को भाँप नहीं 
सकते , फिर तइतरी पहले दिखलाते वक्त हाथ की हरकत के 
साथ इधर-उधर घूमती रहती हे। इस कारण कोई इस रहस्य, 
को समझ ही नहीं सकता । 





चाय की पत्तियां प्लेट पर उंगलियों की हल्की दाब से ही 
वानिंश में चिपक जायेगी ओर चाइना प्लेट के दिखलाने मे 
बाकी पत्तियाँ जमीन पर गिर पड़े गो । 


अब सवात् यह है कि सिक्के का सही सन्‌ जादूगर को 
पहले से केसे मालूम हो गया ९ 

सिक्कों के लिये एक ऐसे थैले या थेत्नी की आवश्यकता 
जो हः इंच के ल्गमग चोड़ी ओर काफी गहरी हो। तमाशा 
दिखाने वाला चाइना प्लेट में तमाशाइयों से सिक्के डलवा कर 
इकटठे करे। वह बेग मेज पर रख। होना' चाहिये और उसका 
मुह दशेहों के सामने न हो थ्ते के- मुंह के एक किनारे पर . 
चार वेसे ही सिक्के एक ही सन्‌ के पहले से रखे हुए हों । 


£ १३१४ ) 
पर सिक्के इकदठे हो जाये तो बाजीगर सीधे हाथ से मेज 
पर के थंत्ते को इस प्रश्ार उठावे कि थेलते के मुह की छिनारी पर 
$ सिक्के सीधे हाथ की उंगलियों में छिपे रह। बाय हाथ में 
इकटठे किये हुए सिक्‍कों को ले ले और तमाशाइयों को दिखाता 
हुआ ज।हिरा तौर से उनको बेग में डाले मगर वास्तव में वह 





उनको अपने उसी हाथ में छिपाये रहे और उसी वक्‍त बाय हाथ 
में थेत्रे के मुंह की किनारी पकड़े ओर सीधे हाथ की गलियों 
के नीचे छिपे हुए सिक्के थेले में डाल दे । एक हाथ से थेले का. 
'दूमरे हाथ में जाना और सिक्‍कों का थेले में गिरना यह दोनों 
काम एक ही वक्त में बड़ी सफाई के साथ होने चाहिये। तमाशाई 
उस वक्त यही सममेंगे कि बाजीगर ले जो चार 'सिक्‍के उनसे 
लेकर इकटठे किये हैं, उन्हीं को बेग में ढाला है। मगर वास्तव 
में उसके सिक्के तो बाय हाथ + छिपे हुए रहते हैं। थेले के अंदर 
वही सिक्के गिरते हैं जो तमाशा दिखाने वाले ने पहले से यैल्ले 


६ १३६ ) 


के मुह की किनारी में छिपाकर मेज पर रख छोड़े थे। अ्रव यह 
फफ जाहिर है कि येल्षे में से डालकर तमाशाई चाहे जिस 
सिक्के को निकाले उसका सम्‌ वही होगा जो बाजीगर को पहले 
से मालूम है और जिसको उसने चाइना प्लेट पर पहले से ऐने- 
मित् द्वारा पेन्ट कर रक्खा है-- 
चित्र न- ४९ 





अब तमाशा करने वाला उन सिक्‍कों को जो तमाशाइयों 
से उधार लिये थे, वापस कर दे। इसमें मी हाथ की सफाई 
अर्थात्‌ हाथ फेर की जरूरत है। थेल्ते के मीतर के बाकी तीनों 
सिक्के थेल्ले में ही रहें ओर हाथ के सिक्कों में से तीन सिक्के तमा- 
शाहयों को वापस कर दिये जाये। क्योंकि एक सिक्का तो पहले ही 
सन्‌ देखने के लिए उनको दे दिया गया था। यदि मौका समझा 
जाये तो थेले के सिक्के ही उतको वापस कर दिये जाये । लेकिन 
ऐसी दशा में कमी-कमी इस बात की आशंका रहही है कि दर्शकों 
में से कोई वापस किये गये सिक्कों में से छिसी का सब्‌ देख 
बेठे ओर उसको यह ख्यात्ञ न हो जाये कि-यह सिवका भी उसी 
सन्‌ का है जिस सन्‌ का सिक्का थेले में से पहले हाथ डालकर 
तमाशाई ने निक्लाज्ञा था। ऐसी दशा में भर्ढा-फोड़ होने की 


जश सी शंक ! रहती है। मगर तमाशा देखने वालों की अधिक 
भीड़ में ऐसा होना बहुत कम ही संभव है । 


जहाँ तक हो सके दशकों को बही सिक्के वापस किये जाये 
जो उनके लिये गये थे । 


सिक्‍के सब. उसी प्रकार के तमाशाइयों से लेने चाहिये जेसे 
कि उसके पाम पहले से है ! 

तमाशा करते वक्‍त बेग को दिखला देना चाहिये कि इसमें 
कुछ नहीं है ओर सिक्कों के बेग में गिर जाने के बाद उसको 
हिला कर यह जाहिर कर देना चाहिए ताकि सिबकों के बजने 
की आवाज़ हो ओर तमाश'ई यह समझ ले कि बेग में उन्हीं फे 
दिये हुए सिक्के हैं, दूसरे नहीं । 

सिक्के किसी एक तमाशाई के हाथ से ही इकट॒ठे कराये 
 ज्ञाये तो ओर भी अच्छा होगा । 

(७) रुपया गायब करना 

यह खेल बहुत आसान है, मगर दिलचस्प काफी है। इस 
लिये पाठकों के मनोरंजन के लिये इसका वर्णन कर देना भी 
हम जरूरी समभते हैं। पाठक ध्यान पूवक पढ़े । 

बाजीगर को चाहिये कि रुपये को सीधे हाथ के अंगूठे और 
बीच की उंगलियों से पकड़ कर हाथ को ऊपर के जाये और 
दो-तीन बार हाथ को सिर की तरफ इस तरह लावे मानों वह 
क्रिकेट की गंद का निशाना लगाना चाहता हो । ऐसा दो एक बार 
करके वंह जब हाथ'को सिर को तरफ ले जाये तो रुपये को सिर 
_ के ऊपर डाज्कर हाथ खाती ले जावे ओर इस तरह से हाथ को 


हा ड 
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चह वे कि मानों उतने डिट किया होी। हिए ते आाशाइयाँ को 


अपना खाली हाथ दिखा दे। बस रुपया गायब ह। चुका है । 
त्ोग आइचये-चकित होकर देझूंगे ओर उसकी तारीफ करेगे । 

बस खेल का करने के लिए यह परम आवश्यक है कि या तो 
बाजीगर के सिर पर बढ़-बड़े बाल हों या वह साफा पहने हुए 
हो या सिर पर टोपी इल प्रकार को हो कि जिसका चंदीवा गहरा 
हा, ताकि सिर पर पड़ा हुआ रुपय। किसी को दिल्लाई न पड़ सक। 

इसी प्रऊार जब वह रुपये को वापस बुलाना चाहे हो वह 
अपने सिर से हाथ की सफ'ई करके रुपया वापस लाकर दिखा 
दे या अपने पास क। दूसरा रुपया हाथ में लेकर दिखला दे । 








केमिस्ट्री के खेल 


श्स खण्ड में हम केबल उन खेलों का वर्णन करेंगे जिनकी 
देखलाने के लिए दो या अधिक दवाओं अथवा पदाथों के 
मेश्रण की सहायता लेनी पड़ती है। पाठक गौर से पढ़ें । 


(१) रुप्ाल अपने आप जले 


जादूगर किसी तमाशाई से एक सफेद रूमात मांगता है । वह 
इसे गायब करने के लिए ऊपर हवा में फेंकता है। सगर वह 
गायब नहीं होता। वह उसझ्नो बाय हाथ में लपक लेता है । 
ज्ञादूगर कहता है कि यह रूमाल मेरा हुक्म नहीं मानता । में इसे 
तलाये देता हूँ | तंमाशाई हैरत ७ देखते हैं. हि बाय हाथ के 
हमाल में से आग की चिनगारियों निरत रही हैं ओर रूमाल 
जल रहा है | जब रूमाल जल जाता है तो वह फिर से पेदा कर 
देता हे । 

यह खेल वास्तव में बड़ा दिलचस्प है। मंगर इस खेल को 
दिखलाने में जादूगर को अपने रूमाल से हाथ धोना पढ़ता है । 
क्योंकि जलने वाला रूमाल वास्तव में उसी का होता है । 


ईँ |; दर 
+ १४० 


जादुगर रूमाल लेकर जब मेज की तरफ जाता है तो बह 
मांगा हुआ रुमाल जेब में रख लेता है और अपना तेयार 
किया हुआ रुमाल हाथ में ले लेता है। हाथ की सफाई से यह 
काम कुछ मुश्किल नहीं है जादूगर वाला रूमाल मत्मत्न का ही 
होना चाहिए। रुमाल को इस तरह से तेयार किया जाता है हि 
पहले एक कटोरे में नाइट्रिक ओर सल्षफ्योरिक एसिड सम-साग 
ज्ञेकर मिलाओ ओर उसमे रुमाज् को एक डोब देकर निकाल 


पेछ्षत्र न ४३ 





लो । फिर उसको साफ पानी भें डाल दो | बारह घर्टे तक पानी 
भें पड़ा रहने दो। पानी कई बार बदल देना चाहिये। जब 
समझो कि रुमाल में से एसिड सारा घुल चुका है तो उसको फिर 
सुखा कर रख लो | क्‍ 

अब एक दूसरा भ्स्नाल्ा और तेयार करो। शुगर और 
क्लोरेट आफ पोटाश दोनों को बराबर-बराबर लेकर अलहद- 


( १४७१ ) 


अलहद। पारीक पीसकर मिला लो! सलफ्योरिक एसिड की 
एक ट्यूब, जो सुई जेसी होती है और बढ़िया जादू का सामान 
बेचने वाली दृकान से इसी गरज से बेची जाती है, थोड़े-से पिसे 
हुए मसाले सहित एक फ्लेश-पेपर में बन्द करो और उसका 
अपने बांय हाथ को हथेली में छिपा लो ज्यादा अच्छा तो यह 
हैं कि बने हुए रूमाल की गोट में बह छिपाकर रख लिया जाये। 
खेल दिखाते समय हाथ के दबाव से दयूब तोड़ दी जाये तो 
सलफ्योरिक एसिड ( गन्धक का तेजाब ) दूसरे मसाले से छूते 
ही उसमें अग्नि पेदा कर देगा, जिससे फ्लेश-पेपर जल्ल उठेगा 
ओर एक क्षण में रूमाल को भी जला कर खाक कर देगा । लोग 
यह तमाशा देख कर हेरान होंगे । 

अब जादूगर असलो रूमाल' को जो उसकी जेब में रखा है. 
अथवा उसको मेज पर लाकर रख दिया है, किसी ढंग से जिसे 
वह अच्छा सममे निकाल कर दशेक को दे सकता है | 

(२) जादू का रूमाल 


जादू के इस खेल को यदि तमाशे के अन्त में दिखाया जाये 
तो अच्छा होगा । 

जादूगर अपनी जेब से एक रूमाल निकाल कर तमाशाइयों 
को देखने-मालने के लिए देता हे ओर वह लोग उसकी जांच 
करके वापस कर देते हैं। रूमाल खाली :है' जादूगर रूमाल 
'को दो किनारों से टांग देता है और उस पर किसी तरह कार्सट 
80०४ या सुगन्धि छिड़कता है। तमाशाई आइचये से देखते 


( १४२ ) 


हैं कि रूमाल पर धीरे-धीरे रंगीन अक्षर उभरते आ रहे हैं। उस 
पर तमाशा खत्म” शब्द लिखा हुआ देखकर सब लोग चकित 
रह ज्ञाने हैँ। यदि रुमाल को दशकगण फिर जांच करना चाहें 
तो बेखटके रुमाल उनके हाथ में दे दीजिए | उस पर सिवाय 
तमाशा रूत्मः शब्द के और वे लोग कुछ ने पायेंगे | 

इस जादू का सारा भेद «मिस्ट्री में छिपा हुआ है ! पहले 
आप ग्स पानी में पोटाश फेरों सया नाइड 088अंप्राश 
पए700एक7॥06 डालकर सेल्यूशन 500०० तैयार करें । 
अब आप क्सी सफेद रुमाह्न को क्रिसी बोढे या तर्दी पर 
बिड्ठा कर उसे चारों कोने आलपिन से अटका दें ताकि रुमाज्ष 
चौरस होकर इधर-उधर खरूक न सके | अब आप किसी छोटी 
कूची से उस रुमाल पर तमाशा खत्म! सुन्दर अक्षरों में लिखें। 

जादू।र अपनी इच्छानुसार रुमाल पर बजाय तमाशा खत्म! 
शब्दों के कुछ ओर भी लिख सकता है ज़ेसे सलाम! नमस्ते, 
शुड्बाई! या गुड नाइट” 0000 ४9५७, 0000 'ऐा४8॥॥ इनमें 
से कोई भी शब्द लिखने के बाद रुमाल को छाया में सुखा लो | 
आप देखेंगे कि रुमाल पर किसी तरह का निशान नहीं है | सारे 
अक्तर गायब हैं ओर न रुमाल पर क्रिसी तरह का चिन्ह ही 
दिखाई देता है !'अब आप एक हल्का सोल्यूशन गम पानी और 
सल्फेट आफ आयरन 500॥86 ० 707 को तैयार करें। 
यहीं आपका वह सेन्‍्ट है जिसे छिड़कने से रुमौल पर लिखे हुए 
नीले अक्षर उमर आयेंगे। था 


( १४७३ ) 


डस देखने से ऐसा मालूम होगा जेसे रुमाल प* गहरी नीली 
स्याही से लिखा गया हैं; मगर यह रंग ऐसा नहीं है जो छूट न 
सके । खेल खत्म हो जाने पर लिखे हुए रुमाल को पानी में डाल 
दे आर उसमें कुछ बू'दें सल्तफ्योरिक एसिड 5पाफएगपण० #लंवे 
की डाल दें । इस पानी में रुणाल को मल कर धोने से रुमांल 
बिल्कुल साफ हो जायेगा | 

कैसिस्ट्री ( रासायनिक-जिद्या ) के जानने वाले इन नीले 
अत्तरों के सिवाय ओर मी कई तरह के रंगों के अक्षर रुमाल 
पर दिखला सकते हैं। जेसे 70888प्रा॥ पफरां०00ए७79/७ 
पो ।शियम थ्योसियानेट को गे पानी में सिलाकर सोल्यूशन 
तैयार किया जाये और उससे यदि रुमाल पर लिखा जाये तो 
गहरे जाल रंग के अक्षर उसरेंगे । इस सोल्यूशन के अक्षर भी 
सूखने पर गायत्र हो जाते हैं ओर जब सल्फेट आफ आयरन 
का सोल्यूशन डिड़का जायेगा तो बह लिखे हुए अक्षर गहरे सुख 
रंग के रूमाल पर उमर अआयेगे। ज्ञोग देखते ही चकित रह 
जायेगे । 

(३) पानी में बतख तेरे 

मोम की एक ऐसी बतख बनवाओ कि जो भीतर से खोखली 
हो उसकी पूछ में एक सूराख रहने दो। इस छेद के दारा 
बतख के अन्द्र |खूब बारीक पिसखा हुआ नमक भर दो। अगर 
इस बतदख को दमाशाइयों के सामने पानी में छोड़ा जायेगा 
तो ब& फौरन ही पानी: में हब जायेगी और थोड़ी देर बाद जब 


(६ १४४ ) 


नमक पानी में गलऋर एक दम घुल जायेगा तो वह ऊपर निकल 
करतेरनेने लगेगी | तमाशाई यही समर गे कि वह गोता मार कर 
निकली हे । 


(४) ग्लास में धुआँ पेदा हो 


जादूगर कहता है कि में सित्नेट पीता हूँ और घुए' को दो 
ग्लासों के अन्दर बन्द किये देता हूँ | यह कहकर वह सित्रे ” पीता 
है। दोनों ग्लासों को एक दूसरे पर रख देता है। लोग आइचर्ये 
से देखते हैं कि दोनों ग्लासों के अन्दर धुआँ पहुँच गया है। 
लोग खुश होते हैं । 

इसका रहस्य यह है ज्लि शीशे के दो ग्लास लेकर एक के भीतर 
नमक का तेजाब छगा लो ओर दूसरे के भीतर शोरे का तेजाब 
लगा लो । फिर दोनों को छाया में सुखा कर रखलो। जब 
2एक ग्लास के मुह पर दूसरे ग्लास का मुह लगाकर एक-दूसरे 
के ऊपर रक्खा जायेगा तो उसमें से धुआ पेदा होकर दोनों 
स्ासों में मर जायेगा । लोग उस समय यह सममेंगे कि यह 
जादूगर की सिंग्रेट का घुआँ इन दोनों ग्लासों के अन्दर पहुँच 
गया है | 





इन्द्रजाल के खेल 


(१) शराब का दूध बनाना 
आम का बोर (फूल) सुखाकर उसे पीसकर अपने पास रख 
लो । शराब में जिस समय यह बोर का पाउडर डाल्ला जाएगा; 
तो उसका रंग ठीक दूध के समान हो जाएगा | 


(२) नींबू से रक्त निकले 
कटहल के अके से छुरी को मिगोकर सुखा लो | उस छुरी 
से यदि नींबू काटा जाएगा अथवा उसछुरी को नींबू के 
भीतर घुसेड़ा जाएगा तो छुरो पर लात लाल रक्त के समोन 
दिखल्लाई देगा। क्योंकि नींबू का रस ओर कठहल का रस 
मिलने पंर दोनों रक्त को तरह लाल हो जाते हैं। तमाशाई देखे 
कर आइचय करने लगेंगे। 


(३) पानी का दूध बनाना 
(१) अरण्ड के बीज्न पीस कर एक बतन के भीतर उसका 
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लेप कर दो ओर सुर कर उसे अपने पास रख लो । फिर अब 
उस घततेन में पानी डालोगे तो वह दूध के समान हो जायेगा। 

(२) एक बारीक मलमल के टुकढ़ें को दूध में मिगोकर छाया 
में सुखा डालो । इसी प्रकार सात बार करो । फिर उसे कपड़े की 
डे लदी के मोतर लगाकर पानी निकालने के लिए डोलची को 
कुए में हालो। डोलवी में मरा हुआ जो पानी निशद्वेगा वह 
दूध के समान होगा । 

(६) अनबुझे चूने का पानी किसी बोदल में मर दो । जितनी 
उससें फू'क (हवा) लगेगी, उतना ही उस पानी का रंग दूध जेसा 
सफेर होता चल्ला जञायेगा। 

(४) रुूमाल में आग लगाना 

(१) कपूर के अक में किसी रूमाल को भिगोकर सात बार 
छया# सुखा लो। फिर तमाशाइयों के सामने उसमें आम - 
ल. दर फेक दो। जब तक उसमें कपूर का अर्क बाकी रहेगा. 
बह बराबर जलता रहेगा। इसके बाद उसे बुझा दो, उसमें दोई 
चिह्न हक सी त रहेगा । 

(०) घीगुवार के रस में सात बार रुमाल को प्रिमो कर 

था में सुखा डाहो । फिर जब तमाशा दिखाना दो हो इसमें 
आग लगा दो. रूमाल कदापि नहीं जल्लेगा | 

(३) शराब या हिम्रट में रूमाल मिगोकर घुखा हाहो जब 
इसमें ति० सल्लाई दिखाई जायेगी तो मसात्य जल जाएगा मगर | 
रूमाल 4 जरा भी आंच नआ पायेगी जादूगर को इस बाते 


( १४७ ) 
का ख्याल रखता चाहिए कि मसाह्षा जक् चुझने पर रुम्राज्न को 
झोरन सुझा दे 
(९) अण्डे की सफेदी ओर फिटक्ाओ को भिज्ञाकर उसमें 
हमाल मिगोकर सुखा डाले, फिर उट शग्क के पानी से घोके 
झूल जान ५ २ छा स्ञ।॥ लगाड़े आए हां जम छि थे जऊकथी | 
फू 
(४) फू का रं। बदजना 
(१) कनेर का छान फूल गंधक को घूती एने से सफेर हो 
जाता है। फिर अगर उसे गुड़ या गंधक ओर बताशों की घूनी 
दी जाए तो वह असली रंग से बदल आएगा । 
(२) गुलाब का जाल फूड अगर गंधक के धु४भेरक्‍्खा 
जाए तो बह नीला हो जाएगा। 
(३) ईथर और एम निया के सोल्यूशन में सफेद रंग के फूल | 
दि एुताये सगे तो शायद शेष गुज्ञारी हो अापगः ओर एमी 


रंग के फूल डुबाने से वह नीले रंग के हो जायेगे | 


(६) जादू का दपक बनाना 


समुद्र फेन और गंधक पीसरर उप्तकी बत्ती बना अथांत्र्‌ 
रुई री वत्ती को इसे खुए अच्छी दरह हपेट ले। फिर दोपक 
मे तेज मर कर बत्ती डा दे. और मारचिस से उसे जला दं | 
कितनी मो तेवर वर्षा अबबा आंधी चलत्नशों हो, पर वह दीपक 
। नहीं बु 
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(७) हाथ पर आग रखना 
नोसादर, पारा और धीगुवार का गूदा मिला कर हाथ पर 
खूब अच्छी तरह इसक। लेप कर लो | जब सूब जाये तो जलता 
हुआ अंगारा पकड़ लो, हाथ नहीं जल्लेगा । 
(८) सिर पर आग रखना 
आटे की टिकिया बनाकर उसे सुर्खां लो ओर फिर उसे 
काजल से रंग लो। फिर किसी ऐसे आदमी के घ्िर पर जिसके 
खुब बाल हों; टिकिया रख कर ऊपर से टोपी पहना दो । तमाशे 
के बक्त टोपी उतार कर एक छोटा सा चूल्हा या अंगीठी उसके 
सिर पर रखो ओर उससे कोयले की आँच मर दो | सिर पर 
दहकते हुए अंगारे या जलती हुई आँच देखकर लोग ताब्जुब 
करेंगे। थोड़ी देर बाद उसे उतार कर रख दें । 
(६) जादू का सांप 
(१) सांप की केचली ओर रुई की बत्ती बनाकर मिद॒टी के 
तेल्न में भिगो कर तर करलो ओर इस बची को मिद॒टी के तेल्ल 
वाले दीपक में जल्ञाओ दो धुआं सांप जेसा निकलेगा 
(२) नाइट्रेट आफ पोटाश, बाई केमिक आफ पोटाश और 
नाइट शुगर तीनों को सम-भाग में पीसकर एक कागज की नत्नी 
में भर दो और उसे माचिस से जल्ला दो। धुएं को देखकर सांप 


का-सा धोखा होगा। इस खेल को देखकर संघ लोग चकरा- 
जाते हैं। 


( (भ्ु६ ) 


(१०) मुख में आग रखना 
. अकरकरा और नौसादर सम-माग लेकर उसे खूब अच्छी 
तरह मुह में चवा कर उपर से कुल्ला कर लो | फिर एक दहकता 
हुआ कोयला होठों को बचा कर मुह के अन्दर रख तो, जीम 
तक छुईं जाये तो कोई हज नहीं । थोड़ी देर बाद उस दहकते 
हुए अ्र गारे को निकाल कर मुह के बाहर फेक दो | 
. (११) दिन में तारे दिखाई दें 
(१) सफेद सुरणा लेकर अगस्त के फूल्नों के रस में पांच दिन 
तक घोह कर सुरमा तेयार करें। इस सुरमे को आँख़ में लगाने 
से दिन के समय तारे दिखाई देंगे। 
(२) बालक यदि निरन्तर सोफ खाये तो उसे कुछ दिलों में 
. दिन के समय तारे दीखने लगेंगे । 


(१२) आग पर चलता 


(१) नोसादर, पारा और घीगुवार का गूदा मिलाकर यदि 
पांव के तलवों में लेप कर लिया जाये तो दहकते हुए अ गारों 
पर चलने से पांव नहीं जलेंगे। परन्तु थोड़ी देर बाद उतर 
: ज्ञाना चाहिये। द क्‍ 
.. () केल्ले का'रस और मेढक की चर्बी दोनों को पका कर 
तलवों में इसका केप करें। जब तलवे सूख जावे तो जतते हुए. 
कोयलों पर वेघड़क चलते जायें, पांव नहीं जलेंगे। 


( १४० / 
5. हक 
(१३) पेड़ से अग्नि बर से 
पीपल की लकड़ी के कोयले पीसकर पोटली में बांधो और 
उसे पेढ़ पर लटका दो। पोटक्ी के नीचे सूराख करके उसमें 
आय लगा दो तो पेड में से आग की चिन्गारियां बरखती हुई 
दिखताई देंगी । कोग आशचय से देखते रह जायेंगे ! 


(१४) शोशा चबाना 


शीशे के टुकड़े आग में पाकर अदरक के रस में बुकाओ 
ओर ऐसा सात बार करो । अन्त में दिए मर अदरक के अक में 
पढ़े रहने दो। जब ठुकड़ सूख जाये दो इन्हें दांतों से चबाओ। 
दांत या मसूड़ों की कोई नुझूसान न पहुँचेगा, ख्लेकिन रस पेट 
में नजाये। 


(१५) अण्डा नाचे 
अरडे में सुई से छेद करके उसे खाह्ली कर जो उसमें पारा 
भर कर सूराख गोंद और खड़िया मंदटी से बन्द कर दो | अब 
यदि इस अण्डे को भूमल या तेज्ञ धूप में रखा जायेगा तो 
नाचने लगेगा । 
(१६) अंगारे चबाना 
वन के वृत्तों के कोक्‍लों को जला तो ओर मु ह में नौसादर 
ओर अकरकरा खूब अच्छी दरह चबाने के बाद उन अंगारों को 
मुह में रख कर चवा डालो वो मुह नहीं जलेगा | ु 


(१७) आम पेंदा करना... 
आम की शुद्ध गुठली ( जूठी न हो ) को भूहड़ या दुद्धि के 


( १४१ » 
दूध में मिगोकर उसे सुला डाले ओर इसी प्रद्वार इक्कीस बार 
करें यानी मिगोकर छाया में सुखा ले। फिए उस गुठली को 
मठटी में दवा कर पानी के छींठे मारे ओर कपड़े से दक्क दें । 
थोड़ी देर में अंकुर फूट आयेंगे | 


(१८) आग अपने आप जले 


(१) बिना बुझा हुआ चूना ओर फासफोरस सिल्लाकर दोवों 
को एक बोतल में मर दो या कपड़े में बांध लो। जब आग 
जल्लानी हो तो पानी के छीटे मारो | आग उठेगी। 

(२) ऊ'ट की विष्ठा ( मेंगनी ) जज्ञा कर उसे शहद में बुमा 
लो और सुखाकर अपने पास रख लो। जब आग जलानी हो 
तो मेंगती तोड़कर हवा में रख दो, आग जल्लेगी । 


(१६) पानी को जमाना . 


(१) एक घड़े में गम पानो मरकर उससे नमक ओर बर्फ 
(पानी का) डाल दो। कुछ ही देर बाद घड़े का सारा पानी 
बफ की तरह जम जायेगा । द 

(३) वाल मखाना पीसकर दूध में डालने से दूध जम जायेगा 
ओर यदि ताल-मखाना पीसकर पानी में घोल दिया बाये दे 
थोड़ी देर में पानी मी जम जायेगा । 


दोट--इसी प्रकार कुड अंगेजी दवाश्योँ भी हैं जिनके डालने 


( शएश२ ) 


से धनी ओर दूध थोड़े ही समय में जमाया जा सकता"है | उन 
सबका वशन यहां करना व्यथे होगा | 


(२०) पानी में पत्थर तेरे 


बेर की गुठली, आम को गुठली, जोमड़ी ओर खरगोश की 
विष्ठा इन सब को पीसकर लेप तयार करे और पंत्थर पर लेप 
कर उसे छाया में सुखा लो। अब अगर यह पत्थर पानी में 
छोड़ा जाएगा तो डूबेगा नहीं, तेरने लगेगा | मगर ल्लेप रविवार 
के दिन तैयार करे | क्‍ 
(२१) चुल्हा बाँधने का तन्त्र 
(१) शनिवार या रविवार को जब अमावस्या: पड़े तो तुलसी 
की लकड़ी जलाकर उसका कोयला बनाले ओर उसे गधे के 
पेश ब में बुकाकर अपने पास रख ले । जिस मटटी था चूहहे में 
इन कोयलों को छोड़ दिया जायेगा, उसमें आग नहीं जलगी । 
) अंजीर को लकड़ी मेंढक की चर्बी: का लेप कर चूह्हे 
मे गाड दो | जब तक वह लकड़ी उस चूल्हे के अन्दर गड़ी 
रहेगी, दब तक चूल्हे में आग न जलेगी 


(२२) आग बांधने का तन्त्र 


हुलहुब की लकड़ी छपकल्ली की चड्नी पीसकर गोली 
बना का ओर उसे चूल्हे या मट॒टी में गाड़ दो, तो जब वक' वह 
वहां से न हटेगी, आग नहीं जलेगी ! क्‍ 





( १४३ ) 


(२३) चूहे भगाने का यस्‍्त्र 

(१) धमासा का जल चूहे पर डाल दो तो घर के सब चूहे 
भाग जायेगे । 

(२) एक चूहे को पकड़ कर उसे नीला रंग करके छोड़ दो 
तो उसे देखते ही सब चूहे माग जायेंगे 

(३) उँट के दाहिने पांव के बालों की धूनी घर में देने से 
सारे चूहे माग जायेंगे | 

(४) समुद्र खार की गोलियाँ बनाकर चूहे के बिलों के पास 
डाल दो तो घर में एक मो चूहा न रहे । द 


(२४) सांप कीलने का मन्त्र 
निम्नलिखित मन्त्र को इमशान में जाकर शिवरात्रि कौ 
तमाम रात जाप करके इसे सिद्ध करे।| फिर किसी सांप को 
चलता हुआ देखकर एक कंकरी उठा सात बार इस मन्त्र को. 
पढ़कर उसे अमिमन्त्रित कर सांप पर मारे तो सांप का चलना 
बन्द हो जाये। क्‍ 
.... “ओं नमो भगवते तक्षराजाय शेषनागाय 
बजरी बजरी आस कील पास कील मेरा 
कीला कभी न छूटे गुरु गोरखनाथ की शक्रित अपार |” 


(२५) बिच्छू पेदा हों 
.... बोबर और दहो मिलाकर एक जगह रख दो। उसमें जह' 
.रीले बिच्छू पेदा हो जावेंगे। 


( शश४ ) 


बोतल में अग॒डा 
अंगूर के तेज सिरके में मुर्गी का बड़ा अण्डा डाल दो। 
आठ दस रोज उसी में पे रहने से अण्डे को सख्ती जाती 
रहेगी । उस अण्डे को क्षवा कर बोतल में धीरे से उतार दो 
ओर फिर उसमें गानों मर दो हो अण्डा फूल कर पहले जेसा ही 
है ज्ञायेगा | 


(२७) बताशे पानी में न गले 
बताशों को भीम के तेल में जबकि वह गये ह। जाये, डोब 
देकर अपने पास रक्खो । जब जरूरत पढ़ें तो इन बताशों को 
पानी भें डाल दो, जरा मी न गलेंगे । 


-. (२८) अण्डा नाचे 
मुर्गी के अस्डे में एक छोटा-सा सूराख कर उसका जर्दा 
बाहर निकाल दो ओर सूराख को गोंद और मुल्तानी मिटटी से 
वन्द्‌ कर दो | यदि इस अण्डे को फब्बारे में से निकलती हुई 
पानी की धारों पर रख दिया जाये तो अण्डा ऊपर नीचे, इधर- 
उधर खूब नाये, पर नीचे नहीं गिरेगा । 


(२६) बोतल में आग जले 


यदि किसी शराब की बोहल में फा स्‍्फोरस की एक डी 
रखकर उसे अन्धेरी जगह में ले जाकर रख दिया जाये हो वह क्‍ 
जलती हुई दिखाई दे | लोग देखकर ताज्जुब करें | 


( (६५५ ) 
(३०) गुलाब का फूल पेदा हो 


मदारी अपने मोले में से एक गुलाब का फूल ओर एक छुरी 
निकालता है। गुलाब का फूल रेशम का बना हुआ होता है । 
बह उस गुल्लाब के फूल को गायब कर देता है और फिर चाह 
ज्ञिस तमाशाई के कोट या खिर आदि पर वह उस फूल को 
निकाल कर दिखाता है | क्‍ 

यह भेद बहुत मामूली है। छुरी भीदर से खोखली होती है । 
और नोक पर एक बारीक-सा सूराख होवा है। छुरी के भीतर 
सिंत्रग का वार होता है जिसके एक सिरे पर एक रेशम का फूल 
लगा होता है । दूसरा सिरा छुरी के दस्ते पर लगे हुए बटन से 
सटा होता है । बटन के दबाने से छुरी की नोक मे से फूल बाहर 
निकलता है ओर छोड़ने से फूल छुरी के अन्दर घुस जाता है। 
अतएव मदारी (बाजीगर) के लिए अब यह बहुत आसान है 
कि छुरी को नोक चाहे जिस तमाशाई के कोट, सिर या हाथ पर 
रखकर चाहे जब फूल निकाल सकता है। इसी अकार चाहे 
जिस तमाशाई के हाथ पर से फूल गायत्र करके फूल को चोरी 
लगा सकता है । क्‍ 

पहल्ली बार वह फूल ओरछुरी को अलग-अदग दिखाता है । 
वास्‍्तव में दोनों चीजें अलहदा-अलहदा होती हैं। उस फूल के 
जोड़ का एक दूसरा फूज्न छुरी के भीतर तार में गा होता हे | 
(३१) चुटकी से रुपये पेदा ओर गायब हों 


. आपने अक्सर देखा होगा कि मदारी अपने बायें हाथ की 


( १५१६ :) 


हथेली पर मदटी की जरासी चुटकी डालता है और उसको सीधे 
हाथ में लगी हुई लकड़ी की रवड़ लगाकर रुपया बना देता है। 
इसी तरह से वह कई रुपये बना डालता है। इसके बाद एक २ 
कर सबको उड़ा देता है | 


इसी छोटी-सी किताब के पढ़ने पर इस प्रकार की छोटी मोटी 
रहस्य की बातें समभने में देर नहीं लग सकती ।. केवल मदारी 
का वड़ा सा साफा और हाथ में थामी हुई जादू की छड़ी 
सलामत चाहिये क्‍ गा 

जादूगर के पास जितने रुपये होंगे, उतने ही रुपये खेल में 
बह पैदा कर सकता है। यह सबके सब्च रुपये उसकी मोटी. और 
मारी पणगड़ी में छिपे रहते हैं; जिन्हें वह सफाई से निकाह्नता है । 


... हाथ की लकड़ी जिसे रगड़ कर वह रुपये पेदा करता है, एक 
बालिश्त के करीब ह्म्बो ओर काफी मोटी होती हे । रुपया 
सिर की पगड़ी से निकालने के बाद सीघे हाथ की हथेली और 
लकड़ी के बीच में छिप जाता है और बाये हाथ की हथेली पर 
बहीँ से पेदा हो जाता है। 


(३१) लड़का सांप बन जाये... 
.. पंजाब के मदारी अक्सर इस रे | (टिक वशांदर) को 
आाज़ारोंमे दिखलाया करतेहैं। -. . -' 
मदारी एक लकड़ी के टोकरे से अपना एक आदी बेठा 
दैवा है।। आदमी के बेठले की जगह से टोकरे.के मुह में इतनी 


( शृश७ , 


जगह नहीं रहती कि दूसरा आदसी ओर बेठ सके । मदारी 
कहता है कि यह आदमी टोकरे में गायब होता है और फिर 
सांप बनकर लोगों को ताजुब्ब में डाल देता है। 

आदमी को-या किसी लड़के को टोझरे में बंठाकर ऊपर से 
कपड़ा डालकर वह उसे ढक देता है। मगर फिर भी आदमी उस 
के अन्दर बेठा हुआ मालूम देता है यक्रायक कपड़ा टोकरे के 
मुह पर जा पहुँचता है ओर उसमें बेठा हुआ आदमभो या लड़का 
गायब हो जाता है। मदारी उस टोकरे के मुँह सें जो कपड़े से 
ढका हुआ है फिर बंठकर दिखला देता हे कि उस टोकरे के 
अन्दर अब वह आदमी नहीं है | मदारी उस टोकके के मुह में 
से निऊलता है ओर वह कहता है कि बह आदसी सांप बनगया 
है। यक्रायक कपड़े में से सांप अपना मुँह निकाल कर फुकार 
मारता है। तमाशाई मयमीत हो उठते है। मदारी सांप को ढक 
देता है। फिर वह आदमी या तलका जो टोकरे में गायब किया 
गया था टोकरे में से सही सलामत वापस निकश्नता है। 

. इस खेल का रहस्य बहुत ही साधारण है | एक बड़ा सा 
ऐसा टोकरा बनवाओ, जिसका मुँह तो छोटा हो मगर पेट बड़ा 
हो। मुंह में केवल एक आदमी के बेठने की गुज्ञायश हो 
मगर पेट में इतनी जगह हो कि आदमी अद्ध चन्द्राकार में लेट 
, सके | बीच में जगह खाली रहनी चाहिये। क्योंकि मदारी उस 
में बेठकर दिखाता-है कि वह खाली पड़ा है। . 

. ज्ञो आदमी या लड़का टोकरे में बेठकर गायब किया जाता 


( शश८ ) 


है रसके पास एक स्प्रिज्नदार वार का बना हुआ सप होता है 
कोई-कोई असली सांप को कमर में लपेट करले जादा है । 
भीतर लेटा हुआ आदमी सिप्रद्भदार तार के सांप को या अश्नली 
साँप दो टोकरे के मुह में से बाहर निकालकर दिखलाता है ओर 
सांप के फडारने की आवाज अपने मुहसे निकालता हे 
जिसके कारण तमाशाई जोग मयभीत हो उठते हैं । 


(३३) मोमबत्ती को पानी से जज्ञाना 


जोगों को आँखों से ओमल् करके पानी के ग्लास के 
किनार के ऊपर थोड़ा सा गन्धक चिपका दीजिये। ओर जो 
मोमबत्ती अमी बुझ चुकी हो, उसे उसके निकट ले जाइये 
मोमबत्ती भें अभी जो गर्मी बाकी है उस के असर से गन्धक 
लज़ उठेगी ओर फिर जल उठेगी। देखने वाले यही समर गे 
कि मोमघत्ती को पानी से जलाया गया है और यह देख कर 
वे छोग आहचयचकित रह जायेगे । 


अष्टम रूडू 
अदभुत खेल 


(१) शड़का गायब करत! 


यह खेल अद्भुवश्नाइचरय जनक होने के साथ-साथ शने- 
जकू भी काफी है। इस को देखने वाले तमाशाइयों थे अमर 
गई चाल्नाक-चतुर व्यक्ति भी होगा दो बह मी दंग रू जाएगा। 


इक अत्यन्त खूबसूरत बक्स के अन्दर जादूगर अपने सहकारी 
हो लिटाता है ओर फिर वह इस बक्स को बन्द ऋर देता ई । 
बक्स के ऊपर के हकहन में दीन सुरख हैं! ::).. 7. से वह 
शक-एक तलवार बकस में घुसेड़ता है। उस हढवारों ढी नोकझ 
पकस के नीचे तक पहुँच कर सूराख से बाहर निकल आदी है। 
थोड़ी देर बाद बक्स को खोला जाता है दमाशाई उस वक्‍स को 
खाली देखकर स्वम्मित रह जाते हैं। सहकारी जो बक्स के 
आह्दूर बेठाया गया था; गायब हो जात है। 
रा इस खेल को दिखाने के स्लिए जो बक्स देयार दिया जादा है 
यह बड़ा सुन्दर, मजबूत और चित्ताकपेक बनाया जाता है. ताकि 
पर से ही लोगों का ध्यान अपनी ओर आक्ृष्ठ करते | यहाँ उस 


( १६० ) 
का चित्र दिया जाता है। पाठ इसे देखकर अन्दाजा लगा 
सकेंगे कि यह काफी ह्म्बा, चोड़ा और बड़ा होता है, ताकि 
जादूगर का सहकारी आसानी से इसमें द्वेट सके | इसकी लंबाई 
कम से कम साढ़े पाँच फिट से कम ने होनी चाहिए। ऊपर के 
ढक्कने में तीन सुराख हैं, जो इतने बढ़े होते हैं जिनमें से होकर 
हलवार आर-पार आसानी से ज्ञा सके। ढककन के ऊपर के 
सुराखों पर तलवारों की मूठ दिखाई पड़ रही हैं। इन झुराखों 
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के ठीक सामने नीचे के यैंदे में तौन सूराख हैं, जियमें से होकर: 
वलवारों की नोक पार निकल गई है ।. बक्स के नीचे या तो 


पाए लगे होते हैं या स्टेज पर लाने के बाद उसके नीचे ई रखे 


कर थोड़ा झा कर दिया जाता है, ताझि तकवाएों की नोक साफ 
दिखाई पड़ सके । 
से चारों तरफ से तककाशी ओर रंग आदि करके 
खूबसूरत बना दिया जाता है। इसके मोवर चारों ओर के पद 
कब्जों से जड़े हुए होते हं। इसका श्रलग हिस्सा खुल जाता है 
ओर पर्दा जमीन तक आ जाता है | इसी तरह बक्स का पिउ ला 
पर्दा थी पीछे गिर जादा है। 
बक्स के नोचे की तह में दो पे होते हैं। ऊपर वाल्ली तह 
से एक पदल्ली-सी जंजीर लगी होती है। जब पीठ वाल्ला पिछला 
पर्दा पीछे गिरता है दो यह ऊपर वाढ्ी दह पीठ वाले पढ़ें की 
जगह ते लेती है और नीचे को तह जिसमें तीन सूराख ऊपर के 
ठक्कन के सूराखों के ठीक सामने होते हूँ; असझ्ी पैंदा बन 
जाती है यही इस बक्स को कारीगरी है ! 
बक्स स्टेज पर लाने दे बाद पर्दे से मित्ला कर रखा 


नाता है टंगा हुआ पर्दा भी रहस्य से खाल्नी नहीं होता। इस 
ज्षिए इसका भी थोड़ा-सा हाल लिख देना जरूरी है। 

यह पर्दा जो देखने में साधारण पर्दा मात्र दिखलाई पढ़ता 
है, मगर हरे रंग की गोटी बनात का बना हुआ होता है| बाहर 
सुनहरी रंग की नवकाशी की हुई होती है । इसके चित्र सी यहां 
दिए जाते हैं । इसे गोर से देखिए। इसके नीचे के खाने में दर 
वाजा बना हुआ है। लकीरं सब सुनहरी हैं। यह परदा चु 
यानी चार पत्ते का होता है। बक्ख के ऊपर का. ठक्कन खोलकर 


( हर 
गदर, खाने सहकारी को. उसमें घुस कर लेट. जाने का हुक्य 





 हैता है। फिर बह ऊपर का हक्कन बंद कर देता है। तमाशाइयों 
दिखाने के लिए कि बक्स के अन्दर उसका असिसौन्ट 
सचमुच छ्ेटा हुआ है वह बकस के सामने का पर्दा मी खोल 
देता है। इसके बाद जादूगर ज्यों ही सामने बात्षा पर बन्द 
करता है-- असिसटन्ट बक्स के पिछले पं को नीचे गिरा देता 
है अर खुद लुढ़क कर कपड़े के पर्दे के पीछे चला जाता है। 
'धक्स के पिछले पद के गिरते हीं बकस के ऊपर बाली तह उठकर. 
_बक्‍्स का पिछ्नल्ा पर्दा बना लेती है और ऊपर के ढक्कन बाले' 
सूराखों में से आने वाली तलवारों की नोढों को नीचे की हेहँ.. 
हे सूएतलों में दाकिज्ञ होने के लिए राखा छोड़ देती है। चीसने क्‍ 


( १६३) 
कुकारने का अमिनय पहँ फ पीछे खड़ा हुआ असिस्‍्टेन्ट करता 
है। इसके बाद जादूगर तलवार निकाल लेता है और बक्स का 
अगला पर्दा खोलकर दह सबंको' दिखला देता है कि बंक्स 
बिल्कुल खाली पड़ा है। उसके अन्दर से असिस्टेन्ट गायब होकर 
न जाने कहाँ चला गया है। जिंतने मी धमाशाई होते हैं सबके 
सब स्तब्घ रह जाते हैं । 


(२) गंद का गायब करदा 
जादगर तमाशाइयों को एक दादी गेंद दिखाता है। बहू उस 
।को यह जाहिर करने के किए कि वह ठोस है मेज पर बजा कर 
दिखाता है। लोग उसे लोहे या किसी अन्य धातु की बनी हुई 
गेंद समझते हैं। जादूगर भेज पर गेंद रख देवा है और उसे एक 
हमाल से ढक देता है। फिर रुमाल से ढकी हुई गेंद को हाथ से 
बठादा ओर हवा में उड़ाता हुआ कहता है कि गेंद गायब !! 
हमाल जमीन पर गिर पड़ता है लेकिन गेंद गायत्र हो जाती है। 
. जादूगर जिस गेंह की ठोस करके दिखलाता है और मेज के 
इकपर ठोंक-ठोंक कर धजाता है बढ जवतो वास्तव में लोहे की 
गेंद होठी है ओर न किसी अन्य धातु की। वह गेंद वास्तव में 
बहुत पतल्ली रबर की बनी हुई होती है जो मीतर से बिल्कुत् 
बोखली होती है। हवा भरकर उसे कुज्ञा लिया जाता है। जेसे 
घापानी रबर के फू कमे होते हैं ठीक उसी प्रकार इस गेंद को भी 
समझता चाहिए। हूमाल के एक कोने पर आज्वपीन या सूई 
- ही होती है जिस संमय जादूगर रूमाल से ढक कर गेंद उड़ाने 
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के लिए उसे उठाता है, उस समय सुई या आलपीन सीधे हाथ 
की दो रंगत्ियों के बीच छिपी होदी है। हवा में उड़ाने को दशा 
में आलपीन की नोक गेंद में घुसेढ़ दी जादी है ओर रूमाज् 

जमीन पर फेक दिया जाता है गेंद का अस्तित्व जाता रहता है | 
जादूगर रूमाल को जमीन पर उठाकर उसे .हिलाता हुआ सब 
तमाशाधइयों को दिखाता है कि गेंद का कहीं पता तक नहीं है 
ओर वह गायब हो चुकी 

रबर का टुकड़ा और आह्पीन जमीन पर पड़ी रह जाती हैं 
जो कि इतनी छोटी होती हैं कि उनछी तरफ जरा भी तमाशाइयों 
की निगाह नहीं जादी ओर न रात के समय खेल दिखल्ाने में 
वह दोनों चीजें इतनी दूर से नजर ही ऋ सकती हैं । 

हां, एक बात और रही, जिसका बता देना जरूरी है । पाठक 
यह पूछ सकते हैं. कि जब गेंद रबर की बसी हुई है ओर वह 
कोरा फू कना मात्र है तो मेज पर बजाते समय आवाज केसे पेदा 
हो सकती है ? पाठक, इसका उत्तर यह है कि जादूगर उस वक्त 
हाथ की कलाई में किसी धातु का टुकड़ा इस प्रकार बांचे रहता 
है कि वह बजाते समय आवाज़ तो दे; पर किसी को दिखाई 
कदापि न दे । जादगर उसी को बजाता है । 


यह सी पूछा जा सकता है रबर के फूकने या गेंद में सूई 
था आल्पीन को नोक घुमाते ही उसमें फुस्स' अथवा 'फटः की 
सी आवाज होगी । यह ठीक है, मगर जादूगर आलपीन था सुई | 
उस समय चुमाता है जब कि वह जोर से अपने मुख से 'ेंद्‌- 


$ १६४ क्‍ ) 


गायब !! शब्द का उच्चारण करता है। दोनों काम साथ-साथ 
होने के कारण गेंद की आवाज छादुगर की आवाज़ में दव कर 
शून्य में विलीन हो जाती है ओर दमाशाइयों को किसी दरह 
का सन्देह भी नहीं होता 


(३) अपनी बाहों को काटवर दिखाना 


इसके लिए आपके पस दो चाकुओं का होना जरूरी है । 
उनमें से एक असली हो ओर दूसरा नकली । जब आप हथकंडे 
दिखाने लगें, असकी चाकू हो जेब में रख ले । नकली चाकू को 
लेकर अनजाने ढंग से अपनी कज्ञाई पर मार कर इससे पार कर 
दीजिये। जेसा कि चित्र में दिखाया गया है, ओर संज को 
सहायता से उस चाकू में रंग लगाकर ऐसा कर दीजिये जेसे कि 
इसमें खूद लगा हो। अब वह / चित्र नं ०४६ 
ऐसा दिखाई देगा मानो आपने. ६० क् 
सचमुच ही उसे अपनी कलाई... | ४ 
में मार कर अलग कर दिया + 
है। इसी प्रकार इस चाकू की 
सहायता से आप नाक भी मूठ: 
मूठ काट कर दिखा सद्तते हैं। 
शमाशाई उस बनावटी खून को 
देखते ही आदंकित हो झठेंगे। 





( १६६ ) 
(४) आपकी आज्ञा से चलती हुईं घड़ी बन्द 
हो और फिर चलने शगे क्‍ 


देखिये, आ्राप किस तरकीय से बेजान घड़ी को अपने अधीन 
करके उस्ते अपनी आज्ञा के अनुसार चलने पर मजघूर करते 
हैं। तमाशाहयों में से किसी एक को कहें कि वह एक घड़ी आप 
को दे ) ध्यान रहे हि यह घड़ी चालू भर 2ीझ हो, खराब या 
बिगड़ी हुई. न हो | इसके बाद आप वमाशाइयों से कहें कि सबके 
सब वह लोग आपके चारों ओर घेरा बनाकर ख़ड़े.हो जाये। 
फिर उनमें से पहले आदमी को बुलाइये ओर घड़ी को उसके 
कान तक से जाकर पृढ्धिये कि क्‍यों साहब, घड़ी टिकू-टिक करती 
है या नहीं ! वह कदेगा-हाँ, चलही है। अपने हाथ को घाई 
में चम्बक (मकक्‍नातीस 76827&70०):का एक ठुकड़ा छिपा कर 
रखिये। जब, इसे घड़ी से छुआरयेंगे हो वह बन्द हो जायेगी । 
दूसरे आदमी को बुलाकर पूछे । बह बतायेगा घड़ी बन्द-है। 
अब आप मक्‍नातीस हटाकर ,तीसरे आदमी को बुलाये ओर 
पूछें, वह कह्देग़ा कि घड़ी चालू है इसी प्रकार दो-चार बचाए 
करेंगे तो सब हैरान होकर आपको तारीफ करेंगे । 


(४) कटे हुए सिर का बातें करना 


क्‍ पृह,झाइचर्यज़नक काम एक छेसी भेज्ञ के द्वारा किया:ज्ात 
है जिसके चोच्े जो आाइने ४/ डिप्री का. ओस बनाते हुए घः 
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दिये जाते हैं, जिसके पीछे साधक की पूरी देह छिप जात है। 
आइनों को ऐसे 6ंग से लगाया जाता है कि लोगों को बिल्कुत् भी 


>” चित्र ४१ 





सन्देह नहीं होने पाता।जब यह खेल पहली बार लन्दंन में 
दिखाया गया तो दर्शक गण आइचये-चक्रित होकर जड़े हुए 
देखते रह गये थे । 
(६) कटे हुए सिर को हवा में उड़ाना 
बादूारों के जिन ःहथकढड़ों ने तमाशाइयों को सदा आएचये- 
-जकित किया है ओर जिनके रोमांचकारों द॒इ्यों ने इबके शरीर 
में सनसती पेदा कर दी है, उनमें से एक मानव-रिंर का बायु- 


_शरढत्ष में उड़ने का करतय मी है, जिसे देख कर प्रवःदोतों/धस्े 
ही दबाने हेँ।।.. 


( १६८ ) 


यह घरासर गलत खयाल है कि यह सिर मनुष्य का ने होकर 
'किती प्लास्टर अथवा मिट॒टी का बना हुआ ढांचा मात्र है । ऐपा 
कदापि नहीं है | तमाशा बता देगा कि सिर मनुष्य का है, बोलने 
आओ चलने-फिरने वाले मनुष्य का । आइये, हम इसका रहस्य 
दूधघाटन करके आपकी हेरानों दूर किये देते हैं सुनिये, स्टेज 
की बगल्ों और छत पर परदे लटका दिये जाते है ।स्टेज के पीछे 
की तरफ ऐसे दो शीशे जिनका रुख तमाशाइयों की तरफ होता 
है। स्टेज के ठीक बीच सें, जिसके चारों ओर एक-घा फासला 
होता है एक हिथिर कोश की सूरत में वह दोनों शीशे रख दिये 
जाते हैं | ये दोनों शीशे पे के ऊपर अपना प्रतित्रिम्ब डाह्ते 
हैं | क्योंकि ये दोनों आइने एक ही मसाले ओर एक जेसी शक्ल 
के बने हुए होते हैं इसलिये उनके प्रंविबिम्ब को भी सूरत वहीं 
होती है जो स्टेज के पीछे बढ़े पर्दे के ऊपर दिखलाई पड़ती है । 
दोनों में कोई भेद नहीं होता! । 


तसाशाई इस ग्रतिबिस्व की देखकर यह विश्वास कर छेते 
. हैं कि उनकी दृष्टि स्टेज के पीछे बिना किसी रुछावट के जो 
रही; है। शीशे की इस दीवार के पीछे जादूगर का असिस्टेन्ट 
(सहकारी) विराजमान होता है। निःसन्देह यह बात ठीक है कि 
“उनके शरीर का सिफ वहीं हिस्सा तम्माशाइयों को दिखलाईं 
पढ़ता है जो शीशे के ऊपर मौजूद होता है क्योंकि बाकी हिस्सा 
«वो शीशे के नीचे ढका रहता है। 

इसलिए सर पर्रान (उड़ने वाला) वास्तव में पही है थो शीक्षे 


| 
के चौखटे से मांक रहा है | जो पर्दा प्रगट में उस सिर को थास- 
ने के लिए लगाया जाता है बह शीशे के बाहर को तरफ एक 
बढ़िया तार के द्वारा! हटकाया हुआ होता है। तमाशा दिखाने 
वाले को अपने आपछो शीशे $ कोणों से वाहर रखना चाहिए 
बरना उसका प्रतियिम्ध शीशों पर पड़ने से काम खराब हो जाएगा 
ओर लोगों को शीशों के छगे रहने का पवा चल्न जाएगा | साधक 
को चाहिए कि वह जब स्टेज पर खड़ा हो तो किनारों को तरफ 
पफ़ट8 से खड़ा हो जब तमाशाशयों को कुछ समझा रहा हो 
तो शीशों के मध्य में खड़ा होका बाते करे। इस भ्रज्ञार उसका 
अतिविम्ब शीशे पर नहीं पड़ सझेगा और रहस्य छिपा ही रहेगा। 





नें शव २जित्रों को देखने से यह रपष्ट हो: जाती है 
कि पहले चित्र में सिर की ऐसी अवस्था दिखाई गई हैं जेसी कि 
वमाशाइयों को नजर आती है । दूसरे चित्र में जिस मनुष्य का 
सिर है उसकी वह अवस्था दिखाई देवी है जो शीशे के पीछे है। 


( १७० ) 
झ्न्तिम-चित्र में वह मनुष्य ऐसी दशा में दिल्लाया गया है कि 
मानों वह शीशे में से देख रहा है । | 
(७) आदमी का सिर कठकर शुरीर से एक 


गज़ के फासले पर एक तख्त में चंले जाना 
इस तमाशे को दिखाने फे लिए बोडे, कपड़े और तख्त का 
इस प्रकार बनवाना जरूरी है कि उनमें से प्रत्येक में ऐसे सूरास 
हों जो बच्चे की गदेत के लिए बिल्कुल फिट हों। बोछे दो 
तस्तों का होना चाहिए। तछ्ते जितने बड़े हों उतने ही अच्छे 
हैं। प्रत्येक तस्ते के सिरे से आधे गज के अंदर एक सूराख होना 
चाहिए। ये दोनों सूराख ऐसे होने चाहिये कि अगर दोनों तरुतों 
को इकट्ठा किया जाये तो-इनमें दोनों सूराख ऐसे बाकी रहें जेसे 
चोदटों की जोड़ी में हुआ करते हैं। ऐप हो कपड़े के घीच में 
मी बोडे के सूराख जितना सूराख होना चाहिए.। .तस्त जिसके 
मध्य में मी उतना ही सूराख होगा, उसेऐस :उसके ऊपर रख 
देना चाहिए। इस बो् के नीचे एक बच्चा होता है जो पालभी 
भार.कर या उवड्ध' होकर:बेठता है। चोौखटे में बच्चे का सिप 
पिर ही बोढ के ऊपर होना चाहिए । दृश्य को ओर मी अधिक 
मयंकर बनाने के लिए कोयलों की कइ़छी में थोड़ी सी गन्धक 
डालकर उसे लड़के के सिर के पास ले जाएँ, ऐसा करने से 
:कड़का अवरय ही दो-तीन बार खांसेगा घुआ उसकी नाक मुझ 
में घुस जायेगा । भौर उसका सिर चकराने लगेगा, वह पु्दाँ्खा 
अन,बाजेगा । 


( १७६ ) 

अगर बच्चे के चेहरे पर थोड़ा-सा खन (लाल रंग) छिद़क 
दिया जाये दो यह हृदय और भी डराव्रना बन जायेगा। लेकिन 
इसके लिए बच्चे को पहले से ही सिखा कर रखना बहुत जरूरी 
है। मेज के दूसरें सिरे पर जिसमें दूसरा सूराख चनाया गया 
"है, उसमें पहले वच्चे के समान ही एक दूसरे बच्चे को दो कद 
व क्रामत में बिल्कुल पहले से मिलता-जुलवा हो, इस तरह बेठा 
_हैना चाहिए कि उसी सारी देह मेज पर हो और उसका सिर 


उस सूराख के द्वारा मेज के ऊपर उमरा हुआ रहें। यह सिर 
पहले वाले सिर के बिल्कुब् सामने हो 


(८) उ गल्ली की एक चोट से पत्थर 
को दो टूक करना 


ऐसे दो पत्थर ढू ढो जो तीन से छः इंच तक लम्बे झौर छेद 
से तीन इंच मोटे हों । एक पत्थर को जमीन पर सोधा (समतत्ञ) 
करके रख दो ।.उसका दूसरा सिरा ४५.डिप्री का कोश बनाता 
. हुआ हो । दूसरे: पत्थर के मध्य के ऊपर वह टी? 7" की शक 
बना रहा हो. ओर .उसको.एक छुड़ी का एक इंच.या ढेढ़ इठ्च 
प्रमाय का एक टुकड़ा सहारा दिए हुए थामे. हुए हो।. अब अगर 
आप इस पत्थर के मध्य में कनिष्ठा उंगली की चोट भी ज्गायेगे 
दो फिर यह दों ठुकढ़े हो जायेगा । पत्थर इस तरकीब से.रख्ले 
चाहिये कि जरा-सा मी:खसकने न. पार्य । ब्योग देखते ही कृष्जुब 
झरने लगेंगे। 


( १७२ ) 


(६) वम्मच को चाय की प्याली में पिघला देना 
दस पोला कांसी को कुठाली में डालकर गलने के लिए 
आग पर चढ़ा दो ओर जब यह पिघलने लगे तो इसमें ६३ तोल्े 
सिक्का ओर ३६ तोले टीन भी मिल्ञाकर तीन चीजों को गला 
डालो । अब आपके पास यह एक ऐसी घातु कहसंमिश्रण तेयार 
हो गया कि जो गमे पानी में भी हल हो सकती है।. इस था 
को सलाखों की सूरत में ढाल लो और फिर सुनार को कहो कि 
उस धातु से वह चाय के चमचे तैयार कर दे। खेल्न दिखांते 
समय एक तमाशाई को देकर कहें कि उस चम्मच को वह चांय 
के प्याले में ढालकर चीनी. घोलें। सब तमाशाई यह देखकर 
हैरान होंगे कि चम्मच गसे पानी में जाते ही पिघल गया है | 


(१०) लकड़ी के कोयले को सोना 


बनाकर खाना 

सवा दोले प्रमाण में सोने के पानी को आप एक जबी शराब 
के गिलास में डालिए और उसमें आप लकड़ी के एक बहुत साफ 
कोयले का टुकड़ा डुबो दोजिए। एक गे जगह में इस गिलास 
को सूरज की किरणों में रख दीजिए। आपके देखते ही देखते 
. सूरज को किरण उस कोयले के टुकड़े पर सोने का कोट पहना 
-.हैंगी। फिर उसे आप एक चिमंटी से पकड़ कर बाहर निकाल 
- शीजिए और सूखे हुए दूसरे गिलास में रेख दीजिए। सब यही 

 प्रमक्षगे कि कोयला सोना वन गया है।.. 
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(११) लिखा हुआ बिजली की तरह चमके 


गन्धक का एक टुकड़ा लीजिए | फिर एक मोमबत्ती जलाइए 
ओर उसकी रोशनी में एक पुदी हुई (ऋल्लीदार) सफेद और साफ 


दीवार पर कोई शब्द, वाक्य, कविता था चित्र बनाइये | मोस- 


. बत्ती को कमरे से हटा कीजिए ओर तमाशाइयों का ध्यान उत्त 


लिखी हुई चीज की तरफ आकर्षित कीजिये जो दीवार पर 


. लिखी गई है । जिस-जिस साग को गन्धक्ष ने छुआ हुआ होगा, 
बहू बिल्कुल चमकने लगेगा ओर उससे सफेद घुआं या माप सी 


उड़ी हुई दिखाई देगी। गन्घक को बरी सावधानी से इस्तेमाल 


' करना चाहिए उसे ठण्डे पानी के बदन में अक्सर भिगोते रहना 


चाहिए । नहीं तो बराबर रगड़ खाने से उसमें चिनगारियां पेदा 


: हो जायेंगो ओर उससे जादूगर को नुकसान पहुँचने का डर है । 


: (१३) झुई्टे पानी के ऊपर तरे 


एक थाली में थोड़ा-सा पानी डालिए | इसके बाद उसके 


ऊपर एक सुई बहुत हल्के हाथ से बड़ी सावधानी से फेक दीजिए 
. मुई पानी पर बहती दिखाई देगी। 


(१३) रुमाल आग में न जले 
आरण्डों की सफेंदी ओर फिटकरी को आपस में हल करके 


: “उसमें रूमाल को दर कर ले ओर इसके बाद उसे नमक ओर 


.. पानी से धो डाले | सूस जाने पर यह रूमाल जरा सा मी आग 
. में नहीं जल्लेगा। क्‍ 
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(१४) तमाशाइयों को जिन या भूत दिखाने 
एक हिस्सा गन्धक ओर छः द्स्सा जेतून का तैल लेकर दोनों 
गे आपस में मिल्लालें। इसके बाद उसे गर्भ बांलू (रेत) में हत् 
+। बड़ी सावधानी से आंखें बन्द करके इस संम्मिश्रण को चेहरे 
र सल्॒ लिया जाए हो रात के समय शक्ल ऐसी मानक और 
उरांवनी हो जाएगी कि तोबः ज्ञो मी देखे सो डर के मारे चीख 
| शरीर के जिस-जिस माग में यह मसाला लगा हुआ होगा 
हां नोले रंग की चमकदार जल्दी से हरकत करने वाली एंक तरह 
गी पद सी दोड़वी हुई दिखाई देगी आंखें ओर मुह क 
ब्वों ' और घुए' के समान दिखाई देंगी। इस धजुबें में कोई 
पतरा नहीं है, मगर अ घेरे में करना ठोक है । 
१४) केवल फू के मारने से पानी दूध बन जाये 
एक गिलास में नींम्बू का पानी डाले और एक छोटी-सी नलंकी 
; द्वारा उसमें फू के मार । यह अके जो पहले बिल्कुल साफ था, 
ररे-धीरे दूध के समान गोरा चिट॒टा हो जाएंगा। अगर उंसे 
डड़े अर्स के लिए बगेर छेड़े रक्‍्खा जाए तो बसा ही हो जाएगा। 


(१६) मोमबत्ती को पानी से जलाना 


लोगों की नजर से छिपाकर पानी के एक. गिलास के किनारे 
5 ऊपर थोड़ा सा पान्धक'चिपका दीजिए और जो मोमबती अमी 
[चुकी हे उसके निकट ले जाइए। उस भोमजत्ती में जो गर्मी 
पत्ती बाकी है, उसके असर से कघक जलन उठेगी अर उससे 


६ हैछओ 


गमबत्ती फिर से जक्षने कगेगी। दशे$ यही समस्के कि उसे 
बानी से जलाया गया है। 


. (१७) सारे तमाशाई भयभीत हो उठे 
... इसे केवल एक कमरे में क्रिया जा सकता है बारह ऑँस रिप्रंट 
है श्रोर उसे ठरडा कर ले। इसके साथ ही मुट्ठी मर नमक उस 
बर्तन में ढाल दें। दोनों चीज आग की भेंट कर ईं। अब आप 
दैस्ूंगे कि तमाम आदमी मयमीतठ होऋर थर थर कांपने ह्गगे। 
(१८) पत्नी को गोली से उड़ाना 
,... ओर फिर उसे जीवित करना 


:.. अपनी बन्दूक में जितना मी बारूद आप रखा दरते हैं, रख 
क्षीजिये। मगर उसे दागने के बजाय उसमें आधी मिकदार के 
झगमग पारा टिका दीजिये और इसके बाद-उसे दाग दीजिए ह 
इसका असर यह होगा क पही मूछित होहर गिर पढ़ेगा और 
ऐसा मालूम होगा कि जेसे वह मर गया है। उसको छुछ से 
के बाद होश आयेगा । आप इस बीच के समय से लाम उठा 
लिकते हैं । तमाशाइयों को आप बह सकते हैं कि में इस मरे हुए 
'पक्षी को दुबारा जीवित कर सकता हूँ। स्त्रियों का दिल जो पुरुषों 
की अपेज्षा कही अधिक कोमज्ञ होता है, आपकी बातों से विशेष 
हुप से ग्रमावित  होगा। आप उनकी सहाजुभूति से खुब ला 
उठा सकते हैं। अर्थात्‌ पढ़ी को दुबारा जीवित करके आप उनसे 
'इशंसा प्राप्ड- कर सकते हैं । 
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(१६) ठण्ठा पानी शाह के 'उसा उबछाने लगे 
आग तमाशाइयों में से क्रिसी एक को ठस्डे रानी का ढटोरा 
दे दे आर बतेन का ढक्ऊत अपने हाथ से उठाकर उप आदमी 
को पानी उंडेल देने को कहें। जब व 
ढक्कन की फिर बदन के ऊपर रख हे। कटोरा छाप ले ले! अब 
यह हृदय आपको दिखाई हेगा कि दिल्‍्कुज्ञ उसी प्रमाण के 
अनुसार पानों बेन में खोद़दा हुआ दिखाई देगा। सा 
तमाशाई आरचयचक्षित होड़र आगे हमाशे की तार! 


विधि-हस बतेन को दो हहे होती हैं। इसके एक पढ़े 
खोल्ता हुआ पानी नतकी के हारा पहले ही पहुँचाया जा चुझा 
है। इसमे ठर्डे पानी के लिए कोई रास्या नहीं है। इस ठंड पानी 
को उस वक्‍त उंडेल्ञा गया था जब कि हकक्‍कन उस पर नहीं 
था। ढक्कन बन्द होने की सूरत में जब आप बर्देल से पानी 
निडालेंगे, जो नलकी से वहो गे पानी निक्रद्वेगा, जो पहले से 
उसके अन्दर मोजूद है। इसको पानी के बजाय शराब मर कर 


भी दिखाया ज्ञा सकदा है । 
(२०) तास के पत्त का सू धकर 


या तोल कर बताना 
तमाशाहयों में से किसी एक को कहिए कि ताश के पत्तों में 
से एक पत्ता खींच ते ओर मुह नीचा करके यह पत्ता वस देम 
दे | कह दें कि वह तप्माशाई उस पत्ते को अच्छी तरह.याद 


| 


( १७७ ) 
(से; भूले नहीं | जादूगर को चाहिए कि उस पत्ते को हाथ में 
लेकर वह उसे इस वरह से हिलाये-जुज्ञाये कि जान पड़े जेसे वह 
उस पत्ते को तोल रहा हो | इसी समय वह पत्ते का कोई खास 
निशान भी देख ले ओर फिर वह उसे ताश की गहही में प्िल्ल| 
कर उस तमाशाई से कहे कि लीजिये अब आप इसे जिस तरह 
चाहें मित्रा सकते हैं | जब वह ताश मिल्लाकर उसे वापस करें 
तो फिर हर एक पत्ते को तोलने का बहाना करके उसे देखे माले 
यहां तक कि असली पत्ता हाथ में आते ही वह उसे बता दे | 
(२१) माँगी हुईं टोपी से 
अनगिनत कबूतर निकालना 

तमाशा इयों में से किसी का हेट लेकर उसे धुमा-घुमा कर 
तमाम लोगों को दिखा दो कि वह बिल्कुल खाली है। उसके 
अन्दर कोई चीज मौजूद नहीं हे। तमाशे के ल्षिए साथी 
का होना बहुत जरूरी है। उस हैट को आप मेज पर रख 
दीजिये। इस मेज के पीछे एक बतेन या ऐसी ही कोई बड़ी 
चीज होनी चांहिये। यह जाहिर करने के लिए कि आप कोई - 
नई बात सोच रहे हैं, या किसी नये हथकरुष्टे की पिक्त में हैं: 
कुछ देर चुपचाप खड़े रहें। साथी को ( को मेज के नोचे छिपा 
बेठा है ) कहें, कि लध्वा हाथ करके इस बीच में बह मांगी हुई 
'हेट को वह्ल॑ खे हटा कर उसकी बह पहले से बेषार की हुई हट 
को दूँ,। यह बनावटी हेट छोटेल्छोटे कई कथूंतरों खरे भरपूर होगी 
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कबूतर ए पैसे थल्े में मरे होंगे, जिसका मुँह लचकदार और 
टोपी के ४१ हिस्से के बिल्कुल अनुकूल होगा । थेैज्ञा एक कपड़े 
के टुकई थे हक) हुआ रहता है । इस टुकड़े में एक सूराख रहता 
है। जादाए इसी सूराख के द्वारा टोपी में हाथ डालता है ओर 
एक एक करके बह कबूतरों को बाहर निदालता हे ओर हवा सें 
उड़ा देता है। फिर इस हैट को साफ करने के अभिग्नाय से भेज 
पर टिए। दशा है इस समय साथी फिर उन दोनों हैटों की 
बदली £ 7 ॥ थानि ऊपर वाल्ते हैट को दीचे खेच कर उसकी 
जगह बःः 7] हुई ऐैट देता है मगर इस बार वह हैट भी 
खाली नं होहा, बल्कि उसमें भी कबूतरों से भरा हुआ एक 
और थेला रदजा हुआ होता है| जादूगर हैट वापस करने के 
हिये उसके मालिक तमाशाई को बुलाता है| हैट में कबूतर देख 
कर तमाशाई उसे साफ करने को कहता है। तब जादूगर यह 
बदते हुए क्ि-- ओह, इतनी जल्दी फिर इसमें कबूतर पेदा हो 
गये । जनाव बड़े खुश किस्मत हैं आप तो! हैट क्या है आपकी 
मानों कबूतर पेदा करने वाली मशीन है !” आदि शब्दों को कह 
कर वह सब को हंसाता सुआ हैट साफ करके उसके उसको वापस 
कर देता है ! 


(२२) जीवित पत्ची को मुदा 
ओर मुद्दे को जिन्दा करना 


. पिंजरे से किद्री फ्छी को देकर उसे मेज पर हिटा दीजिये। 
एक छ्ोट।-सा पंस उसकी आंखों के सामने वमात्यो | पत्तों ऐसा 


६ १७६ )॥ 
नजर आयेगा, मानो वह मर गया है । मगर ज्यों टी आप उस 
पंख को अलग करेंगे-मुर्दा पत्ती जीवित हो जायेगा | कोशिश 
करे कि पत्ती पंख के कड़े ( सख्व ) हिस्से को अपने पंजे में दवा 
ले, तो बह होते को दरह उसे घुमायेगा। 
(२३) बचो की ज्योति बिजली 
के समान चमके 
कपूर को शराब के साथ मिलाकर खूब हल करे! फिर इस 
हल्न को बतेन में डालकर पास ही के किसी बन्द कमर में रख 
दो, जहां यह काम जरूर करना चाहिए कि तेज-तेज ओर सख्त 
सख्त उबाल से शराब का जोहर उड़ने लग ज्ञाये। यदि कोई 
मनुष्य उस कमरे में जल्तो हुई बत्ती लेकर प्रवेश करेगा) तो हवा 
भड़क उठेगी | बिजली की रोशनी ओर घमाका इतनो जो : से 
होगा कि तमाशाई लोग मर जायेंगे। मगर इसे किसी तरह का 
खतरा या नुकसान पहुँचने का डर नहीं है । 
(२४) दो आइनों पर पड़ो हुईं छड़ो को इत 
$ प्रकार तोड़ना कि आइनों को आंच न आये 
जिस छड़ी को तोड़ना चाहें वह व बहुत मोटो हो ओ( न 
. शीशों पर ही कोई दबाव आने पाये। छड़ी के दोनों सिरे गाब- 
दुम होने चाहिये और उसके जोड़ों के निशान एक-से फासल्ले पर 


होने चाहिये; ताकि बीच का दबाव आसानी से मालूप् किया जा 
. सके | यह जरूरी है कि डड़ी को आइनों के किनारों पर टिकाई 
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जाए । उनको सतह हमवार होनी चाहिये; ताकि छड़ी आड़ी- 
तिरछ्ी रहे ओर किसी एक तरफ को झुक न जाये। अगर छड़ी 
के साइज और आइलनों के फासले का ध्यान रखते हुए छड़ी पर 
एक चोट ताक ओर तोल कर उसके बीच में लगाई जाए तो 
इसमें कोई सन्देह नहीं कि छड़ी के दो टुकड़े हो जायेंगे और 
आइने भी ठीक रहेंगे। 


(२५) जादू का कड़ा 


इस खेल को करने के लिए कड़ा खास तौर पर बनवाना 
पड़ता है, जिसमें एक नग लाल रंग के पत्थर (शीशे) का ज्वगाया 
जाता है । अब आप तमाशाइयों में से किसी सीधे सादे मनुष्य 
अथवा बालक को चुन कर उसे अपने पास बुलाइये | भीड़ से 
कुछ दूर हट कर एक ऐसी जगह बेठ जाओ, जहां कि आदमियों 
का आना-जाना लगा रहे। अब उस बाज्ञक से कहें कि देखो 
इस जादू के कड़े में तुमको अपने बाप-दादा रवग से आते हुए 
दिखाई देँगे । वह बालक उस कड़े के नग की तरफ देखेंगा हो 
उन नग में उसको इधर-उधर चलते हुए मनुष्यों की छाया दिख- 
लई पड़ेगी और वह बिना मिकक के हां! कर देगा। 
इसी प्रकार आप तरह-तरह की बातें कह कर उंस बालक से उसी 
के अनुसार उत्तर पा सकते हैं । लोग यह सब देख कर जादू के 
कड़े की तारीफ किये बिना नहीं रहेंगे। मगर इस खेल को 
* दखाने के लिये समय के साथ-साथ आपकी बुद्धि और कार 
कुशलता की मीसर्त जरुरत है । हे की अब 


नव खरड 


आंख का जाह या मेस्मेरेजिम-विद्या 


(१) 


यह जाद' आंख का जादू? इसलिए कहा जाता है कि इसको 
आंख के द्वारा ही सिद्ध किया जाता है। अ भेजी में इसको 'ेस्मे 
रेजिम' कहते हैं | यह नाम इसलिए पढ़ा कि मेस्मर नामक एक 
आ ग्रेज विद्वान ने सबसे पहले इस विद्या की खोज की थी | हाल्ां 
कि हिंदुओं के शास्त्रों में प्राचीन काल से हो इस विद्या के सम्बन्ध 
में बहुत कुछ लिखा जा चुका है। क्योंकि प्राचीन काल में ऋषि 
भुनिजन अपने योग-बल द्वारा वही सब काम कर लिया करते थे 
जिनको आजकल मेस्मेरेज़िस के द्वारा किया जाता है। 

इस विद्या को सीखने के लिए यह बहुत जरूरी है कि सन 
शान्त और एकाग्र हो। शरीर नीरोग और स्वास्थ्य अच्छा हो। 
यदि बलिष्ठ न हो तो कोई हानि नहीं, परन्तु देह में इतनी 
जान अवश्य हो कि वह जो भी काम करना चाहे, बिना किसी 
शकावट के सहज ही कर सके । मेस्मेरेजिंम सीखने की पहली 
सीढ़ी यह है कि दृष्टि को एकाप्र करके अपने लक्ष्य को साधने के 


( (१८४ ) 


लिए एक काले बिन्दु के द्वारा अभ्यास करना आरस्म करे | एक्‌ 
सफेद कागज लेकर उसके बीच में एक इंच का गोल बिन्दु 
बनायें | कागज की हब्बाई चौड़ाई दो फीट के लगभग होनी 
चाहिए । इस कागज के मध्य में काली स्याही से एक इंच का गोल 
बिग्दु बचा कर किसी एकास्त कररे में दीवार पर टांग दो और 
दो-ढाई हाथ के फासले पर पद्मासन से बेठकर अपनी दृष्टि उस द 
बिन्दु पर स्थिर करो और खुली हुई आंखों से एकटक उसकी ओर 
देखते रहो । कुछ देर बाद आंखों में पी मर उसमें तिलमिल्ी 
सी मारने लगेगी | उस समय ठस्ड्े जल से आंखों पर हींटे मार 
कर उसे थो डालो और कुछ देर विश्राम कर लो । फिर कुछ् देर 
बाद अभ्यास करता शुह कर दो । पहले दिन केवल दो-तीन बार 
ऐसा करके छोड़ हो । फिर दूसरे दिन इससे कुछ अधिक करो, 
तीसरे दिन और अधिक, फिर अधिकाधिक इसी प्रकार धीरे-धीरे 
रोज अपना अभ्यास बढ़ाते रहो । यहां तक ड़ कुछ ही दिनों के 
बाद तुम देखोगे कि नेत्रों की शक्ति बीस, पच्चीस और तीस 
मिनट तक ठहरने लगी है। बस, अब्र सममना चाहिए हि तुम क्‍ 
पहले प्रयोग में सफल्लवा प्राप्त कर चुके हो। क्‍ 


(२) 


... उसी पूरे बिन्दु बाले तख्ते को दीवार पर एंक फुट दाहिनी 
तरफ छगा कर अपनी टृष्टि स्थिर करो--फिर इसके बाद बांयीं द 
-परफ उस बिन्दु को हटा कर अभ्यास करो। यह दूसरा प्रक्षेत 


( श्य३ ) 


है, जिसमें सफलता पाने के बाद बहुत कुछ आंखों को शक्ति 
बढ़ जाही है। 
(३) 


उपरोक्त दोनो प्रयोगों के समान ही यह तीसरा योग मी 
है। एक आइना (दर्पण) लेकर एक फुट के फासले से दीवार में 
लगाओ ओर पद्मास्तनन से उसके बिल्कुत्न सामने बेठ जाओ 
अपनी आंखों की पुतक्षियों पर दृष्टि जमाओ, बाद में आंख के 
तिल पर ( पुतलियों में होता है) अपनी निगाह स्थिर करो | 
इस अभ्यास के साथ ही तुम्हें बहुत से चमत्कार दिखाई देंगे। 

इस प्रकार कुछ दिन निरन्तर अभ्यास करते रहने से यह 
आइना तुम्हारी आंखों से ओमल हो जाएगा ओर वह तिल्ल 
भी जिसे तुम आहइने में देख रहें थे गायब हो जाएगा । उस समय 
तुम्हारी आंखों में अंधकार छा जाएगा। इसके उपरान्त एक छोटी 
सी रोशनी उस में अंधकार तुम्हें दिखाई देगी, यही वास्तव में 
नेत्र-शक्ति|हि | बस अब क्या है ? सफलता मिल गई ओर यह 
तृतीय)अग्रोग भी तुम्हारा सिद्ध हुआ | इससे तुम्हें स्वयं ही यह 
अनुभव होगा कि कि दिन प्रति दिन तुम्हारे नेत्रों को शक्ति 
बढ़ती जा रही है। 

. (४) 


( यह चन्द्रमा पर होता है ) 
पिछले तीनों प्रयोगों को शांतिपूषंक करो । कम से कम हर 
 अयोग के लिए एक मास तक अफ्यास करो | इसके बाद यह 


( १८४ ) 

चन्द्रमा वाला प्रयोग वड़ी आसानी से कर सकते हो । इसके 
लिए एक ऐस। स्थान होना चाहिए जहां से चन्द्रमा साफ ओर 
स्पष्ट दिखाई दे सके | जगह ऊंचो और खुली होनी चाहिए। इस 
प्रयोग के लिये रात को दस बजे से क्षेकर बारह बचे तक का 
समय उपयोगी है। बस ठसी प्रकार आसन लगा कर चन्द्रमा 
पर दृष्टि स्थिर करना शुरू करो । क्‍ 

ध्यान रहे कि अभ्यास करते समय अपने मन को बढ़ाते 
हुए खुद कहते रहो कि चन्द्रमा से में बहुत कुछ शक्ति ले रहा हूँ 
आर बहुत लू गा । थोड़े दिनों के बाद चन्द्रमा मी|तुम्हारी दृष्टि 
से लोप हो जायेगा | लेकिन तुम अपनी दृष्षिट से कदापि पिच- 
लित न होना । धीरे-बीरे चन्द्रमा तुमको जमीन का एक टुकड़ा 
मालूम पढ़ेंगा। उसमें तुम्हें जंगल, नदी ओर पहाड़ दिखाई 
पढ़ेगे । बस, वही वह समय है जबकि चन्द्रमा को शक्ति भी 
तुम्हारे नेत्रों में आ जायेगी । 

.. (५४) 


( यह फूल पर होता है ) 
अब तुम्हारा पंचम प्रयोग आरम्म हुआ जो पुष्प पर होगा | 
यह प्रयोग किसी ऐसी अगह होना चाहिए जहां पृष्पों की कोई 
कमी न हो। कोई पुष्प-बाटिका हो तो और भी अच्छ्ठी है, 
दिन्तु जगह बिल्कुल एकान्व होनी चाहिए । बगीचे में जाकर 
इक ऐसा पोधा बलाश करों लो फूल्लों से, लदा हुआ हो | बस, 
उसी के सामने पद्सासन से बेठ जाओ । उसी प्रकार:अपनी 


है. 


( श्प४ 


आत्म-शक्ति ओर नेक्-शक्ति एकांग्र करके प्रयोग आरम्भ कर 
दो ! अभ्यास करते समय जिस फूल पर तुम्हारी दृष्टि जमी हुईं 
हो, उस फूल से कहो--फूल्न तू सुर्का जा, तुमे जरूर मुरमाना 
पड़ेगा । अपनी शक्ति बढ़ाने के लिए बारस्वार थही कहो कि 
में जरूर इस फूल को मुर्मा दृ'गा; इसे मुर्काना ही पढ़ेंगा । 

इस प्रकार वह फूल जरूर मुर्का जायेगा और तब तुम्हारी 
यह क्रिया मी सफल हो जायगी | इसके बाद उसी मुमये हुए 
फूल पर दूसरा प्रयोग आरंभ करो । अपने मन में कहते जाओ 
कि में अभी इस फूल को पहल्ञी अवस्था में ले जाऊँगा। ऐ फूल 
तू हरा मर हो जा ! तुझे अवश्य हरा होना ही पढ़ेगा। शेसा 
करने से कुछ देर बाद वह फूल पुनः पहले की तरह खिल जायेगा । 


(६) 
( यह बच्चों पर होता है ) 


| उपरोक्त पंचम अयोग में सफन्न होने के बाद फिर छठ। 
प्रयोग शुरू किया जाता है। इसके लिये किसी खुले हुए शुद्ध स्थान 
पर नई उम्र के बच्चे को बुलाओ, जिसको आयु ११-१२ बष 
से कुछ अधिक हो। उससे कहो कि में अमी तुकको सुला सकता 
हूँ, अमी तुम्हें दुनिया की सेर करा सकता हूँ। अमिप्राय यह 
कि ऐसी बाते करो जिससे उसका मन तुम्हारी ओर आकर्षित 
हो ज्ञाये | बाद में उसे एक फुट के फासले पर बेठा कर कहों कि 
तुम मेरी आंखों की पुतली की तरफ देखो । जब यह ऐसा करने 


( १य६: ) 
लगे उसी वक्त तुम अपना योग शुरू कर दो और पूर्ण आत्मिक: 
शंक्ति द्वारा उसे आज्ञा दो कि तुम बेहोश हो जाओ । याद रखे 
इस समय उस बच्चे से कोई ऐसी बात करनी चाहिए जिससे 
उसका अनिष्ट न हो । असन्‍्न मुख-मुद्रा से उसे सोने की आज्ञा 
दो | साथ ही उस पर हाथ मी लगा दो । 


बस, लड़का दो-चार मिनट के बाद सोने लगेगा और इस 
क्रिया में भी तुम सफल्न हो गये | इसके बाद उस बालक को होश 
में ज्ञाने की क्रिया करो | पहले की तरह बेठ कर लड़के को 
आज्ञा दो कि तुम होश में आओ, आंख खोलो, उठो और हाथ 
से मी उसी प्रकार छुओ । मानो उसके ऊपर से तुम कोई चीज 
खींचकर जमीन पर डाल रहे हो लड़का धीरे-धीरे होश में आ. 
जायेगा और तुमको पूरी सफलता प्राप्त होगी । इतनी सफल्नता से 
तुम बहुत कुछ कर सकते हो | आंख मिलाकर अपना बनाना; 
मोह ओर निद्रा में सुला कर उससे वहुत-सी बातें पूछना, ओर 
भी बहुत-सी ऐसी बातें हैं जो तुम उससे पूछ सकते हो | इस 
विद्या को सीखकर कोई अनुचित कार्य कदापि न करना चाहिए, 
'बरना शक्ति क्षीण हो जायेगी, लाम की अपेक्षा हानि होगी ओर 
मनुष्य प्रतित हो जायेगा।... 
क्‍ इति-शुमम्‌ 


बी० पी द्वारा पुस्तक मंगाने का पता-- 


पड ती पुस्तक भण्डार, चावड़ी बाज़ार, दिल्‍्ली-६ 





क्‍ ...भेजिक प्रोफेसर बन जाओ ः 
जादृगरी क्‍ शिक्षा (सम्पादक--हुकस चन्द्र गुप्ता) 


जिसमें मिन्‍न २ प्रकार के पेकड़ों आइचयेजनक हैरत में 
डालने वाले खेल, जिनको तमाशा करने वाले बढ़े बढ़े मेत्रिक 
ओफेसर गोगिया पाशा वगेरा हिन्दुस्तान के मदारी लोग बड़ी २ 
कम्पनियों बाजारों और गली कूचों में दिखाकर रईथों महा- 
राजाओं और आप लोगों को हैरत में डाल देते हैं' और खेल 
जानने वाले हजारों रुपये लेकर भी खेल का रहस्य नहीं बताते 
हमारी इस पुस्तक में लेडी का सर काटकर फिर जोड़ना बगेर 
आग से खाना बनाना फूल का रंग उड़ाना फिर बेसा ही करना 
और ताश के अद्भुत खेल, मदारी फे सभी खेल लगभग ६०० 
चित्रों द्वारा दिये गये हैं । मूल्य ५) पांच रुपये डाक व्यय १॥) 


असली इन्द्रजाल (लेखक-शोरनतात जी) . 
अगर आज तक आपको असली इन्द्रजाल की पुस्तक नहीं 

मिली वो आप हमारे यहाँ से असल्ली ओर पुराने छापे की हस्त- 
लिखित पुस्तक का अनुवाद मंगावे जिसमें भेरों, काली, दुगदिवी 
ओर हनुमान सबके मन्त्र तन्त्र जो क्षणमात्र में ही सिद्धि प्रदान 
करनेवाले हैं, दज हैं। इसके अलावा वशीकरण विद्या से मन्‍्त्र- 
तन्त्रों को सिद्ध कर चाहे जिस स्त्री पुरुष को अपने वशीमूत कर 
इसंसे मन चाहा काप्तज्ञों और यक्षणी साधन, भूत विद्या 
टव्यांदि बातों का सविस्तार बणन है। यंत्र मंत्र तंत्रों को सिद्ध 
करने की पूर्ण क्रियः लिखी गई है। सिद्धि का होना कार्यकर्ता 
7र निर्भर है। मूल्य २॥) ढाई रुपया डाकव्यय १॥) पथक्‌ 


तिल्न की ओट में पहाड़ होता है, जिसे हम जादू समम बेठे हैं 
वह हमारी आंख का धोखा है । क्‍ 
ताग के बाद अथवा खेल 
[ सम्पादक--श्री शिवानन्द शर्मा धौत्नानी ] 
आजकत्त बाजारों में ज।दूगर लोग बच्चों को ताश के विषय 
में नये नये खेल दिखाकर बहुत सारे पेसे ठग लेते हैं, मोले-माल्े 
ओर ताश के अद्भुत खेल सीखने वाले उनके धोखे में न फँसे 
बह हमारी: पुस्तक ताश के जादू मंगाकर हर. प्रकार के खेल 
सीख सकते हैं। पुस्तक में हर खेल को सममाने के लिए लगभग 
२०० चित्र दिए गए हैं। हम विश्वास दिलाते हैं. कि आज तक 
इतनी अच्छी पुस्तक आपने नहीं देखी होगीं। मूल्य केवल २॥) 
दो रुपया पच[स न. पे. डाकृव्यय सहित । 


सचित्र करामात 

. इस पुस्तक में योग विद्या के समस्त अंग भेस्मेरेजम हिप्ना- 
टिम्म द्वारा दूसरे मनुष्य का रहस्य जानना, दूर देशों की बातों 
को एक ही स्थान पर वेठे हुए क्षणमात्र में जान लेना, शथ्वी मे 
गढ़ा हुआ घन देखना, पशु पत्तियों की बोली पहचानना, 
अन्तर्ष्यान होना, चाहे जितना हल्का व सारी हो जाना; बिना 
ओषधि पान किए कठिन रोग की चिकित्सा करना, भूत-प्रंत 
इत्यादि को बुलाना, मृतक आत्माओं से बातचीत करना यन्त्र, 
- मन्त्र; तन्‍्त्र वशीकरण इत्यादि का सरलतापूर्वक वशन किया गया 
: है। मूल्य २॥) ढाई रुपया डाकव्यय १॥) अत्वग । 


पता-देहाती एस्तक भण्डार, चांवढ़ी बाजार, दिल्‍ली-६ 


रामायण बतजे राधेश्याम 
हंस धर्म प्रन्य को ऐसे मधुर गायत धोर सरल कविता में राश्श्याम की हुए 
है लिखकर धरकाशित किया गया है कि प्रद़ने वाले का बिना पूरी राषायण हक 
होहने को भी नहीं चाहता। भनतपढ़ से भ्रतपढ़ इसके झ्रय बिना समझाये एथए 
है है। मुल्य ५॥) साढ़े पाँच रुपए, डाक व्यय १॥॥)। 
एक ही दांस में बारेल्यारे करके लखपती बनाये बाला प्रत्य 


हयापार घमत्काश पेंखक पं० रतीराम शर्मा 
तेजी अब्दी (तेयार माल झौर बायदा का भविष्य फुछ) 

एन खोकर जीवन से निराश हुए दोगों के लिए हमने यह उपरोत्त ुह्हाक 
ईैशर को है। ग्रह तथा नक्षत्र शादि का पूरा २ विचार इसमें सिलेगा। ताथ है 
इृत्चक में झई, सृत, वस्त्र, शेयर, ऊन, सोना, बाँदी, ताँबा, लोहा ब्रा 
बातु तथा गुड़, खाड़, ससऊस, इलायची, कालीमियं, मसाला,मू गफ़ली,करवाका 
धबाहरात, तिल तेल, सरसों, बाजरा, प्रलसी, गेहूँ चावल, खबी, शिग्वेवषा, 
क्षकड़ों, रंग हुर एक वस्तु की तेजी मन्दी के बहुत से अवृक सुनहुरों बा के 
शैण क्‍ग्रासाव हिन्दी भाषा में दिल खोलकर लिखे वये हैं। बिन लोगों का 
इजारों झयये खर्च करने पर भी ज्योतिषी लोग वहों बताने थे। बहू सह मेड): . 
बडी के तेब भेद लिख दिये हैं। यदि श्राप घन कप्ता कर लक्षाधीय इगकझा 
बाद इसे मंगाकर देखने में देरी ने करें। इस पुस्तक की मविष्यवाणिकों बिछ- 
हु तच्ची हांती हैं। भृल्य केवल ३) प्रांच २० डाक व्यय १॥) ३० 


हस्त साशुद्विक इ्योलिए आपके भाग्य में क्या है ? पपतने हद 

ही रेखाओ्रों पर विद्वाद्ध करो। हमारी [पुस्तक की सदद से श्रापका हाथ इस. 
शर्वों का उत्तर दे सकता है--- ह 

१. आपकी भायू लगभग कितसी होगी । २. ध्ाप रोग से कब मृदह् हद 
१० उत्यु कब श्रोर कंसे होगी ? ४, श्रापका जीवन सुखमय रहेगा या पुखमझ 
8, क्या आराप के जीवन में कोई भयंकर घटता घटेगी ? ६, झापके कितसे क्र 
प्ौर लड़कियां होंगी ? ७, श्रापकी मृत्यु प्रापकी घर्ध पत्नी से पहले होगी ए| रीडे 
4. प्ञाप निर्धन बनेंगे या धतवाव इत्यादि जीवन की रहस्यमय बातों पर हुस्क' 
रेखा द्वारा प्रकाश डाल[ गया है। सजिज्द पुस्तक पच्य ६४०, हि'त्र संश्शा ६४५, . 
इल्‍्य ६) 5: रूपया, डाक ब्यय १॥) 





पानसिक ब्रह्मचय तथा एमयोग-.हठ रूकारचन्द 
है भी होर प्र मिका को काम कीड़ा! में प्रानन्‍द दिलाने वाली पुस्तक जिसके 
कषसिका शा प्रेमी में सम्मिलन नहीं करते घाले मनुष्य के वियोग के कारण हपिह 
शेद्ा का इलाज किया गया है। प्रवश्य मंगाइये । सुन्दर कपड़े की जिहद । पुषा 
३३४, कीमत छः रुपया, डाक व्यय १॥) झलग । 
विद्याथियों की वंतिक प्रवलता के हेतु शिष्टाचार के लिये 
विद्यार्थी शिष्टाचार-- ले” रामचल भारदी) 


झास्तों ने बालक का प्रथम गृर माता को माना है। दूसरा गिता को धो९ 
बीधरा धावाये को | बालक के हृदय झौर मस्तिष्क पर माता की शिक्षा है दो 
६स्कार पड़ जाते हैं, वह जीवन पर्यम्त नहीं हटते । 

माताओं में शिक्षा के प्रभाव की पूदि यह पुस्तक कर देगी श्रौर समस्ह देह 
क छोगों के लिये एड भनुपभ उपहार है। मूल्य १॥) डढ रपया,डाकव्यय एयच | 


उपनिषद्‌-प्रकाश भ्री स्वामी दर्शनानन्‍्द थी 
धर्यात्‌ ६श, केव करठ प्रदव, मुण्डक शौर भाण्डूकय छुशुनिदत शुरू 
(हकूए--भाषातुवाद एवं विस्तुत ध्याद्या तथा ग्रमेझ रोबक दृष्टाम्तों सशिष 
इंदबोसश के रूप में वह भ्रद्वितीय ग्रन्थ आपके पास अवश्य होगा चाहिए । पलितक 
शहद ६) हाक्ष ब्यय १॥) ५ 
स्यूजिक व आठ की पुस्तकें (डाकलर्च भलब) 
किमी बाथलिन गाइड, तबला धाइड, दिलरुवा गाइड, फिल्‍मी जलतरंद बाइुइ, 
शास्त्रीय कंठ संगीत, कवीर संगीत भजनामृत, सुर संगीत भजनामुछत, तुलला! 
' इंगीत भजनामत, गुर नानक संगीत भज बी सहजोवाई संगीत भबवामुद्; 
मीरा संगीत भजनाभृत, दादू संगीतामृत, राष्ट्रीय हार्मोनियम पाइड, वॉसुरी 
बाइड, मधुर कुंठ--श्त्वेक का मूल्य २॥) फिल्‍मी द्रमोनियम धाइड २॥) 
हारमोनियम पुृष्पांजली ३) संगीत सरावर १०॥) संगीत बाटिका ह) भकिष 
उंबात प्रकाश १०॥) भ्यूजिक टीचर ३) 


झन्य पुरुतको-तक्काशी प्राठे शिक्षा ४॥) बढ़ई का काम '४॥) राजगीश 


शिक्षा ४॥) विश्वकर्मा प्रकाश १ २) फर्तीचर कंटलाग २) मिस्त्री डीजायब 
« हुक २४) आई चित्रकारी ४॥) पेन्टरी ४॥) साबुन इन्डस्ट्री ६२) फपड़ों की रंगा। 
बुवाई छपाई ॥।) किचन बाढंव ह)) |». 0 
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ई हि ह के है ह ह 
$ ४ 


(हसको पढ़कर रोते हुए भी बगेर हँसे नहीं रह सकते) 
अकबर बीरबल विनोद 
सम्पादक--शिवानन्द शर्मा 
बादशाह श्रकबर ने बीरबल से जिस समय जैसा-जंसा गृढ़ प्रशद किश! 
धार बीरबल ने जैसा श्रोर जिस सरलता से उसका उत्तर दिया बह बुड्ठि 
बानों के मतत करने का बात है। इसका एक-एक सवाल व जबाब मनोरंजक 
| शिक्षाप्रद हैं। पहले जिनको सीघे मुह से उत्तर देना तक भी नहीं ग्राह् 
|, वे लोग इस पुस्तक को मनन कर बड़े हां सभाचतुर बन गए हैँ। पया बह 
बा थांडा हैं ? मूल्य २॥) ढाई रुपया, डाक व्यय १।) 
भस्प्रेरिज्म विद्या के चमत्कार-- 'लेजक प्रमोखचय शुश्ता) 
पैस्मेरिज्म विद्या के प्रत्यक्ष चमत्कार दिखाने वाली पुस्तक जिसमें मैस्मेरिषए३ 
#रफे सुलाना, प्रश्न पूछना, दूर की चीजें देखना, स्वयं समाधिस्थ होगा झो६ 
ृर-दूर की सीनरी अथवा कहाँ क्‍या हो रहा है प्रादि देख लेना । पृष्ठ सं७ ३४४, 
दिश्न सं० ६३, मूल्य ६) छः रुपया, डाक व्यय १॥) अलग | 
जीवन का दुःख सुख बताते वाला श्रद्भुत प्र थ 
ज्योतिष विज्ञान १० विशुद्धानन्य 


हस पुस्तक द्वारा जन्म-जन्मान्तर के हाल कहना, जन्म कुण्डली बनाश/ 
और उनका हाल कहना, मौत व जिन्दगी बताना, गुप्त प्रश्नों को ठीक-ठौ३ 
धत्तर देता, वर्ष फल बताना, माल की तेजी मन्दी तथा भविष्य का एछ 
इहुना, सबके मुहर्त श्रौर शकून बताना, विवाह शोधना, बिना देखे जत्म सम& 
हा हाल कहता, सूर्य-चन्द्रमा प्लादि ग्रहों का स्पृष्ठ करता, गणित द्यो३ 
इलित ज्योतिष ग्रादि तमाम गूढ़ रहस्यों को सरल भाषा में समझावा बक्ष 
है। विद्वानों तथा साधारण जनता के लिए ज्योतिष शास्त्र सम्बन्धी ज्ञान करा 
ग्रपूर्व संग्रह है, जिसको पढ़कर थोड़ा हिन्दी पढ़ा मनुष्य भी ज्योतिष का पु 
ज्ञात प्राप्त कर सकता है। मूल्य ६) छः इपया, डाक व्यय १।) पृथक्‌। 
फिल्‍मी (हारमोनियम) (अपदुडेट) (रामप्रबतार 'बौर' संगौताचाय] 
“: -शब लोग फिल्मी गाने हारमानियम पर बजाना बहुत ही पसन्द करते हैं । 
इधलिए लेखक दे इनके प्न्दर ग्रधिकतर फिल्‍मी गांवों को तर्ज में निकालने का 
इरीका बतलाया है, इनके श्रलावा तबला, बैंजोी, सितार भौर बाँसुरी शिक्ष 
का विषय देकर पुस्तक का संर्वश्र ष्ठ बना दिया है। मुल्य केवल २|) दो इपश 
१४, नये पैसे, छहाक खर्च १) ््ि 





हि 
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जिन्दगी जिन्दा दिली का दाम है। 
फिल्म संगीत बहार 
पम्पादक-- फैल किशत 


१ई-नई ह्मों के चुनीदा-चुनीदा लगभग १०० फिल्‍मी गादों का एंश॥ )ह 
हछझर जिला के मजे लूटिये । मूल्य २) पवा दो रुपया, डाकंध्यय है) पृष्छ 


संन्यातियों की गुप्त बृढियाँ 
क्‍ बैशक--रामनारायण वेद्य सम्पृण दोनों भार द 
किस पात्त में कौन-कौन बृद्ियाँ कहाँ-कहाँ पाई जाती ४ उनका आरती... 
. अदा बदयक दाम क्या है धौर कित-किन रोगों पर वह थाम दिखाती है। पृ७ 
. १६४, चित्र संध्या २००, मु० ७॥) साढ़े सात रुपया, छाक व्यय १॥) 
शरे देश के वंचों, हकीमों भौर जनता में खलबली मचाने बाली पुखढछ ... . 
सम्यासी चिकित्सा शाहत्र (सापू शी पुट्को) 
एायुवेदिक धौर पूनानी चिकित्सकों के योग सर्वत्र ही भ्रापकों लि 
बायगे किन्तु प॑तों की गुफाओं में रहते वाले संत्यासियों के ऐसे २ महान बोढ 
शादद ही मिल सके। ये वह योग हैं जो किन्हीं भायवावों को बढ़े १ है, 
बंधापियों वे रहम खाकर प्रदात कर दिये थे । उन्होंते वर्षों इसहें गुप्त इसकर 
. इजारों रुपया उनसे कमाए। धन्त में कई साल के अ्थक परिश्रम शोर घोर 
. आहतों पे हमते इन्हें प्राप्त करके इस पुस्तक के झूप में पाठकों को प्रपण किया... 
. है पृष्ठ २६०, मृह्य केवल ६), छाक व्यय १॥) पृथक । 5 ॥ 
प्पते रेडियो की मरम्मत स्वयं करता सीखिये 


 ऐेहियों हवितिंग 'बिया मैकेनिक (प्रोफेसर वरेस्रवाथ) 


.. सिटी एप्ड गिल्डज लब्दव की परीक्षा के लिए स्वीकृत सिलेबस के भ्रनुत्ताव.. 
. हब पृर्तक में रेडियो की पूरी मरम्मत द्ांसमिटर, सिमलन श्रॉसीलेडर हक. 
: प्वाए दैनिक प्रयाग में श्राते वाले रेडियो के सैंट चित्रों द्वारा सुख्दर ढंग है... 
. इमभागे गए हैं। रेडियो इंजानिय्स, मैकेनिवस, रेडियो मालिक था रेडिशा 
“हा काम सीखने वालों के लिए भ्रकेली पुस्तक गुर का काम करती है। मृत्य सकबध 
.._धाठ रुपया डाक व्यय लत १॥) रुपया, पृष्ठ ४६० चित्र संख्यों २४० 
(हि 0 # देहाती पुरुक भरडार, चाबढ़ी बाज़ार, देहहो-: 
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क्षांक तथा परवोढ सुधारते वाला ग्रन्थ 


बड़ा भवित सागर (सम्पाक--सोहदलाल) 

हस्त पुस्तक में ईव्वर प्रार्थवा, हतुमान चालीसा, झ्रारतियाँ, यू पुराण, वेद! 
/हैं पत्ते, भगवद-वितव, कमलनेत्र स्तोत्र, शिव चालीसा, बजरंग बाण, औोतव, 
7 इरिहुर दतोत्र, प्रात: व सच्य्या समय व भोजन तथा सोते समय ही आर्थवा, 
वित्यकर्म की पद्धति, दिनचर्या, गीता का श्रठारहवां अध्याय महात्म्य पहिद, 
हादि बहुत सी धार्मिक चीजें लिखी गई हैं। यह पुस्तक स्त्री, पुरुषों वे विद्यायियों 
हमी के लिए समान रूप से उंपयोगी श्रोर सत्संगों में कथा करवे के लिए विशेव 

हष्श।यी है। मुल्य ३) तीन रुपया डाक व्यय १) श्रलग | 


शास्त्रों में महाभारत पाचर्वाँ वेद माना जाता है ॥ 


क्‍ बड़ा महाभारत भाषा 
(पं० जय गोपाल कृत सम्पुर्ष ६,ठारहों पर्व केवल भाषा) 

- इसमें कौरव तथा पाण्डवों का सम्पूर्ण वृत्तान्त, कौरव पाण्डवों का घोर यु, 
ओोएदी पतिब्रत धर्म पालन, युधिष्छिर के धर्म वाक्य, विदुर जा का राजनोष्ि, 
दीष्मपितामह जी के धर्मोपदेश, श्रीकृष्ण जी का गीता उपदेश तथा झोर भी 

. बढ़ी-बढ़ी सुन्दर कथाएं हैं जिनके पाठ मात्र से पाठकों के सब पाप दूर हो जाडे 
/ हैं धोर इसमें स्थान-स्थान पर बहुरंगे भर रंगीन चित्र लगाये गये हैं जिनके 

ह प्रत्थ की शोभा चोगुनी हो गई है। इस ग्रन्थ को स्त्रियाँ भी पढ़ सकती है । 
..इहप बहुत मोटा है । मूल्य केवल १२) बारह रुपये मात्र | डाक व्यय माफ 


पंचतन्‍्त्र भाषा 
हनुवादक--शं सत्यकाम, सिद्धान्त शास्त्री 


बतन्त्र भारत की संस्कृति तथा साहित्य की एक अ्रवमोल कृति है। बह 

बदन नीति इंथ है। धर्म प्रधान जीवन वह है जिसमें मनुष्य का समस्त शक्तिशं व. 
शेहनाएँ पृर्णझुपेण विकसित हों जिससे कि मनुष्य श्रात्मरक्षा, संकल्पमय ढ़, 
प्‌ इबतमृद्धि, उत्तम विद्या व मित्रता इन पाँचों भ्रमूल्य रत्नों की प्राप्ति करके 
. दो त के सच्चे भ्रानन्द की प्राप्ति कर सके । मूल ग्रत्थ संस्कृत भाषा में होते के 
.. क्षाएण इसका अनुवाद सविस्तार हिन्दी भाषा में किया गया है ताकि प्रत्येक्ष 
. अनुष्प इसकोपूर्ण झूप से समझे कर लाभ उठावे। सृूल्य ३ 5० १० नये पसे हथा 
आके व्यय १२० ४० नये पैसे भ्रलग । ही 

... ६४ 





्वस्थ व सुन्दर बने रहने के रहस्य बताने बाली पुस्तक 
सदा जवान रहो ( ले० कांशी राम चावदा ) 


इह्येक स्त्री झोर पुरुष के लिए समान रूप से उपयोगी पुस्तक जिसमें १७७ भ 
ही प्रायु तक स्वस्थ, शक्तिशाली श्ौर सुन्दर बने रहने के वैज्ञानिकों के एरीकि 
अप्ाय बताये गये हैं । श्रविवाहित लड़कों, लड़कियों तथा नव विवाहित जो 
हक जावन में सफलता पादे के लिए उपयोगी गुरु श्रोर तुक्ते लिखे गये हैं। पु 
बंढ्यए लगभग १०००, चित्र संख्या लगभग २००, बलाथ वाइंडिंग, एल्ड कैश 
(१ रुपये। ढाक खर्च २ रपये पृथक । कक 
क्ुण्डलियों द्वारा फलादेश तथा विचार बताने बाबा प्रन्ध 
अखण्ड त्रिकालज्न ज्योतिष (ज्योतिष शास्त्र) भगवानदास मित्तण 
भूगु संहिता के ग्राधार पर प्रत्यन्त लाभप्रद झोर नवीन प्रसव जिए' 
बंचाँग के प्रहु गोचर प्रणालियों, पहों का राशि परिवरदंत तथा गोचर धणाद 
बारह लग्तों के ध्न्तर्गत ग्रहों की स्थिति राशियों के प्रनुकृच श्लोर प्रतिकु' 
हैहों का पूर्ण विवेदद किया गया है. जिससे प्रत्येक व्यक्ति ग्रह, राधि, नह्ब३ 
कान व फुल का हिसाब सह्दी-सही जान सकता है। घपृल्य ४)।) साढ़े चार पक! 


आाक ब्यूश १॥) 
व्योतिष से सम्बन्धित प्रत्येक व्यक्ति के काम की पुस्तक 
क्‍ . ग्रहु दक्षा सारिणी (० हाथीराम शास्त्री) 

२४४० पृष्ठों में ७४६३ सारिणी द्वारा विश्व के प्रत्येक मनुष्य का घृह 
इचिष्य, वमात, शुभ|शभ फछ के राशि पन्टे-पन्ठे का है। इस प्त्ध के झाइ' 
शेगितों दशा तथा भअन्शात्तरी तथा विशोत्तरी महादशा, प्त्तंदशा, प्रत्यन्नदक 
इथा अन्तिम प्रागदशा तक की सारिणी पूर्ण संशोधन करके लिखी एई है 
इस प्रस्य के द्वारा पिछे ४ मिनट में फ़लादेश करेगे जिसे देख व सुबकर प्यार 
'इधयं ताज्जुब करेंगे। पुस्तक प्रेस में छूप रही है । मूल्य १०) पचास्त रण 
शक छठ ४) प्लग,। रे ४ 
8 ओीभृगु सेटिता प्रत्थ. 

. श्योतिष महाशास्‍्त्र सम्पूर्ण ग्रन्थ भाषा टीका सहिद्द छपक : तथा! हो ग 
है। इस बार कुण्डली खण्ड संवत १०६९ सेसम्वंत्‌ २०२० तक की कुण्डली छा 
दई हैं। चिकना कागज स्पष्ट व शुद्ध छपाई पर विश्वेष ध्यान दिया गदा है। . 
१६ खण्डों में सम्पूर्ण प्रत्य का मूल्य ५०) ढाक खर्चे ६) घलग । ह 
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या वाश्कों, मजतीकों, गायन विद्या में रंचि रखते वाली 
के लिये रोजगार का सुन्दर साधव-- 
५० राषेश्याम जी की तर्ज में दो झमृूल्य ग्रंथ 


( २ ) सहाभारते लेखक--श्री लाल छत्रा 


है मुर्दा दिलों में तथा जीवन पेदा करते वाला है, सोये हुए मालव समर 

शो बयाते वाला है, बिखरे हुए मनुष्यों को एकत्रित कर उत्तकों धच्चे स्वधई 

बहाने वाला है, ५३2७४ का गौरव स्तम्भ है, प्राचीन इतिहास है, नीति शाह३ 

है, पे प्रत्थ है पर पाँचवाँ वेद है। सम्पूर्ण १२ भागों वादी खत 
[छा का मूल्य १५) पद्धहू रुपये है। डाक व्यय २॥) पथक । 


(२) शीमद्भागवत्‌ तेसक--आऔलाल छत्री 


है देद घोर उपतिषदों का सारांश है, भवित के तत्वों का परिषृर्ण ख्वाब! 

है परमार्थ का द्वार है, तीनों तापों को समूल नप्ट करने वाली महौषधि है 

बति निकेतन है, धर्म ग्रंथ है, इस कराल कलिकाल में आत्मा और परमात्मा है 

रैबय करा देते का मुख्य सावन है, श्री मन्मह॒पि ह पायन व्यास जी की शुद्धि छा 

_'उबदाध्त उदाहरण है, तथा भगवाभ श्री कृष्ण का साक्षात्‌ प्रतिबिस्व है। संपु् 

» रै० भागों का मृल्य १०।;) साढ़ दस रुपया । डाक व्यय २) प्रलग। 
ः हस घोर कलियुग में रामायण के प्रचार से ही बेड़ा २४२ है। 
आदशं बात्मीकीय रामायण साझा 

: बचा शुद्ध एवं सचित्र संस्करण (ले०--पं० जययोपाल) ह 

, ईस इृश्थ हें मर्यादा पुरुषोत्तम भगवान राम का शिक्षाप्रद सम्पूर्ण कथा को 

गुद्न सुन्दरता से छपवाया गया है। इस पुस्तक की भाषा बहुत ही मथुर श्रौर 

बल है, जिसको स्त्री, पुरुष, बाल, तथा बुद्ध सुगमता से पढ़कर श्रौर समभकर 

हुँ धानन्द उठा सकते हैँ। यह ग्रन्थ हुर घर का दीपक प्र्थात्‌ भ्रस्चेरे में अकाक 

[! इस्तक में बोसियों चित्र दिए गए हैं; पृष्ठ संख्या, ६१२ है, प्रावरण चित्र पृ 

(३ ६, मूल्य १२) बारह ९० । डाक व्यय माफ हा 

सप्तवार कथा 

जिय्षमें रविवार, सोमवार, सोलह सोमवार, सोम्य प्रदोष व्रत, मंगलबा३, 

[हबार, बृहस्पतबार, शुक्रवार,तथा शनिवार (सातों बारों) की कथायें पूजर 

कया व्रत सहित हिन्दी भाष! में लिखी गई है । मूल्य १ २० २५ नये एसे। 


है 
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, १... इफेनये फैशन के कपड़े सिलवाइये 


जा वश 
' अपदुड़ेद टेलरिंग फेशन बुक 
इस पुस्तक में लड़के, लड़कियों, स्त्रियों व एसपों के तये-गणे फीशान ! 
बहशों के डिजायन दिये गगे हैं। दर्जी लोग ये डिजायन दिखा 
बाह्फों ते ज्यादा श्रारडर ले सकते हैं और श्राप इनमें से सत्दर डिजाश 
. रात करके मन पसन्द कपड़े दर्णियों से सिलवा सकते हैं। भुहय ६ 
॥॥ इपये, हाक ध्यय १) 
विवाहित जीवन को सुसभय बनाते बाली पुस्तक 
महिला पंजरी- लिखसक--सत्यकाम सिद्वाग्तशाहओीर 
ह 4 पुस्तक में पाक विज्ञान, स्वाध्य विज्ञान तथा नारी का बनाध घुंशा 
क्षदि हर विषय पर पुरा प्रकाश डाला गया है। स्त्री शिक्षा पर यद्र इतओे पृ 
का पम्युण इत्य है, मत्य ६ छा; हपया, हाक व्यय १) पथक ! 
ऊषा दसती कंढाई शिक्षा लि०-ऊषारानी) 
प्राजकल घरों में दूसती की कढ़ाई बहुत बह गईं है। कन्या पाठशाला 
काश स्कलों; परकारी सैटरों में छोटी लड़कियाँ को यह काम सिखलाया जाए 
है। दृए दुध्ृती की पुस्तक में देलें, पशु-पक्षी, चोषायों के चित्र तथा एलढम 
शवा हब दिखाए गये हैं । लड़कियों को दहेज में देने के लिए भ्रमूल्य पुस्तक है 
. शहद ३) तीच रुपया, डाक खच १) 
 आदइशे कश्ीदाकारी ले०--लाजवतती 
... धये-तयें डिजाइन, छोटे-बड़ बेल बूढठ, क्राय स्टिच, कटवर्क, भोतियों ३ 
काम, सीनरियाँ, मोनोग्राम, तकिये के दोहे, पेटीकोट. के बोर, कमीज 
बल, स्मोकिंग, लेडीडजी तथा आाधुतिक ढंग की तभी चीजें दी गई हैं। बृष 
है) छाष्द रुपया, डाक सर्च १॥) 
हलर मास्टर बतकर प्रपता देलिरिंग कालिज खोलिए 
दर्जी मार्टर--लिसक--मास्दर बद्रीप्रसाद) 
इस पुत्तक को पढ़कर थोड़ा पढ़ी-लिखी. स्त्रियाँ व पुरुष भी धर भें हु 


अकार का कपड़ा काटना सीख जाते हैं तथा एकः साधारण मतुष्य शो पृष 
. बैबरए मास्टर बन सकता हैं। मूल्य ३) तीन रुपया, डाक व्यय १।) पृथक. 
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